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Jste tu presné proto, abyste na tyto otazky nalezli odpovéd. KazZdy z vas se bude snazit dosdhnout nejvyssi mety vsech sbérateld nélepek.
A nenf to nic mensiho nez zisk jedinecného titulu ,,Nejvétsi sbératel galaxie !
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Ve hre Nalepkari hraci soutézi o to, kdo nasbird nejvice od kazdého druhu karet. Jednotlivé druhy karet vSak nemaji stejnou hodnotu!
Abyste vyhrali, musite nasbirat ty nejvzacnéjsi karty nejvzacnéjsich druhd!

Nalepkarijsou hra, ktera se postupné vyviji. Po kaZdé odehrané partii se do hry pfidaji nova pravidla a nové herni prvky. A vase hra se bude

vyvijet v zavislosti na vasich volbach. 1 N
< /[ V/7
VA % -
'KOMPONENTY, ’ g
1 deska vzacnosti 1 deska prehledu akci 108 karet druhd 9 Zetond druhl 1 bodovaci blok
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@ Umistéte krabici doprostred stolu a rozlozte viko tvorici herni plan.

@ Zamichejte Zetony véech druhl a ndhodné je rozmistéte na pole desky vzacnosti.

(o Zasunte desku prehledu akci do vyhrazeného otvoru v krabici.




(o PFipravte balicek karet druhl nasledujicim
" zplsobem:

e pro 4 hrace: Hrajte se vSemi kartami.

« pro 3 hrage: VyFadte karty se symbolem “".

o pro 2 hrade: Vyradte karty se symboly 57 a ",

(6 Zamichejte pripraveny balicek karet druh a poté:
e Doberte z néj 3 karty za kazdého hrace, zamichejte je
a vytvofte z nich licem doll bali¢ek zasoby.

e Doberte dalSich 6 karet a vyloZte je vedle sebe licem nahoru
a vytvorte tim nabidku.

* Rozdejte kazdému hraci 6 karet.

Vitézné body (VB)

Obrazek

Néazev druhu

Nalepky akci

Pocet hracd I"\ 1
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'/o Hrac, ktery naposledy nékam prilepil nélepku, zacina hru.
Vezme si Zeton zacinajiciho hrace. N\ 7
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Jak budete postupovat v kampani, ziskate dalsi nalepky, které
mohou zménit silu (a hodnotu) vasich karet.
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Hraci se stridaji v tazich po sméru hodinovych rucicek.

KdyzZ je hrac na tahu, provede v daném poradi nasledujici akce:
11 Vzit si kartu z nabidky

12. Vylozit sbirku

(3. Dobrat si karty do ruky a doplnit nabidku

{
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1., Vzit si kartu z nabidky

Vybirejte s rozmyslem!

Vyberte si jednu kartu z nabidky a vezméte si ji do ruky.
Nabidku zatim nedoplnujte.

12: Vylozit sbirku

Je nacase pochlubit se svou sbirkou!

Vyberte si karty z ruky a vylozZte je jako sbirku do
svého alba pFed sebe na stal).

Sbirka mUlZe obsahovat libovolné mnoZstvi
karet, za predpokladu, Ze jsou vSechny stejného
druhu.
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PFivykladani sbirky umistéte karty pfed sebe na stdl do sloupce tak,
Ze se budou navzajem &astecné prekryvat a viditelna vidy zlistane
jen horni cast kazdé karty. Pokud jiz mate vyloZzenou sbirku karet
stejného druhu, umistéte nové karty navrch existujici sbirky, ¢imz
shirku rozsifite. V ostatnich pripadech vytvorte novy sloupec.

Poté vyhodnotte vSechny efekty karet,
které jste vyloZili.

(¢){Sbératelsky bonus) [
Nttty |ttt

@ (Nalepky,akei

Tyto dva efekty lze vyhodnocovat \\
v libovolném poradi.




{Sbératelsky bonus | (jednou za tah) [Nalepky,akci|
Cim vétsi je vase sbirka, tim lepsi je vés bonus! Na nékterych kartach se objevuji nalepky akci. Ty spousteéji dalsi

V zévislosti na tom, kolik karet wyloZite do sbirky ze své ruky, m-  efekty!

Zete vyhodnotit odpovidajici efekt (a Zadny jiny!] z nasledujiciho  Kdyz vyloZite kartu s jednou ¢i vice nalepkami akci, mizete jejich
seznamu: efekty vyhodnocovat kdykoliv béhem svého tahu a v libovolném
poradi.

SOUSEDICI
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Sousedici Zzetony
jsou zetony, jejichz
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Pokud vam sbératelsky bonus nebo nalepka akce umozni vylozZit
kartu, na které se také nachazi nalepka akce, mlZete jeji efekt
rovnéz vyhodnotit, coz mize vést k daldimu Fetézeni akci.




Efekty nalepek akei (Pfiklad |
) ’ - B - Beata si vezme z nabidky Vamprasétko a prida SRR

Dober sivrchni kartu z balicku karet druht avylozjido i pp 4o ruky (1. str. 4],
svého alba. )
Poté vyloZi svou sbirku tff Kosmomysi [ 2: str. 4).
Viditelna (tj. posledni poloZend] karta ma na sobé
nélepku akce BB, kterd ji umoZiiuje dobrat si
kartu z balicku a rovnou ji vyloZit.

Urci jednoho hréace a zvol si jeden druh. Uréeny hrac
ti musi ze své ruky odevzdat libovolnou kartu odpovi-
dajiciho druhu a poté si dobere novou kartu z balicku
karet druhl. Pokud urceny hrac zadnou kartu zvolené-  popranou kartou je Carokralik, ktery ma na
ho druhu nem4, dober si kartu z bali¢ku karet druhd.

b ®

sobé nalepku akce @ Beéta si tedy muzZe
ihned vyzédat kartu od nékterého z hra&a.

Pak se rozhodne vyhodnotit efekt svého shé-
ratelského bonusu (za Kosmomysi] a vyméni
mezi sebou Zetony Kosmomysi a Hravosaura R @

na desce vzacnosti.

3. Dobrat si karty do ruky a doplnit nabidku
Sbirejte dalsi nélepky!
Dobirejte si karty do ruky, dokud v ruce nemate 6 karet. Pokud jiz

v ruce 6 karet mate, zadné si nedobirate (ale pokud jich mate vice
nez 6, zadné neodkladejte).

Poté doplnite karty do nabidky tak, aby v ni bylo 6 karet. A potom
zacne se svym tahem dal$i hrac.

Dosly karty? Pokud si dobirate karty nebo dopliujete karty do
nabidky a bali¢ek karet druh( je prazdny, pouZijte karty ze zasoby.
Nejprve si doberte karty do ruky a poté doplite nabidku.

Je-li baliek karet druhd prazdny, dokonlete aktudlni kolo (tak,
aby kazdy hra¢ odehral stejny polet tahd) a pFejdéte na zavérecné
bodovani.




'KONEC HRY
Mate posledni sanci ujmout se vedeni ve sbirkach vasich oblibe-
nych druhd!
Kazdy hrac si tajné vybere kartu z ruky a poté ji véichni sou¢asné
odhali. Tuto kartu pridaji do shirky odpovidajiciho druhu, pokud ji
maji. Pokud maji v ruce jesté dalsi karty stejného druhu (které se
také shoduji s druhem pravé rozsifené sbirky), pridaji je do této
shirky také. Efekty shératelského bonusu ani efekty nalepek akci
~ se vSak nyni neprovadgji.

'ZAVERECNE BODOVANI
Vzacnost jednotlivych druhd se v prabéhu hry promériuje. Nejvic
bodd prinaseji ty nejvzacnéjsi druhy. A body ziskéte, jen pokud
mate nejvétsi sbirku.
Pomoci bodovaciho bloku zaznamenejte vitézné body kazdého
hrace.
(Nejvice karet
Zkontrolujte pocet karet od jednotlivych druhd ve sbirkach hraéd.

Ukazdéhodruhuzjistéte, kteryhra¢ méaodtohotodruhunejvice karet.
Tento hrac ziska odménu za prvni misto dle Grovné vzacnosti
daného druhu. Hrac¢ s druhym nejvyssim poctem karet ziska
odménu za druhé misto. Pokud dojde k remize, obdrzi vSichni hraci
se shodnym vysledkem odménu dle svého umisténi a pripadné
nasledujici umisténi se preskoci.

PFi hie ve dvou hracdich se odména za druhé misto neudéluje.
Odmeénu ziska pouze ten hrac, ktery ma nejvice karet daného druhu.

(Fvezdicky) WY
Urcete pocet hvézdicek v albu kazdého hrace. Za kazdou hvézdicku
hrac ziska 1 VB.

-Pl’iklfﬂa

Bea ma v albu 4 Kralopsiky. V tomto
druhu ma nejvice karet a ziskava 11 VB.
Oliver a Vincent maji kazdy 2 Kralopsiky .
Kazdy z nich ziska 8 VB. Roman ma jedi-
ného Kralopsika a neziska tedy nic.

Hrac s druhym nejvyssim
poctem karet druhu

Hrac s nejvice
kartami druhu
Hraé, ktery ziska nejvice bodd, vyhrava hru. Pokud dojde k remize,

vyhrava hraé, ktery ma nejvice karet od nejcennéjsiho druhu (od
Grovné legendarni nize, zleva doprava).

Neuklizejte vSak hru drive, nez k tomu dostanete pokyn...



A ted' uz jste pripraveni zahrat si svou

prvni hru. Pustte se do toho! AZ svou
prvni partii dohrajete, ctéte dal.

Nalepkari jsou hra, kterd se postupné vyviji, coz znamena, ze
po kazdé hre budete postupné objevovat a pridavat do hry novy
obsah. To vy se rozhodnete, jak si hru pfizpUsobite a jak se budou
jednotlivé druhy vyvijet.

Pokud jste pravé dokoncili svou prvni hru, otocte desku prehledu

akci. Kazdy hrac by sem mél napsat své jméno, aby si sem mohl
zaznamenavat pribéh kampané.
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Po kazdé hre si otevrete novy balicek s novym obsahem. Ve spodni
Casti desky pribéhu kampané se vzdy dozvite, jaky druh balicku
mate otevrit. Vzdy musite otevrit druh bali¢cku zobrazeny na prvnim
viditelném poli ukazatele nejvice vlevo.

(Piklad]
Po prvni hre otevrete
Balicek posileni ¢. 1.

Existuji dva druhy bali¢ka:

= Balicky posileni: KdyZ dostanete pokyn k otevfeni
. balicku posileni, otevrete balicek odpovidajiciho Cisla.

Balicky druhu: KdyZ dostanete pokyn k otevieni
balicku druhu, otevrete ndhodny balicek.

"JAK LEPIT NALEPKY <

Kdyz ziskate nové nalepky, rozdélte je
rovnomérné mezi vsechny hrace.

Nékteré
nalepky jsou
jen kosmetické.

Kazdy hrac lepi své nalepky na karty
ve svém albu. Nalepka musi byt vzdy
umisténa na neobsazené pole na karté
lemované carkovanou linii.
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Ty nejsou urceny
pro zadné konkrétni
misto. Nalepte je,
kam se vam
Libi!

Ve h¥e dvou hracd
ade _ sl

OdloZte stranou nalepky 5, a 4 . Pokud by se do kampané pozdgji
zapojili dalSi hraci, nalepte tyto nalepky na ndhodné vybrané karty.

Ve hfe tFi hraca

OdlozZte stranou nalepky ‘:‘. Pokud by se do kampané pozdgji
zapojil dalsi hra¢, nalepte tyto nalepky na ndhodné vybrané karty.
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