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ZVIRATA PROTI TABORNIKUM

Zrovna taborite v horach a chystate se odpodivat,
kdyz vtom vam houf lesnich zvifatek za¢ne délat
v taboristi paseku!

Odkladejte karty zvitat ze svého taboristé a z ta-
boristé svého spoluhrace (i spoluhracd), abyste je
co nejrychleji uklidili. Pokud vam zbyva uz jen par
karet a myslite si, Ze jsou vase taboristé uklizenégjsi
nez tdbor soupefy, je Cas zadit balit. Nékteré karty
ale budou lezet licem dolU, takze nebudete s jisto-
tou védét, jak velky nepofadek zpdsobuiji...

70 karet (po 5 v hodnotach 1-13 a 5 karet [=]).



Balime! lze hrat ve 4 nebo 6 tabornicich (hragdich).
Nasledujici pravidla vysvétluji pfipravu hry pro
skupiny 4 nebo 6 tabornikld. PFipravu hry a zvlast-
ni pravidla pro 3 taborniky najdete na str. 26.

Uréete tymy: Rozdélte se rovhomérné do dvou
tymU a posadte se kolem stolu tak, aby kazdy ta-
bornik sedél mezi 2 soupefi.

Herni material: Vezméte si tuzku a papir, na ktery
budete zaznamenavat skore kazdého tymu, nebo
si stahnéte bezplatnou aplikaci Balime!. Pokud
hrajete ve 4 tabornicich, vratte do krabice po jed-
né karté od kazdé hodnoty (1-13) a jednu kartu [=].
Balicek by mél obsahovat 56 karet pfi hie 4 tabor-
nikd a 70 karet pfi hie 6 tabornikd.

Rozdejte karty: Nahodné vyberte tabornika, kte-
ry bude zacinat. Tabornik po jeho pravici zamicha
balicek a rozda 3 karty licem dol a 2 karty licem
vzhoru do fady pfed kazdého tabornika, které budou
tvofit hracovo tabofisté. Karty oto¢ené licem dold si
neprohlizejte.

Dobiraci baliéek: Zbytek bali¢ku karet umistéte li-
cem dold doprostfed stolu, poté z néj otocte licem
vzhUru vrchni kartu a polozte ji vedle balicku. Bude
tvorit zaklad odkladaci hromadky.

Mabd. ad afa Mabd.
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Pripravend hra pro 4 tdborniky.




Tabofristé 4. tabornika
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Fisté 1. tabornika
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Pripravend hra pro 6 tdbornikd.



Cib hay

Karty lezici licem vzhiru a licem dold pred vami
a vasimi spoluhradi (tabofisté) predstavuji zvitata,
ktera pronikla do tabofist vaseho tymu. Kazda karta
ma hodnotu od 1do 13, ktera predstavuje, kolik ne-
poradku zvife zpUdsobilo. Soucet hodnot vSech karet
v taboristich vaseho tymu predstavuje vase skore.
Cim niz3i je vase skére, tim uklizen&jsi je vas tabor.

Cilem tymu je mit uklizenéjsi taboristé (mit nizsi
skore) nez soupefi. To znamenad, Ze musite z tabo-
fist svého tymu odkladat karty s vysokymi hodno-
tami, abyste pfed koncem kola co nejvice uklidili.

Kazdé kolo konéi, kdyz bud'to dojde dobiraci bali-
cek, nebo se néktery z tabornikd rozhodne zvolat
»Balime!“ (¢imz kazdy dalsi tabornik ziska 1 po-
sledni tah). Po 4 kolech vyhrava tym s nejnizsim
celkovym skore!




Tabornici se stfidaji v tazich po sméru hodinovych
rucicek, pocinaje zadinajicim tabornikem. Kdyz
jste na tahu, vyberte si a provedte 1z nasledujicich
3 akei:

Dobrani vrchni karty z dobiraciho bali¢ku
Dobrani vrchni karty z odkladaci hromadky

Balime!

Dobmini kailiy

Ve vétsiné tahU si doberete 1 kartu aihned ji zahraje-
te. MUzete se rozhodnout, zda si kartu doberete bud’
zdobiraciho bali¢ku, nebo z odkladaci hromadky.

Pokud si doberete kartu z dobiraciho balicku, taj-
né se na ni podivejte a poté se rozhodnéte, jak ji
zahrajete. MUzZete bud provést efekt karty, na-
hradit ji karty ve svém tabofristi (viz dale), nebo ji
jednoduse odlozit. Spoluhracdm nemUzete ukazat
anifict, jakou kartu jste si dobrali, leda byste ji diky
efektu kartu umistili licem vzhOru nebo ji odlozili.
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Pokud si doberete vrchni kartu z odkladaci hromad-
ky, mUzZete ji pouZit pouze k nahrazeni karet ve svém
tabofisti (nemUZete provést jeji efekt). Jelikoz uz lezi
licem vzhdru, nemusite ji pfed nikym tajit.

V prdbéhu hry se také mUze stat, Ze v taboristi ne-
mate zadné karty. Kdyz jste v takovém pripadé na
tahu, mUzete si dobrat kartu pouze z dobiraciho
bali¢ku (a bud provést efekt dobrané karty, nebo ji
odlozit), nikoli z odkladaci hromadky.

Hodnota:
body na

konci h
M Efekt karty:

MuUzZete jej provést,
*pouze* kdyz si kartu
doberete z bali¢ku
aihned ji odlozZite.

Popis karty.
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Karty s hodnotami 5 aZ 13 maji rozné efekty. Kdyz
si z dobiraciho baliéku doberete kartu s efektem,
mUzete tento efekt provést misto nahrazeni karet
v taboristi. Efekt karty provedete tak, Ze ji odlozite
na odkladaci hromadku a poté zcela vyhodnotite
uvedeny efekt.

Efekty karet napfiklad umozniuji prohlédnout si kar-
ty lezicilicem dolU, otodit karty licem vzhdru, odlozit
karty nebo vyménovat karty mezi tabofisti. Pokud
neni u efektu uvedeno jinak, mozete efekt pouzit na
libovolné taboristé, NEBO muzete efekt pouzZit na
vrchni kartu (&i karty) z dobiraciho bali¢ku.

Viz upFesnéni na str. 23, kde jsou podrobné vy-
svétleny konkrétni efekty.




Marie siz dobiraciho bali¢ku dobere kartu s hodnotou 6 a rozhod-
ne se provést jeji efekt ,Prohlédni si 2 karty.“ (R). Kartu s hod-
notou 6 odloZi licem vzhdru na odkladaci hromddku (B). Marie
si tajné prohlédne kartu ve svém tdbofisti (C) a poté si tajné pro-
hlédne kartu v tabofisti svého spoluhrdce Alese (D). Poté, co si
karty prohlédne, je vrdti licem dold na pdvodni mista.



Nahragovdni karet v- Tiboisli

Bez ohledu na to, zda jste si dobrali kartu z dobi-
raciho baliéku nebo odkladaci hromadky, muze-
te nahradit 1 nebo vice karet v tabofistich svého
tymu tim, Ze na odkladaci hromadku odlozite kar-
ty stejné hodnoty a pravé dobranou kartu umistite
do svého tabofisté. MUzete se tak zbavit karet v ta-
boristich svého tymu, a tim snizit své skore.

Pokud chcete kartu dobranou z dobiraciho bali¢-
ku pouzit k nahrazeni 1 nebo vice karet, nemdzete
provést jeji efekt.

Vzdy muUzete odlozit libovolnou jednu kartu ze
svého taboristé a nahradit ji dobranou kartou.
Pokud ovsem chcete nahradit vice nez 1 kartu na-
jednou (a pokud chcete zahrnout karty z tabofist
svych spoluhract), musite spravné uréit skupinu
karet se stejnou hodnotou. (Mohou mit libovolnou
hodnotu, bez ohledu na hodnotu dobrané karty.)

Vzhledem k tomu, Zze bude spousta karet otocena

vvvvv

kud vyberete skupinu karet, které nemaji stejnou
hodnotu, éeka vas postih! BliZe viz str. 13.
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Kdyz nahrazujete karty v tabofisti, Fid’te se témito
kroky:

1. Doberte si kartu z dobiraciho baliéku nebo od-
kladaci hromadky, kterou si chcete nechat v ta-
boristi.

2. Vyberte libovolnou kartu ve svém taboristi (lezi-
ci licem vzhUru nebo licem dold) a vysunte ji tro-
chu dopredu, aniz byste ji odebrali z tabofiste.

3. Poté muzete vysunout dopredu libovolné mnoz-
stvi dalSich karet ve svém tabofisti a v taboris-
tich svych spoluhraéd. Pfitom se nesmite divat
na zadné karty lezici licem dold.

4. Otoéte licem vzhiru vSechny vysunuté karty
a zkontrolujte, zda maiji stejnou hodnotu. Po-
kud maji VSECHNY stejnou hodnotu, odlozte
je licem vzhUru. Pokud ma byt jedna z nich ji-
nou hodnotu, nepodafilo se vam nahradit kar-
ty. V takovém pripadé je vSechny vratte licem
vzhiru do pdvodnich taborist.

5. Pridejte dobranou kartu do svého taboristé, li-
cem dold, pokud byla z dobiraciho balicku, nebo
licem vzhiru, pokud byla z odkladaci hromadky.
Pokud se vam podaf¥ilo odlozit néjaké karty stej-
né hodnoty, vyplnte dobranou kartou libovolné
prazdné misto ve svém taboristi a poté posunte
své karty k sobé, abyste zaplnili prazdna mista.
Totéz udélaji vasi spoluhradi. Pokud se zadné
karty odlozit nepodafilo, pfidejte dobranou kar-
tu na kterykoli konec svého taboriste. @

Maks
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Marie si z dobiraciho balicku dobere kartu s hodnotou 4 (R)
a rozhodne se nahradit karty ve svém tdbofisti. Md pred sebou
8 otoenou licem vzhiru a vi, Ze kartu s touto hodnotou md i jeji
spoluhrdé Ales, protoZe se v predchozim tahu na tuto kartu
podivala. Vysune obé karty dopfedu (B, C) a poté otoci AlesSo-
vu kartu licem vzhdru (D). ProtoZe maji obé hodnotu 8, odlozi
je (E, F) a dobranou 4 umisti licem dold do svého tdboristé (G).
Pred Alesem nyni leZi licem vzhdru karty 2 a 4 a Marie mad pred
sebou 4 licem dol0, jejiZz hodnotu znd jen ona.
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6. Pokud se vam nepodafrilo odlozit zadné karty,
zkontrolujte, zda vas ¢eka postih:

® Pokud karty vysunuté dopredu mély 3 rizné
hodnoty, doberte si z dobiraciho balicku 1 kartu
navic a umistéte ji licem dold na kteroukoli stra-
nu svého taboriste, aniz byste se na ni divali.

® Pokud mély 4 rizné hodnoty, doberte si 2 karty
navic a pfidejte je licem dold do svého tabofisté.

® Pokud mély 5 nebo vice rdznych hodnot, dober-
te si 3 karty navic a pridejte je licem dold do své-
ho taboristé.




Cendamd kartu s hodnotou 11a myslisi, 7e jedna z karet jeho spo-
luhrdéky Radky md stejnou hodnotu. Na odklddaci hromddce je 7,
takZe sijidobere (R) a vysune dopredu svou 11(B) a kartu své spo-
luhrdéky (C). Otoéiji licem vzhiru - a je to 10 (D)! Ale ne! AnizZ by
jakoukoli kartu odloZil, pridd dobranou 7 licem vzhdru do svého
taboristé (E) a zasune svoji 11 zpdtky (F), Radéinu 10 nechd licem
vzhdru a také ji zasune zpdtky (G).



Odlo3eni kasly
Ve hfe se mdze stat, Ze si dobranou kartu nechcete
nechat ani nechcete provést jeji efekt. V takovém

pripadé muzete kartu prosté odloZit navrch odkla-
daci hromadky a ukongit svUj tah.

Karty [=]

Karta se znaménkem rovna se [=] namisto &isla se
vzdy shoduje s hodnotami ostatnich karet, které
vyberete. Prvni karta, kterou vyberete, na sobé
muUze mit [=] (pokud vSechny ostatni vybrané karty
maji stejnou hodnotu).

Kdykoli odloZite 1 nebo vice karet [=], musite od-
kladané karty [=] umistit pod ostatni
pravé odkladané karty.

Lol %
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hromadka
Odkladaci
hromadka
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Marie vybird karty, které nahradi kartou dobranou z dobiraciho
balicku (R). Vysune ndhodnou kartu z taboristé svého spoluhrd-
ce (B) a svoji kartu [=] (C). Otoéi Alesovu kartu a odhali 10 (D).
ProtoZe se jeji [=] shoduje s jakoukoli hodnotou, mdZe odloZit svoji
kartu [=] (E) a AleSovu 10 (F), pfitom kartu [=] ddvd na odklddaci
hromddku pod 10, a nechd si prdvé dobranou kartu (G).
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Balime!

Pokud mate na zadatku tahu ve svém tabofisti
2 nebo méné karet (a véfite, Ze vas tym ma nizsi
skore), mUzZete se rozhodnout zvolat ,Balime!*
a spustit konec kola.

Kdyz zvolate ,,Balime!“, vas tah ihned konéi (pred
prohlasenim ,,Balime!“ ani po ném nemUzete do-
birat ani hrat karty). Kazdy dalsi tabornik odehra-
je jeden posledni tah, poté skonci kolo a spocitate
skore. Jakmile tabornik zvola ,,Balime!“, ostatni ta-
bornici béhem svého posledniho tahu jiz ,,Balime!*
zvolat nesmi.

Pozor! Pokud zvolate ,,Balime!*, ale vas tym nebu-
de mit nizsi skore nez soupefi, ceka vas pfi bodo-
vani postih!




Konec kola mdze byt vyvolan dvéma zpdsoby:

® Pokud tabornik zvola ,Balime!*, vSichni ostat-
ni tabornici odehraji posledni tah a poté kolo
skondi.

® Pokud je na zacatku tahu kteréhokoli tabornika
dobiraci baliéek prazdny, kolo ihned konéi.

Na konci kola kazdy tabornik odhali vSechny své
karty lezici licem dold a poté kazdy tym secte hod-
noty na vSech svych kartach, ¢imz se uréi skére
tymu za aktualni kolo.

Pokud kolo skonéilo, protoze byl prazdny dobiraci

balicek, oba tymy si spocitaji své skdre a prictou je

k vysledkdm z pfedchozich kol. Pokud ovSem ta-

bornik ukondéil kolo tim, Ze zvolal ,,Balime!“, je sko-

re jes$té potreba upravit:

® Pokud tym, ktery zvolal ,,Balime!“, ma nizsi sko-
re nebo stejné skore jako druhy tym, je jeho sko-
re za toto kolo 0 bodd.

® Pokud tym, ktery zvolal ,,Balime!“, ma vyssi sko-
re nez druhy tym, ke svému vysledku za toto kolo
pfi¢te 10 bodu.

o



® Tym, ktery nezvolal ,,Balime!“, si jednoduse za-
piSe dosazené skore.

Tym, ktery za toto kolo dosahl nizsiho skore, kolo
vyhrava, a tabornik z tohoto tymu s nejniz$im in-
dividualnim skore bude v nasledujicim kole zaéi-
nat. V pripadé shody bude zadinat ten z taborniks
ve shodé, ktery je blize po sméru hodinovych ruci-
cek od tabornika, ktery zacinal v pfedchozim kole.

Ve hre 4 tabornikd odehrajte 4 kola. Ve hie 6 tabor-
nikd odehrajte 3 kola.

Bodovdni kanet [=]

Béhem bodovani ma kazda vase karta [=] stejnou
hodnotu jako karta s nejniz$i hodnotou ve vasem
taboristi. Pokud mate pouze karty [=], ziskate za
kazdou z nich 0 bodd.




0 bod¥

Cenda
Tym B
Radka

~

Odkladaci
hromadka

Na konci kola tym A ziské 5 bodi (Mariina karta [=] md hodnotu
1 bodu) a tym B ziska 4 body. ProtoZe tym B za toto kolo dosdhl
nizsiho_skére a Cenda mél z tohoto tymu nejnizsi individudlni
skére, Cenda bude v ndsledujicim kole zaéinat.
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Na konci posledniho kola zvitézi tym s nejnizsim
celkovym skore (tj. souctem skére za jednotliva

kola)!

V pripadé shody vitézi tym s nizdim skére za po-
sledni kolo.

Pokud je stale shoda, vitézi tym s nizsim skore za
predchozi kolo a tak dale.

Pokud by ve véech kolech doslo ke shodé, zvifata

prevzala vladu nad celym taborem a vsichni pro-
hravate.




Nesmite mluvit o tom, co je na kartach otoce-
nych licem dold, které jste vidéli (véetné karty,
kterou jste si pravé dobrali), i kdyz si myslite, ze ji
vasi spoluhradi také vidéli. Spoluhraéu se nesmite
ptat, co je na karté lezici licem dol0.

Nesmite spoluhraéi ukazovat ani naznadovat,
kterou kartu ma vybrat pfi nahrazovani karet pro-
vadéni efektu.

Moizete se bavit o tom, které karty jste vidéli
a které ne. MUzZete napfiklad ukazat na kartu a Fict:
»Znam jeji hodnotu.“

Muzete se bavit o kartach lezicich licem vzhiru
ajejich hodnotach.

Mozete probirat strategii, pokud tim neodhalite
ani nenaznadite Zddnou informaci o hodnotach ka-
ret leZicich licem dold.

A s v



Pravé dobranou kartu nesmite
odlozit spolu s ostatnimi karta-
mi.

Kdyz odkladate karty, musite vy-
brat alespon jednu kartu ze svého
taboristé. Pokud odkladate pouze
jednu kartu, musi byt z vaseho ta-
boristé.

Vsechny karty, které chcete na-
hradit, musite vysunout dopre-
du prfedtim, nez kteroukoli z nich
otodite licem vzhiru.

Pokud odlozite néjaké karty [=],
umistéte je pod ostatni odkladané
karty, je-li to mozné.




Providans efeklii karel

Kdyz si prohlizite kartu otoenou licem dolU, vzdy
se na ni divejte skryté.

KdyZz otocite kartu licem vzhdru, odhalite ji pro
véechny a z0stane licem vzhiru aZ do konce kola.

Kdyz odkladate karty, umistujte je licem vzhUru
na odkladaci hromadku. Nepouzivejte na né zadné
efekty. Kdyz pouzijete kartu s hodnotou 9 k odlo-
zeni dvou karet s rGznymi hodnotami, kartu s vyssi
hodnotou odlozte jako prvni a tu s nizsi hodnotou
odloZte na ni. Pokud je jedna z odkladanych karet
[=], vzdy ji odloZte jako prvni, pod ostatni karty.

Kdyz vyménujete karty, mizete vybrat karty le-
zici licem vzhiru a/nebo licem dold. Kazda kar-
ta, kterou tabornik obdrzi, musi byt umisténa na
stejné misto jako karta, kterou nahrazuje. Karty
otocené licem dold zdstavaji licem dold i po vymé-
né. Kdyz zahrajete kartu s hodnotou 12, mizete si
»prohlédnout* kartu oto¢enou licem vzhUru a poté
ji vymeénit.

Kdyz umistujete kartu do taboristé (karty 9 a 13),
umistéte ji licem vzhdru na libovolny konec tabofi-
§té misto toho, abyste ji odlozili.

@ Mald.



Tipy & nadyy

Jednim z nejlepsSich zpUsobU, jak si zapamatovat
karty otocené licem dolU, které jste vidéli, je opa-
kovat si v duchu jejich hodnoty zleva doprava.
Pokud jste napftiklad zjistili, ze vase prvni tfi karty
maji hodnoty 1, 8 a1, opakuijte si v duchu nékolikrat
sjedna, osm, jedna“.

MdzZe byt vyhodné vzit si kartu, ktera ma stejnou
hodnotu jako karta spoluhraée, abyste je mohli
v pozdéjSim tahu spole¢né odlozit.

Efekty karet 11 a 12 lze pouzit k vyméné vrchni
karty dobiraciho baliéku za kartu z kteréhokoli ta-
boristé.

Efekty karet 7 a 8 lze pouzit k prohlédnuti vrchnich
karet dobiraciho balicku.

Efekt karty 12 mdzete vyuzit tak, Ze si prohlédnete
vrchni dvé karty dobiraciho balicku a poté proho-
dite jejich poradi.

Zvolani ,,Balime!“ je bezpeénéjsi, kdyz v dobiracim
balicku nezbyva pfilis karet s hodnotami 11,12 a 13.
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Kdyz hrajete ve 3 tabornicich, pridélte 2 taborniky
do jednoho tymu (,,dvojice®) a 1tabornika do dru-
hého tymu (,solista®) a usadte sélistu mezi oba
taborniky z dvojice.

Vratte do krabice po jedné karté od kazdé hodno-
ty (1-13) a jednu kartu [=] (ve hie bude 56 karet).
Rozdejte 3 karty licem dolU a 2 karty licem vzhiru
pred kazdého tabornika z dvojice a 6 karet licem
doly a 2 karty licem vzhiru pred sélistu. Soélista
bude v prvnim kole zaéinat.

V pribéhu hry bude sélista na tahu po kazdém
souperi.

Pokud sélista zvola ,,Balime!“, jiz Zzadny tah neode-
hraje. Misto toho pouze tabornici z dvojice odehraji
po jednom poslednim tahu po sméru hodinovych
rucicek.

Pokud jeden z dvojice tabornikd zvola ,,Balime!*,
solista odehraje dva posledni tahy a druhy tabor-
nik z dvojice odehraje jeden posledni tah.

Odehrajte 3 kola. Pokud je na konci hry shoda
v celkovém skore, vitézi sélista!

(26 Mad = .00
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Taboftisté 2. tabornika

TymB
Dobiraci

balicek

LE]
Odkladaci
hromadka

Tym B

Tabotisté 3. tabornika

Tym A

Tabofisté 1. tabornika

Pripravend hra pro 3 tdborniky.

Poradi tahd bude nasledujici:
Tabornik 1, tdbornik 2, tdbornik 1, tdbornik 3, tdbornik 1,
tdbornik 2, tabornik 1atd., pfi¢emz sélista odehraje
svUj tah vzdy po tahu kazdého z dvojice.
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Dakota Alspach, Gage Alspach, Toni Alspach, Jonathan Casper, Ryan Clapp,
Anissa Dunaway, Carissa Dunaway, Jacob Dunaway, Josie Dunaway, Angela
Godel, Lila Godel, Trip Godel, Ally Gold, Bryan Grubaugh, Renée Harris, Alanna
Kelsey, Pattie Lee, Rich Lee, Nathan McKeehan, Ryan Moore, Kevin Padula, Ro-
bin Pair, Sam Pair, Manny Rodriguez, Steve Samson, David Satterfield, Lindsay
Schlesser, Greg Schloesser, Adam Schubert, John Shafer, Sue Shafer, kpt. Mark
Sliwoski, Mark Smith, Chris Wray

Auion by

Ted Alspach je autor spousty her, véetné tituld jako Zdmky Sileného krdle Ludvika,
Vlkodlaci za Upliiku, Suburbia, Silver, Maglev Metro, Ultimate Werewolf nebo Were-
words, finalista Spiel des Jahres z roku 2019.

Moeqit je 2D digitalni ilustrator na volné noze pochéazejici z Indonésie.
Sledujte @moeqit na socialnich sitich.
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