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Zkombinujte 3 protokoly, které budete zkoumat v boji o nadvladu.
Ujméte se nadvlady zvySovanim hodnot pfikazovych radku.
Upravte kéd pomoci prikazi.

Zkompilujte vSechny 3 protokoly a vyhrajte.

Koéd: Ovladni kyberprostor je kompetitivni karetni hra, ve které hraci predstavuji
veédomé umelé inteligence soupefici v boji jeden na jednoho o to, kdo jako prvni
zkompiluje své 3 protokoly, a prepiSe tak realitu k obrazu svému.
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RozloZte vSechny karty protokolt na stal, 6imz utvofite nabidku. Nejmladsi hrac si
vybira jako prvni, vezme si z nabidky 1 protokol a polozi ho pfed sebe. Druhy hraé
si poté vybere 2 ze zbyvajicich protokolt a oba je polozi pfed sebe. Prvni hrac¢ si
poté vybere 2 ze zbyvajicich protokoll a polozi je vedle svého prvniho protokolu.
Nakonec si druhy hra¢ vybere 1 ze zbyvajicich protokolt a polozi ho vedle svych
dvou protokoll. Zbyvajici, nevybrané protokoly vratte do krabice.

Sestaveni bali¢kd

Kazdy hrac si vezme 6 karet pfikazt pro kazdy ze svych protokoll, vSech 18 karet
zamicha a utvofi z nich balicek licem dold.
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e Kazdy hra¢ umisti své protokoly stranou ,Nacitani...“ vzhliru doprostfed herni
oblasti zvané pole. Protokoly umisti zleva doprava ve stejném pofadi, v jakém
byly vybrany z nabidky, naproti kartam soupefe. Vzniknou tak tfi pfikazové
fadky, které jsou vzdy vymezeny dvéma protokoly v daném fadku.

e Kazdy hra¢ umisti svlij zamichany balicek vedle pole a ponecha si u svého
balicku misto pro kos.

« Kazdy hrac si dobere 5 karet do ruky.

PRUBEH HRY

Tah

Hrag, ktery si vybiral protokoly jako prvni, bude ve hte zaéinat. Ridici prvek zadina
v neutralni poloze. (Pokud hrajete poprvé, nepouzivejte ridici prvek a ignorujte
veskera pravidla oznacena symbolem A.)

Pribéh tahu:

e Zacatek tahu: Vas tah zacina. Vyhodnotte efekty ,Zacatek tahu® na své
strané pole.

¢ Kontrola nadvlady A Pokud mate alespon ve 2 fadcich vy$Si celkovou
hodnotu nez soupef, ziskate Fidici prvek.

« Kontrola kompilace: Pokud splhujete podminky kompilace, musite
kompilovat. Toto je vasSe jedina akce v tomto tahu.

* Akce: Bud zahrajte 1 kartu, nebo si obnovte karty v ruce. Pokud nemate
Zadné karty, které byste mohli zahrat, MUSITE si obnovit karty v ruce.

» Kontrola mezipaméti: Pokud mate v ruce vice nez 5 karet, musite
vymazat mezipamét a odlozit karty tak, abyste v ruce méli 5 karet.

* Konec tahu: Vas tah konci. Vyhodnotte efekty ,Konec tahu® na své
strané pole.

Akce

Zahrani karty: Zahrajte jednu kartu z ruky do rfadku na své strané pole. Tuto
kartu mizete zahrat bud licem vzh(ru, nebo licem dold. Kdyz kartu zahrajete
licem vzhliru, musite ji zahrat do fadku s odpovidajicim protokolem a vyhodnotit
pripadné aktivni efekty na karté (prostfedni textovy ramecek na karté). Karty maji
také pasivni efekty (vrchni a spodni textové ramecky), které jsou platné, pouze
kdyz je karta licem vzhuru. Kdyz kartu zahrajete licem dol, mizete ji zahrat do
libovolného Fadku.

Obnoveni karet v ruce: Dobirejte si karty svrchu svého bali¢ku, dokud nebudete
mit 5 karet v ruce. Pokud v bali¢ku nemate dostatek karet, doberte si z néj
vS8echny karty, poté zamichejte karty ve svém koSi, abyste vytvorili novy balicek,
a doberte si zbyvajici karty. Obnovovat karty v ruce nemuzete, pokud mate v ruce
5 nebo vice karet.



Kompilace: Pokud mate béhem kroku ,Kontrola kompilace® v nékterém fadku celkovou
hodnotu alespori 10 AZAROVEN je tato hodnota vy$si nez hodnota soupefe ve stejném
fadku, musite tento fadek zkompilovat. Pfi kompilaci smazte vSechny karty na své
strané fadku a presurite je do svého kose. Poté soupef smaze vSechny karty na své
strané stejného fadku a presune je do svého kose. Poté otocte svou kartu protokolu
v zkompilovaném fadku na stranu ,Zkompilovano*. V jednom tahu mizete zkompilovat
pouze jeden fadek, i kdyby podminky kompilace splfiovalo vice fadki. Pokud
prekompilujete fadek, tedy zkompilujete fadek se svym jiz zkompilovanym protokolem,
vSechny karty v tomto fadku se smazou, jak bylo popsano vySe, misto otoceni karty
protokolu si vSak doberete vrchni kartu z balicku soupefe. Nyni jste majitelem této karty.

Vitézstvi
Kdo jako prvni otoéi v§echny 3 své karty protokolt na stranu ,Zkompilovano®, zvitézi.

Popis karet

Kdyz hrajes kartu licem vzhdru,
D mazes ji zahrat do libovolného
radku, aniz by odpovidaly
protokoly.
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A.Oznaceni protokolu: Udava, do kterého fadku Ize kartu zahrat licem
vzharu.

B.Hodnota: Pfi¢ita se k celkové hodnoté sloupecku karet.
C.Symbol protokolu: Grafické oznaceni protokolu.

D. Vrchni pfikaz — trvaly: Dokud je tato karta licem vzh(ru, tento pasivni
efekt se nikdy neprekryje.

E. Prostredni prikaz — okamzity: Tento aktivni efekt vyhodnotite ihned
pfi zahrani/otoceni/odkryti karty.

F. Spodni prikaz — pomocny: Tento pasivni efekt je obvykle, ale ne
vyluéné, nécim spustén a je dostupny, pouze kdyz je odkryty.

Hra s Fidicim prvkem

KdyZ kompilujete nebo obnovujete karty v ruce a mate fidici prvek B, vratte fidici
prvek do neutralni pozice a je$té pred provedenim akce miiZzete preskladat protokoly
jednoho hrace. Pri preskladani protokolll mizete zménit pouze jejich pozici, nikoli
stranu. Karty v fadcich téchto protokolu se nijak nepfesunou.
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Pravidla

Kdyz zahrajete kartu do fadku, kde se jiz néjaké karty nacha-
zeji, musite novou kartou ,prekryt pfedchozi kartu. Hodnota
a vrchni pfikaz na prekryté karté musi vzdy zUstat viditelné.

Pokud neni uvedeno jinak, v kazdém fadku Ize vzdy ma-
nipulovat pouze odkrytou kartou na strané kazdého hrace.
Prekryté karty mohou ovlivnit pouze efekty, které se vyslovné

tykaji ,pfekrytych karet” nebo ,vSech karet", jelikoz ,vSechny* || smartior
zahrnuje i prekryté karty. POZOR: Efekt, ktery se tyka ,kazdé ~ 1
karty“, napt. Mor 3, prekryté karty neovlivni. -
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Kdyz do hry vstoupi aktivni efekt zahranim, odkrytim nebo oto¢enim karty licem
vzhuaru, vyhodnotte jej. Dokud tento efekt neni vyhodnocen, prerusi se tim
vyhodnocovani jakéhokoli jiného efektu. Posledni zahrana je prvni vyhodnocena.

Pokud neni uvedeno jinak, cilem efektu mize byt libovolna odkryta karta na
kterékoli strané pole. Kdyz se vyhodnocuje efekt, majitel karty s efektem urci, jak
se efekt vyhodnoti. Pokud se ma vyhodnotit vice efektd zaroven, jejich poradi urci
hra¢ na tahu.

Kdyz je aktivni efekt néjakym zplsobem prekryt, oto¢en nebo odstranén, jiz neni
aktivni, i kdyby zbyvalo vyhodnotit ¢ast efektu.

Muzete si prohlizet lice karet lezicich licem doll na své strané pole. Karty lezici
licem vzhuru v poli, obsah kosu i pocet karet v ruce/bali¢ku/kosi obou hracéu jsou
vefejné informace. Kdyz je karta odlozena nebo smazana, presurite ji licem vzharu
do kose jejiho majitele.

Pokud karta zméni maijitele, tomuto majiteli zistane az do konce hry, nebo dokud
znovu nezméni majitele.

Kdykoli si mate dobrat karty a vas bali¢ek je prazdny, zamichejte karty ve svém
kosSi a vytvorte z nich novy bali¢ek. Toto zamichani mize zpUsobit pouze dobirani
karet — kdyz je vas balicek prazdny, nemulzete vyhodnocovat efekty zahrnujici
vrchni kartu balic¢ku, pokud se jimi nedobiraji karty.

Pokud efekt zplsobi preskladani, prohozeni nebo jiny pfesun karet protokold,
presune se vzdy pouze karta protokolu, nikoli karty Ci sloupecky v fadku tohoto
protokolu. Kdyz mate preskladat karty protokoll, musite provést néjakou zménu —
karty protokolt nelze preskladat do stejné pozice.

Efekty na kartach tato pravidla mohou poruSovat. Karty maji vzdy prednost.

Klicové pojmy

» Kos: Misto, kam se pfesunuji odlozené a smazané karty. V pfipadé potieby se
karty v koSi zamichaji a vytvori se z nich novy balicek.

» Obnovit karty v ruce: Dobirat si karty, dokud v ruce nemate 5 karet.

» Odhalit: Verejné sdélit informaci, ktera byla pfed timto efektem skryta nebo
tajna, a poté ji vratit do pfedchoziho stavu.

» Odkryta: Karta na konci sloupecku, ktera je nejdale od protokolu, je odkryta.
» Odlozit: Pfesunout kartu z ruky do koSe jejiho majitele.

» Otocit: Zménit umisténi karty z licem dol0 na licem vzhlru nebo z licem vzhuru
na licem dold.

» Posunout: Pfesunout kartu do jiného fadku na stejné strané pole.
* Protokol: Zahlavi urcujici, do kterého fadku Ize zahrat které karty.
» Prekryta: Karta, na které lezZi jina karta, je prekryta.

» Preskladat: Zmeénit pozici protokolU.

» Radek: Herni oblast vymezena ob&ma protokoly. Pole se sklada ze 3 radkd,
z nichz kazdy prochazi dvéma protokoly.

» Sloupecek: Karty v fadku na strané jednoho hrace.

» Smazat: Pfesunout kartu z pole do koSe jejiho majitele.

* Vratit: Pfresunout kartu z pole do ruky jejiho majitele.

* Vymazat mezipamét: Odkladat karty, dokud v ruce nemate 5 karet.

» Zkompilovat: Smazat vSechny karty v fadku na stranach obou hrac¢a a otocit
protokol.



