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Vykladejte postavy a soupefte se svymi sou-
sedy o alba ze svéta Asterixe. Abyste zis-
kali album, musi byt celkovad sila vasich po-
stav 15 nebo vice. Za kazdé ziskané album
dostanete sestercie a dali ziskdte za Fimské
legiondfe. Zvitézi hraé, ktery jako prvni
shromd&zdi 50 sesterci.

TROFEJ: ALBUM CENTURIONSKA PRILBA | LEGIONARSKA PRILBA

Hodnota: 15 sestercit 3 sestercie 1 sestercius



'{ PRIPRAVA 1

1. KaZdy hré&é si vezme jednu prehledovou kartu, jednu legionéiskou
prilbu a tfi bonusové Zetony (1 lektvar, 1 rybu a 1 divoédkal).

2. Zamicheijte karty postav licem dold a kazdému hréci jich pét rozdejte. Zbyvaii-
ci karty utvofi dobiraci bali¢ek.

3. Pro 3-4 hréée: Mezi kazdou dvojici hrééo polozte jednu kartu startovniho alba
(oznadenou na rubu mramorovou tabulkou). Pro 2 hré&e: Mezi hrdée polozte
dvé startovni alba. Uspofddeite alba tak, aby kazdé z nich bylo obréceno fim-
skou frakei (éervend strana ™) doleva a galskou frakci (modré strana™®) doprava.

4. Zbyvadijici alba zamicheijte obélkou nahoru a vytvofte z nich dobiraci bali¢ek alb.
Vytvofte zasobu Zetonl pfileb a bonusovych Zetonl kolem alb na dosah viech

s vo

hraéo.

PRIKLAD PRIPRAVY PRO 4 HRACE:

& Startovni karty alb

Dobiraci bali¢ek

Balizek alb bolisclb '
mﬁ: = u u ;J

Odkladqm balicek

Pét karet v ruce




{ POPIS KARTY i

Symbol barvy

Jméno

Fialovd *a = neutrdlni

Modréd 4 = Gadl

VY RAD
NEISILNETSIHO
RiIMANA NA TOMTO

Sila postavy

Schopnost (zlutd)

e

Cervend® =Riman

Omezeni
(oranzovd)

Typ postavy

f PRUBEH TAHU t

Hrégi se stfidaji v pofadi po sméru hodinovych ruéi¢ek. Ve svém tahu hréé prove-

de jednu z nésledujicich moZnosti:
A) VylozZeni 1 karty postavy

B) Vyuziti 1 bonusového Zetonu a dobrdni 1 karty postavy

C) Posileni ruky

TYPY POSTAV

e E/

Cc;niurion Né;':el.nl'k Podvodnik

b7

Staromilec LegiondF




=
A) VYLOZENi POSTAVY /; s

Hrd&é si vybere jednu kartu postavy z ruky a vy-
loZi ji pfed jedno ze dvou alb, kterd ma vedle
sebe, podle téchto pravidel pro vylozeni:

* Galské postavy (modré -) musi byt vylo-
zeny k modré strané alba.

* Rimské postavy (Eervené ) musi byt vylo-
Zeny k &ervené strané alba.

* Neutrdlni postavy (fialové ~) lze vylozit
k obéma strandm alba.

*  Zvl&3ini poZzadavky: Nékteré postavy maiji
dal$i pozadavky na vyloZeni. Pokud tyto
pozadavky nemdze hré¢ splnit, nesmi ta-
kovou postavu vyloZit.

Priklad:

Za vylozeni Kleopatry
musi hraé¢ nejprve odlo-
zit dvé dalsi karty. Ma-li
hré¢ méné nez dvé karty
v ruce, nemize Kleopat-
ru vylozit.

Hrdinu nelze vylozit ani oZi-
vit, pokud je kdekoli ve hie
viditelny stejny hrdina.

? A) PRIPADNE VYHODNOCENi SCHOPNOSTi POSTAVY g

Schopnost postavy hréé vyhodnoti pouze tehdy, pokud se ji rozhodne
vyhodnotit a pokud existuje platny cil. Pokud nejsou splnény poZadav-
ky schopnosti, nemd Z&dny G¢&inek.

Priklad:

Asterix dokdze vyFadit nejsiln&jsiho Rimana na albu. Pokud je viak
Asterix prvni postavou vylozenou na albu, neexistuje zadny platny
cil, takze jeho schopnost nemd déinek.

v



B) VYUZiTi 1 BONUSOVEHO ZETONU A DPOBRANI 1 POSTAVY

Hréé si mize dobrat jednu kartu postavy a poté pouzZit jeden ze svych bonusovych
Zetond a provést jeho efekt. Ve hfe jsou i rozné typy bonusovych zetoni:

KOUZELNY LEKTVAR

Hréé jej umisti na postavu, &imz zdvojndsobi jeji
silu a zdrovef ji chréni. Postava s kouzelnym -~ =
lektvarem nemize byt vyFazena ani pfivolana. Z;\Q\J\W// '
Na kazdé postavé moze byt vidy pouze jeden [ %

kouzelny lektvar 2 1%
° Vo \ %,
22 P

RYBA

Pokud hr&é odlozi zeton ryby, vyfadi postavu,
kterd nemé kouzelny lektvar. KdyZ je postava
vyfazena, jeji karta se otoéi licem dolb. Sila po-
stavy se jiz nepfidita k celkové sile jeji frakce.

DIVOCAK HRYZ/
CHRAMST/
ST

e

Pokud hré&é odlozi divoédka, provede jedno z nésle-

dujicich:

- Vyhodnoti schopnost své posledni postavy umisténé
na jednom ze dvou alb vedle sebe, nebo

v

- Ozivi vyfazenou postavu, aniz by vyhodnotil jeji
schopnost.

Poznémka: VyFazeného hrdinu nelze oZivit,
pokud je jiZ kdekoli ve hie viditelny stejny
hrdina.

? C) POSILENi RUKY i

Hré&é odlozZi libovolny poéet karet ze své ruky licem nahoru. Poté si dobird karty
postav, dokud jich nebude mit v ruce pét.




? VYHODNOCENi ALBA A KONEC HRY i

Jakmile celkové sila viditelnych postav na jednom albu dosdhne nebo prekroéi
15 bodU, postupuijte takto:

1. Vl'tézlbziské album a pfilby odpovidaijici viditelnym legiondfdm a centurionim
na albu.

2. Pokud mé tento hraé 50 nebo vice sestercit, vyhrava hru!

3. Vyfazené postavy na tomto albu se vraceiji do rukou svych maijiteld a nepfiné-
$eji zadné prilby. Ostatni postavy odlozte.

4. Porqienthréé si vezme ze zésobﬁ jako cenu Gtéchy bonusovy Zeton dle svého
vybéru. Nemdze si viak vzit tieti kopii bonusového Zetonu, ktery jiz ma.

5. Porazeny hré¢ odhali horni album z bali¢ku alb, poloZi jej pfed sebe a vybere
si, zda k nému bude otoéeno fimskou, nebo galskou stranou. Poté vyhodnoti
efekt alba (pokud je to mozné).

6. Poté je na tahu hréé po levici vitéze pfedchoziho alba.

Priklad bitvy na albu:

Martin na jiné album vylozi Panoramixe, ktery mu pfinese kouzelny lektvar.
Lenka vylozi Neuminise, ktery vyfadi Panoramixe.

Martin vylozi Idefixe a ziskd legiondiskou prilbu.

Lenka vylozi Caia Bona a dobere si kartu.

Martin vylozi Asterixe, ktery vyiadi Caia Bona.

Lenka vylozi Septantesixe, ktery ozivi Caia Bona.

NO O XNWDN=

Martin pouzije na Asterixe svdj kouzelny lektvar a ziské album a centurion-
skou pfilbu za Caia Bona.

8. Lenka se rozhodne vzit si kouzelny lektvar, poté odhali dalsi album a otoéi
ho galskou stranou k sobé.

3+4+3-20) Vs. 4+(6+2)=

A\




'{ CASTE DOTAZY%

Otdzka: Co délat, kdyz dojdou
pfilby a bonusové Zetony?

Odpovéd: Bonusové Zetony jsou
omezeny fyzickym poétem kom-
ponent. Pokud dojdou, nejsou
k dispozici Zadné dalsi bonusové
Zetony.

Otézka: Co délat, kdyz je dobira-
ci baligek prazdny?

Odpovéd: Odlozené karty zami-
chejte a vytvofte novy dobiraci

baligek.

PODEKOVANI

Tvorci hry srdeéné dékuiji Arnaudovi z na-
kladatelstvi Matagot a Arnaudovi z No
Loading Games za divéru.

Jean-Marc: udéluji vaviinovy vénec teste-
rom a navstévnikim festivald, nasim rodi-
nédm, bohu Lugovi a dobrovolnikim
z ,Moi je m'en fous, je triche!” i hr4éim
Maijeurdix!

Francois: dékuji své Zené za jeji trpéli-
vost, své dcefi Pauline a synovi Matthieu-
ovi za jejich cennou pomoc. Obzvl4sté
dékuji Valentinovi za jeho rady.

Autofi hry: Francois Rouzé a Jean-Marc Tribet.
Grafické dprava: Laura Arrescurrenaga, Emilie Quevy, Edwige Pace a Pauline Rouzé.

Preklad a sazba &eské verze: Vladimir Smolik
Jazykové Uprava &eské verze: Eliska Pospisilova
Redakce eské verze: Daniel Kndpek a Jan Bfezina

www.dasterix.com
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‘{ KLIiCOVA SLOVA l

DOBER: Vezmi si do ruky uvedeny podéet karet z dobiraciho bali¢ku. Pokud je odkladaci
bali¢ek prazdny, oto¢ jej vzhiru nohama a zamichej viechny odloZené karty, &imz vytvo-
fi§ novy dobiraci baliéek.

GAL: Viechny modré postavy jsou Galové. Neutrélni postava neni povazovéna za Gala,
i kdyz je vylozena na stranu Gald.

NEUTRALN:i: Fialova postava neni Gal ani Riman. Nepat¥i do 24dné skupiny nepiétel
a moze byt vylozena kamkoli.

ODLOZ: Odlozené karty se odkladaii licem nahoru na odklddaci bali¢ek. Odlozené
bonusové Zetony se vraceji do zdsoby bonusovych Zetond.

ODSTRAN: Tato schopnost cili na viditelnou postavu. Odloz jeji kartu licem nahoru. Po-
stava s lektivarem moze byt také odstranéna; v takovém pFipadé odloz i lektvar.

OZIV: Oto& vyfazenou postavu licem nahoru. Sila této postavy se opét poéitd, ale nevy-
hodnocuije se jeji schopnost. Postavu Ize oZivit Zetonem divoédka.

PRIVOLEJ: Uvedend postava, pokud je ve hie viditelng, se pfipoji na toto album na tvoji
stranu. Hodnota a vlastnosti postavy zistdvaji nezménény, ale jeji schopnost se nevyhod-
nocuje. Pokud bude pfivoland postava vyfazena, vréti se pfi vyhodnoceni alba do ruky
hraée, ktery ji pfivolal. Postava s kouzelnym lektvarem nemize byt pfivoldna.

. .
RIMAN: Viechny Eervené postavy jsou Rimané. Neutrdlni postava neni povaZovéna za
Rimana, i kdyz je vyloZena na stranu Rimand.

SiLA: V hornich rozich karet je uvedena sila postavy v rozmezi od 2 do 8. Sila postavy
s kouzelnym lekivarem je dvojnasobnd. Priklad: Pokud Asterix dostane kouzelny lektvar,
mé silu 12.

VYRAD: Vybrand postava je vyfazena. Jeji karta se otoéi licem dold a zistava ve hre,
ale jiz nepfiddva svou silu pfi vyhodnocovéni alba. Vyfazené postava se po vyhodnoceni
alba vréti do ruky svého maijitele. Postava s kouzelnym lektvarem nemize byt vyfazena.

COLORADPD

ColorADD je univerzalni, inkluzivni a nediskriminaéni jazyk, ktery umoziiuje barvoslepym
identifikovat barvy. Pouzito s licenci spole¢nosti Matagot.
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Modré Cervend  Fialové






