Herni material

« 60 karet tucridkd: modfi (1-12), fialovi (13-24),
Cerveni (25-36), oranzovi (37-48), zluti (49-60)

« 5karet barev v péti riznych barvach

« 5karet hodnot (2,1,0,-1,-2)

Cil hry

Kazdy hrd¢ se snazi pfilakat co nejroztomilejsi tuctidky:
Cim jsou mensi, tim jsou roztomilejéi. Hacek je ovem
v tom, Ze tucndaci vzdy jdou za vétimi tu¢niaky. Kdo
bude mit na konci nejvice bodl roztomilosti, zvitézi.
Pozn.: Modry tu¢ndak je jiny nazev tucridka nejmensiho,
skutecné nejmensiho druhu tu¢idka na svété.

Priprava hry .

Vylozte pét karet barev LICEM VZHURU na stiil v nd-
sledujicim pofadi: modrd, fialovd, ¢ervend, oranzovd,
Zlutd. Vylozte karty hodnot vedle karet barev v nasle-
dujicim pofadi: 2, 1, 0, -1, -2. Zamichejte véechny karty
fucriaka (véech barev) a rozdejte kazdému hrdci dvé
karty do ruky. Na své karty v ruce se mlzete podivat,
ale neukazuijte je ostatnim. Zbyvajici karty tucridki po-
lozte licem dolti doprostted stolu, budou tvofit dobiraci
balicek. Nahodné urcete zacinajiciho hrdce.
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Obr. 1: Priprava hry

Pribéh hry

Hrdci se sttidaji v tazich po sméru hodinovych rucicek

pocinaje zacinajicim hracem.

Ve svém tahu musite:

1. Zahrét kartu fu¢ridka z ruky licem vzharu doprostied
stolu.

2.Dobrat si kartu tucridka z dobiraciho balitku, abyste
v ruce méli opét dvé karty.

Na konci kola, poté co vichni zahrdli po jedné karté

tucridka, porovnejte Cisla na zahranych kartach. Hrag,

ktery zahrdl kartu fucridka s nejvyssim cislem, sebere

véechny zahrané karty fucridkd a polozi je pred sebe

na hromadku licem dold: sebrané karty na konci hry

urli pocet bodi roztomilosti kazdého hrdce.

Tento hrd¢ poté bude hrdt jako prvni v nésledujicim kole.

Poznamka: Karty s nejvy3simi isly jsou nejsilnéjsi, ale
ziskdte za né zaporné body! Karty s nejnizsimi ¢isly jsou
nejslabsi, ale ziskdte za né kladné body!
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Obr. 2: Priklad konce kola ve hie 4 hra¢d. Hrdc vievo nahore
zahrdl nejvyssi kartu a vyhrdva kolo. Sebere vSechny za-
hrané karty tuéridki a zahdji nésledujici kolo.

Konec hry

Jakmile je dobiraci bali¢ek prazdny a vsichni hrdci za-
hrdli véechny karty z ruky (véetné posledni karty), hra
kon¢i a spocitate body roztomilosti. Ziskané body kaz-
dého hrdace neodpovidaji ¢islim na sebranych kartach,
ale hodnotam pfifazenym k jednotlivym BARVAM (viz
pipravu hry) sebranych karet. Po¢itdni mizete zjedno-
dusit tak, Ze odlozite vechny karty s hodnotou 0 (nula)
a pary karet opaénych hodnot (1/-1) a (2/-2) a oz poté
sectete hodnoty zbyvajicich karet. Nezapomerite, ze
kdyz sectete vysledky vSech hracd, vysledek musi byt
0 (nula).

Kdo md nejvice bod roztomilosti, vitézil V piipadé re-
mizy vitézi vSichni remizujici hrdci.

Hra dvou hraéu

Z&kladni pravidla zistdvaji téméf beze zmény. Jediny roz-
dil je v tom, Ze kolo kon¢i, jakmile oba hréci dohromady
zahraji étyfi karty fucridkd, tj. kazdy dvé karty fucridkd.
Kolo probihd ndsledovné:

1. Prvni hrd¢: Zahraje a dobere si kartu.

2. Druhy hrdc¢: Zahraje a dobere si kartu.

3. Prvni hra¢: Zahraje a dobere si kartu.

4. Druhy hrd¢: Zahraje a dobere si kartu.

Kolo konci a hrdg, ktery zahrdl nejvyssi kartu, sebere
véechny Etyfi karty fuéridkd ze stolu. Tento hré¢ poté
zahdji ndsledujici kolo.
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VARIANTA: Ledové kry

Co kdyby o roztomilosti nerozhodovala velikost tu¢-
naka? Zakladni pravidla zGstavaji témér beze zmény.
Jediny rozdil je, ze hodnoty karet nejsou predem dané.
Vylozte pét karet barev licem vzhlru na stdl v ndsledu-
jicim pofadi: modrd, fialovd, ¢ervend, oranzova, zluta.
Zamichejte karty hodnot a ndhodné je vylozte vedle
karet barev. Poté hrajte jako obvykle a davejte si pozor
na hodnoty pfifazené k barvam karet, jelikoz se budou
v kazdé partii lisit.
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Obr. 4 Dva priklady mozné pripravy hry ve varianté Ledo-
vé kry (obr. 3 a obr. 4). Karty hodnot jsou ke kartém barev
pfifazeny ndhodné.

VARIANTA: Chyti tucidci

Kazdy hrac zacing se tremi kartami v ruce namisto
dvou, takze mdte v kazdém tahu vice strategickych
moznosti. Kdyz zahrajete kartu, ihned si doberte do
tti karet v ruce (pokud neni dobiraci bali¢ek prazd-
ny). Ostatni pravidla zlstavaiji beze zmény.
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Hraci material

« 60 kariet tucniakov: modry (1-12), fialovy (13-24),
Cerveny (25-36), oranzovy (37-48), zIty (49-60)

« 5 kariet farieb v piatich roznych farbach

« 5 kariet hodnét (2,1,0, -1,-2)

Ciel'hry

Kazdy hré¢ sa snazi prilakat ¢o najroztomilejsieho tu¢-
niaka: Cim s mendi, tym st roztomileji. Hacik je viak
v fom, Ze tucniaky vzdy idd za vacsimi tu¢niakmi. Kfo
bude mat na konci najviac bodov roztomilosti, zvitazi.
Pozn.: Modry tucniak je iny ndzov fucniaka najmensie-
ho, skutoéne najmensieho druhu tuéniaka na svete.

Priprava hry

Vylozte pat kariet farby LICOM NAHOR na stdl v nasle-
dujlicom poradi: modrd, fialovd, cervend, oranzovg, ZItd.
Vyloi’re karty hodnét vedla kariet farby v nasledujiicom
poradi: 2,1, 0, -1, -2. ZamieSajte vsetky karty fucniakov
(v8etkych farieb) a rozdajte kazdému hracovi dve karty
do ruky. Na svoje karty v ruke sa mozete pozrief, ale ne-
ukazujte ich ostatnym. Zostavajlce karty tucniakov po-
lozte licom dole doprostred stola, budu tvorit doberaci
balicek. Nahodne urcite zacinajliceho hrdca.
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Obr. 1: Priprava hry

Priebeh hry

Hrdci sa striedaju v tahoch v smere hodinovych ruci-

¢iek po¢nic zacinajicim hracom.

Vo svojom fahu musite:

1. Zahrat kartu tu¢niaka z ruky licom nahor doprostred
stola.

2.Dobrat'si kartu fucniaka z doberacieho balicka, aby
ste v ruke mali opdt dve karty.

Na konci kola, potom ¢o vsetci zahrali po jednej karte
tucniaka, porovnaijte €isla na zahranych kartdch. Hrag,
ktory zahral kartu fucniaka s najvyssim cislom, zoberie
véetky zahrané karty fu¢niakov a polozi ich pred seba
na kdpku licom dole: zozbierané karty na konci hry
urcia pocet bodov roztomilosti kazdého hraca.

Tento hra¢ potom bude hrat ako prvy v nasledujticom kole.

Poznamka: Karty s najvy3simi ¢islami st najsilnejsie,
ale ziskate za ne zaporné body! Karty s najnizsimi ¢isla-
mi st najslabsie, ale ziskate za ne kladné body!
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Obr. 2: Priklad konca kola v hre 4 hrdcov. Hrd¢ viavo hore
zahral najvyssiu kartu a vyhrava kolo. Zoberie vsetky za-
hrané karty tu¢niakov a zahdji ndsledujiice kolo.

Koniec hry

Akondhle je doberaci balicek prazdny a vsetci hrdci
zahrali vSetky karty z ruky (vrétane poslednej karty),
hra kon¢i a spocitate body roztomilosti. Ziskané body
kazdého hraca nezodpovedaiju ¢islam na zozbieranych
kartach, ale hodnotdm priradenym k jednotlivym FAR-
BAM (viz priprava hry) zozbieranych kariet. Potitanie
mézete zjednodusit tak, Ze odlozite vsetky karty s hod-
notou 0 (nulo) a pary kariet opacnych hodnét (1/-1)
a(2/-2) a az potom scitate hodnoty zostdvajucich kariet.
Nezabudnite, Ze ked' scitate vysledky vetkych hracov,
vysledok musi byt 0 (nula).

Kto ma najviac bodov roztomilosti, vitazi! V pripade re-
mizy vitazia vetci remizujlci hradi.

Hra dvoch hracov

Zakladné pravidla zostdvaju takmer bez zmeny. Jediny
rozdiel je v tom, Ze kolo kondi, akondhle obaja hrdci
dohromady zahraju $tyri karty tucniakov, tj. kazdy dve
karty tuéniakov.

Kolo prebieha nasledovne:

1. Prvy hra¢: Zahrd a doberie si kartu.
2. Druhy hra¢: Zahra a doberie si kartu.
3. Prvy hrac: Zahrd a doberie si kartu.
4. Druhy hrd¢: Zahré a doberie si kartu.

Kolo konci a hrdg, ktory zahral najvyssiu kartu, zoberie
vsetky styri karty fuéniakov zo stola. Tento hrd¢ potom
zahdiji nasledujtice kolo.
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VARIANTA: Ladové kryhy

Co keby o rozfomilosti nerozhodovala velkost tuénia-
kov? Zd&kladné pravidld zostdvaji takmer bez zmeny.
Jediny rozdiel je, Ze hodnoty kariet nie sti vopred dané.
Vylozte pat kariet farieb licom nahor na stél v nasledu-
jucom poradi: modrd, fialovd, Cervend, oranzovg, Zlta.
ZamieSajte karty hodndt a ndhodne ich vylozte vedla
kariet farieb. Potom hrajte ako obvykle a davajte si po-
zor na hodnoty priradené k farbam kariet, pretoze sa
budu v kazdej partii lisit.

) \b & ‘ P N T ! 2l

a8 n,

-8B B33 | | ZBB3] (843 (dO-C0
0Obr. 3

) \b & ‘ P N T ! 2l

ae o0,

a2 B33 | | ZBB3] (843 (4060

Obr. 4 Dva priklady moznej pripravy hry vo variante Lado-
vé kryhy (obr. 3 a obr. 4). Karty hodnét st ku kartdm farieb
priradené ndhodne.

VARIANTA: Mudre tucniaky

Kazdy hra¢ zacina s tromi kartami v ruke namiesto
dvoch, takze mate v kazdom tahu viac strategickych
moznosti. Ked zahrate kartu, ihned' si doberte do
troch kariet v ruke (pokial nie je doberaci balicek
prazdny). Ostatné pravidld zostavaju bez zmeny.
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