
3oNuG E\ v¢P ve hře něMaN¢ souč¢st Fh\Eěla� napiġte na UeNlaPaFe#Ue[hU\.F] a P\ v¢P Mi poġlePe.

k ���� ,nGie *aPe 6tuGios. 2aNlanG� .aliIoUnie �����. 9ġeFhna pU¢va v\hUa]ena.

PROLOG
„3otª� Fo doĢlo N 3ádX� následoval Men ]mar a ]oXIalství� .dyĿ Eylo pohřEeno minXlª �to-

ÎiĢtÜ� náĢ svÜt se ]hroXtil� $vĢaN MisNra odhodlání přetrvává aĿ dosXd� 3odstatoX �toÎiĢtÜ 

Me Meho lid� $ my na tom podivnªm ]elenªm povrFhX přeĿiMeme� $ neMen� Ŀe přeĿiMeme� 

1ovª �toÎiĢtÜ EXde v]Nvªtat�ŭ

� legen'a o 3á'8, Mistr<nÛ %raMa, starĠ� trhlinových Mágů

�točiġtě� taN MaN MsPe Me ]nali ] GřívěMġNa� Miľ nee[istuMe. 1a Pěsto ]a»točil 0alstU´P� 
neMPoFněMġí Be]eMPenn¾� MaN¾ E\l NG\ spatřen. 6Nupina statečn¾Fh tUhlinov¾Fh P¢Jį 
v čele s 'e]PoGií MeM siFe společn¾Pi silaPi ]astavila� avġaN toto vítě]ství E\lo GUa]e 
v\Noupeno. 3osleGní 'e]PoGiin »GeU E\l Pohutnou e[plo]í čistª eneUJie taN nepřeG-
stavitelnª� ľe pohltila neMen Mi a 0alstU´Pa� ale společně s niPi i Felª �točiġtě. 2EUov-
sN¢ síla Nou]la a 0alstU´Pova oEluGn¢ veliNost ]pįsoEil\� ľe se spletit¢ ]Pěĥ MesN\ní 
a FhoGeE ]hUoutila. $vġaN Ee] tªto oEěti E\ Miľ liGstva Gªle neE\lo. 'oPov nesčetn¾Fh 
JeneUaFí a Meho oNolí E\l\ ]ničen\. Těla Pnoha P¢Jį� Nteří v onoP oNaPľiNu EoMovali 
v pUvní linii� se niNG\ nenaġla.

$vġaN nav]GoU\ hUo]iv¾P ]tU¢t¢P v]hlíľeli oE\vatelª �točiġtě N EuGouFnosti s naGěMí. 
$ MeliNoľ Miľ neE\lo NaP se st¢hnout� v\Gali se v]hįUu. 3UoEoMovali se aľ na povUFh poG 
veGeníP přeľivġíFh tUhlinov¾Fh P¢Jį a postavili se pUoti Be]eMPenn¾P tohoto novªho 
poGivnªho světa. 6vįM nov¾ GoPov poMPenovali 1ovª �točiġtě.

-eMiFh »silí vġaN E\lo tªPěř ]Pařeno� NG\ľ MeGen ] MeMiFh střeGu� P¢J ;a[os� ]UaGil svª 
GUuh\. 6naľil se v\uľít eneUJii 3U¢]Gnot\� aE\ ]ísNal GostateN síl\ N ]astavení Be]e-
MPennªho. B\l Mí vġaN s¢P pohlFen. .G\ľ se MeM ostatní P¢Jovª snaľili přesvěGčit� aĥ 
taN nečiní� oEU¢til se pUoti niP a oni E\li nuFeni MeM ]astavit. 9 GįsleGNu ;a[ov\ ]UaG\ 
v\hnala UaGa staUġíFh ] 1ovªho �točiġtě Meho n¢sleGovníN\. -eGině taN E\lo ]aMiġtěno� 
aE\ niNGo Galġí neopaNoval Meho Fh\E\. ;a[os E\l pU\č. $ posleGní Be]eMPenn¾ E\l 
poUaľen. 5aGa se teG\ usnesla� ľe vġeFhn\ tUhlin\ Pusí E¾t u]avřen\. 'ouIali� ľe taNto 
neEuGou PoFi Be]eMPenní pUoniNnout Go tohoto světa. /iGª paN v poNliGu pUaFovali 
a EuGovali si v ne]n¢PªP pUostřeGí plnªP Fi]oUoGªho ľivota nov¾ GoPov.

$vġaN neGlouho potª� Fo E\lo na povUFhu ]EuGov¢no 1ovª �točiġtě� počali ] ne]n¢Pª 
Givočin\ přiFh¢]et noví Be]eMPenní. Be] tUhlinovª PaJie E\lo 1ovª �točiġtě ]Fela 
Ee]EUannª. $ taN E\li po pouh¾Fh něNoliNa GesetiletíFh oE\vatelª 1ovªho �točiġtě 
GonuFeni ]novu otevřít tUhlin\ a opět nav¢]at na uPění tUhlinovª PaJie.

1eMPoFněMġí tUhlinoví P¢Jovª Miľ neFhtěli pou]e čeNat a EU¢nit se a ]ačali poGniNat 
pUį]NuPnª v¾pUav\. 0no]í se Miľ v\Gali hleGat Písto� oGNuG Be]eMPenní poFh¢]eMí� 
aE\ Me ]astavili MeGnou pUovľG\. 2E\vatelª 1ovªho �točiġtě st¢le pevně věří v EuGouF-
nost� v níľ se Nonečně ]Eaví neMen Be]eMPenn¾Fh� ale i neEe]pečn¾Fh l¢NaGel tUhlinovª 
PaJie.
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�� ľetonį ľivota v hoGnotě �
�� ľetonį ľivota v hoGnotě ��
v\uľív¢te Me N ]a]naPen¢v¢ní 
ľivotį hU¢čį a přisluhovačį. 

�� ľetonį eneUJie� 
Msou v\uľív¢n\ N naEíMení 

sFhopností hU¢čį.

� počítaGla ľivotį� ]a]naPen¢v¢te na niFh počet ľivotį �točiġtě a 3¢nį Be]eMPenn¾Fh.

� ľetonį s čísl\ hU¢čį� 
Msou poloľen\ na GesN¢Fh P¢Jį a v\uľív¢n\ ve spoMení 

s NaUtaPi pořaGí tahu N uUčení pořaGí v Nole.

�� ľetonį hUo]E\� 
Msou v\uľív¢n\ na něNteU¾Fh NaUt¢Fh 
Be]eMPenn¾Fh� aE\ste viGěli� NoliN Nol 

]E¾v¢ Go spuġtění MeMiFh sFhopnosti. 

Konec věKů: nová éra přeGstavuMe s\stªP v¾pUav� Foľ Me nov¾ ]pįsoE� MaN hU¢t 
Konec věKů. nová éra v¢s pUoveGe vaġí pUvní v¾pUavou. 1a NonFi EuGete Pít 
pUaviGla� MaN pouľívat vġeFhn\ NoPponent\ ] Konce věKů� NteUª vlastníte� 
N hUaní nov¾Fh v¾pUav.

nová éra přin¢ġí nov¾ t\p NaUet� poNlaG\� NteUª hU¢či sEíUaMí EěheP v¾pUav\. 
-eGn¢ se o PoFnª přeGPět\ neEo ]EUaně� NteUª Pohou hU¢čįP poPoFi v EoMi.

nová éra přin¢ġí taNª poNlaGniFi� v níľ hU¢či uFhov¢vaMí veġNeU¾ oEsah� N ně-
Puľ PaMí přístup v U¢PFi aNtu¢lní v¾pUav\. 3atří seP NaUt\ hU¢čį� GesN\ 
P¢Jį a NaUt\ poNlaGį. 

CÍL HRY
Konec věKů: nová éra Me NoopeUativní hUa� ve NteUª v\tv¢říte vlastní EalíčeN 
heUníFh NaUet� ale na Uo]Gíl oG Min¾Fh poGoEn¾Fh heU MeM niNG\ nePíFh¢te. 
9aġíP FíleP Me poUa]it 3¢na Be]eMPenn¾Fh Gříve� neľ EuGe �točiġtě ]ničeno� 
a Gříve� neľ se vġeFhn\ vaġe postav\ v\čeUpaMí. 

9 NaľGªP Nole oGehUaMete v\ i 3¢n Be]eMPenn¾Fh pevn¾ počet tahį� ovġeP 
pořaGí MeMiFh hUaní EuGe vľG\ n¢hoGnª. BuGete ]ísN¢vat GUahoNaP\ a aUte-
IaNt\. BuGete ]ísN¢vat taNª Nou]la� NteU¢ EuGete sesílat ]a poPoFi tUhlin� NteUª 
si EuGete Puset neMpUve otevřít. 9ġiFhni 3¢ni Be]eMPenn¾Fh� NteUª ve hře 
nale]nete� ale PaMí uniN¢tní heUní PeFhaniN\. 9\ MiP taN EuGete Puset při-
]pįsoEit svoMi heUní stUateJii� aE\ste Me poUa]ili.

9 n¢sleGuMíFí č¢sti v¢P přeGstavíPe heUní NoPponent\ a s niPi spoMenª n¢-
]vosloví. 3UoMGěte si Me� pUosíP� přeG tíP� neľ se pustíte Go pUaviGel.

OBSAH HRY

�� ľetonį PuFh�laUev� 
v\uľív¢te Me� NG\ľ hUaMete 

pUoti 5o]sªvači.

Nemesis Dial Front

Gravehold Dial Front

�� ľetonį n¢poUu� 
pouľívaMí se při hře 
s P¢JeP *\JaUeP.
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16 trhlin:

v\uľív¢n\ hU¢či 
N sesíl¢ní Nou]el.

3 speciální trhliny:

v\uľív¢n\ něNteU¾Pi P¢J\.

/LVW�Sę®SUDY\�

QD�SUYQ®�KUX�

3ři přípUavě pUvní 
hU\ postupuMte poGle 

tohoto listu.

'YRMOLVW�SUDYLGHO�SR�GRNRQÎHQ®�

Y¾SUDY\� po GoNončení v¾pUav\ 
postupuMte poGle těFhto pUaviGel.

PŘÍPRAVA NA PRVNÍ HRU

GYGAR
MISTR PŘÍLIVU

PŘÍLIV
  Využij během sVé hlaVní fáze  

8PíVtL ľeton náporu na 3raVtarou trhOLnu� 

Nebo 

6eġOL NouzOo přLpravenª u 3raVtarª trhOLn\� 

=íVNej � enerJLe�

�� .řLġĥáO    �� 3říOLvová vOna    �� =ajLVNření

�� .řLġĥáO    �� 3říOLvová vOna    �� =ajLVNření

ɐ%alší pokyny k pƒípravě jsou na zadní straně této desky.ɑ
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SAHALA
ORÁKULUM

HVĚZDNÉ POUTO
  Využij během sVé fáze seslání neb2 sVé hlaVní fáze  

8Naľ třL vrchní Nart\ Vvªho EaOíčNu� 

9ezPL VL jedno taNto uNázanª NouzOo do ruN\� 

3oNud nePáġ u 1eEeVNª trhOLn\ přLpravená 

ľádná NouzOa� přLprav VL N otevřenª 1eEeVNª 

trhOLně aľ dvě NouzOa� Nterá Páġ v ruce�

�� .řLġĥáO    �� -LVNřící PeteorLt    �� =ajLVNření

�� .řLġĥáO    �� =ajLVNření

ɐ%alší pokyny k pƒípravě jsou na zadní straně této desky.ɑ
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CLAUDIA
HLEDAČKA POKLADŮ

EXPLOZE
  Využij během hlaVní fáze je'n2h2 ze s32jen&Į  

Tento spojenec získá 2  � 3říġtě� Nd\ľ tento 

Vpojenec zíVNá v toPto tahu Nartu ze záVoE\� 

zíVNej taNª NopLL tªto Nart\ ze záVoE\� 

Nebo 

Tento spojenec získá 5  .

�� .řLġĥáO      �� �teroVNop

�� .řLġĥáO      �� =ajLVNření
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SAHALA
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HVĚZDNÉ POUTO
  Využij během sVé fáze seslání neb2 sVé hlaVní fáze  

8Naľ třL vrchní Nart\ Vvªho EaOíčNu� 

9ezPL VL jedno taNto uNázanª NouzOo do ruN\� 

3oNud nePáġ u 1eEeVNª trhOLn\ přLpravená 

ľádná NouzOa� přLprav VL N otevřenª 1eEeVNª 

trhOLně aľ dvě NouzOa� Nterá Páġ v ruce�

�� .řLġĥáO    �� -LVNřící PeteorLt    �� =ajLVNření

�� .řLġĥáO    �� =ajLVNření
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TAQREN
OBRÁNCE

VYSÁTÍ TRHLINY
  Využij během sVé hlaVní fáze  

3ootevřL trhOLnu jednoho z hráčů� 

-eden z hráčů zíVNá � zdraví za Naľdou 

tvojL otevřenou trhOLnu�

�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha

�� .řLġĥáO     �� =ajLVNření

ɐ%alší pokyny k pƒípravě jsou na zadní straně této desky.ɑ
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POKOVENÁ CETKA
3ootoč trhlinu jednoho spojence.

NEBO

6eġOL přLpravenª NouzOo libo-
volnªho hU¢če. 0įľeġ ho ]ničit.

ARTEFAKT

„0ám poFit� Ŀe tento arteIaNt po]návám ] dřívÜMĢNa� 

7ehdy Msem E¾val ĢĦastnÜMĢí�ŭ Ũ ZTRACENÝNE-1A-23

3

EXOGRANIT
Získej 2 .

NEBO

=nLč tuto Nartu� =íVNej � .

DRAHOKAM

„0ilXMi ty Earvy� Nterª vytváří� NdyĿ vyEXFhXMe�ŭ Ũ CLAUDIANE-1A-02

3

ZESILOVAČ ENERGIE
SESLÁNÍ� 8děO � zranění�

Pokud bylo toto kouzlo sesláno 
z otevřenª trhOLn\ ,,, neEo ,9, 

uděO � zranění navíc.
KOUZLO

„3oloĿ sem rXNX� $no� tam� 7aNto Mi ohni� 

7aN� a teÐ si představ oheĉ�ŭ Ũ TALIXNE-1A-38

4

PŘÍVOD ÉTERU
3řLpoj N trhOLně jednoho 

liEovolnªho hU¢če.
.G\ľ Me ] tªto tUhlin\ VeVOáno NouzOo, 
hU¢č� Menľ toto Nou]lo seslal� zíVNá 1.

ARTEFAKT

„Jedná se o jednu z mnoha technik, 

Nterª Msem přinesla ] 3rá]dnoty�ŭ Ũ QUNE-1A-28

4

OBNOVITELNÝ JASPIS
Získej 2 .

Pokud je navrchu tvého odkládacího 
EalíčNu kouzlo� Pįľeġ tento GUahoNaP 

poOoľLt navrch Vvªho doEíracího EaOíčNu.
DRAHOKAM

„9ÜtĢinoX ªter Ŀiví magii� 9 tomto případÜ vĢaN 

magie Ŀiví ªter�ŭ Ũ LEXIVE, TEORETIK MAGIENE-1A-09

4

POSÍLENÝ ÚDER
SESLÁNÍ� 8děO � zranění�

0įľeġ odOoľLt Nartu z ruN\. 8činíġ�li taN� 
uděO 3ánovL %ezejPenn¾ch � zranění. 

(Efekty upravující zranění se vztahují na oba případy zranění.)

KOUZLO

„6amo]řeMmÜ� Ŀe Me to připraveno� $leŴ

EoXFhni do toho dál od mÜ� ano"ŭ Ũ CLAUDIANE-1A-43

5

PŘIPOUTANÉ ŠIPKY
SESLÁNÍ� 8děO � zranění�

Pokud bylo toto kouzlo sesláno z otevřenª 

trhOLn\ ,,, neEo ,9� Pįľeġ toto Nou]lo 
dát do ruN\ OLEovoOnªPu VpojencL.

KOUZLO

„3řestoĿe se InFo nenarodil v �toÎiĢti� 

ryFhle se stal Medním ] nás�� Ũ SAHALANE-1A-33

3

OBOHACENÉ 
RUBIDIUM

Získej 3 .

/iEovoln¾ spoMeneF Pįľe odOoľLt Nartu 

z ruN\. 8činí�li taN� zíVNá � enerJLL.
DRAHOKAM

„1eFhĦ vás ]nalosti posilXMí�ŭ Ũ GYGARNE-1A-16

5

DOKONALÝ ÚTOK
SESLÁNÍ� 8děO � zranění�

0įľeġ si v]ít Go UuN\ aľ dvě Nart\ ze 

Vvªho odNOádacího EaOíčNu s Fenou �.

KOUZLO

„I trhlinová magie se řídí pravidly 

akce a reakce.“ — LEXIVE, TEORETIK MAGIENE-1A-48
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9 niFh Gostanete poN\n� aE\ste si přečetli ]E\teN tohoto listu přeG přípUavou svoMí pUvní hU\ Konec věKů: nová éra. �čeleP tohoto
listu není naučit v¢s� MaN hUu hU¢t. . toPu EuGete potřeEovat pUaviGla. 3Uo NoPpletní přípUavu hU\ Konec věKů: nová éra se poGíveMte
na stU¢nN\ �ѝ�� pUaviGel.

JaNo pUvní otevřete EalíčeN NaUet� NteU¾ P¢ na soEě
]načNu� ʔ6723� 1$“. Tento EalíčeN oEsahuMe Gevět saG
NaUet� ]e NteU¾Fh si utvoříte ]¢soEu pUo svoMi pUvní hUu.
• 5o]Gělte NaUt\ Go Gevíti EalíčNį a uPístěte Me Go

PříľN\ � � � GopUostřeG stolu.

3otª naMGěte GesN\ P¢Jį přísluġíFí n¢sleGuMíFíP tUhlino-
v¾P P¢JįP� *\JDU,�6DKDOD,�&ODXGLD�a 7DTUHQ.
• .aľG¾ hU¢č E\ si Pěl v]ít MeGnu GesNu P¢Ja.
• .aľG¾ hU¢č si ve]Pe saGu tUhlin s čísl\ ,ѝ,9. .aľG¾

hU¢č si přeG seEe poloľí GesNu svªho P¢Ja a naG GesNu
si sUovn¢ tUhlin\ v pořaGí ,ѝ,9. TUhlin\ natočte taN�
MaN Me na]načeno v hoUní č¢sti GesN\.

• .aľG¾ hU¢č si ve]Pe �� ľivotį a liEovoln¾ ľeton
s čísleP hU¢če.

1

2

STOP 
1A

7oto je
 přední V

trana 

EaOíč
Nu 6723 �$� 

1eotvírejte je
j� d

oNud 

N
toP

u n
edoVtanete poN\n�

NE-1A-01

PRAVIDLA
PO DOKONČENÍ VÝPRAVY

11�EDO®ÎNį�VH�]QDÎNRX�6723� oEsahuMí vġeFhn\ NaUt\ potřeEnª pUo hUu. 
T\to EalíčN\ PaMí n¢sleGuMíFí o]načení� 1$��1%��1&��1'���$���%���$���%�����.21(& a 9�35$9$�

1��RGGÜORYDÎį�NDUHW� pouľívaMí se při uNl¢G¢ní hU\ 
N oGGělov¢ní Uį]n¾Fh saG NaUet.

��SRPRFQª�NDUW\�KU¢Îį�

v\uľív¢n\ pUo připoPenu-
tí pořaGí I¢]í hU\.

TAH HRÁČE
FÁZE SESÍLÁNÍ KOUZEL

0įľeġ seslat liEovoln¢ připUaven¢ Nou]la u otevře�
n¾Fh tUhlin. 086�Ġ seslat vġeFhna Nou]la připUave�
n¢ u ]avřen¾Fh tUhlin. 6eslan¢ Nou]la oGloľ navUFh 
svªho oGNl¢GaFího EalíčNu v pořaGí sesl¢ní.

HLAVNÍ FÁZE
0įľeġ ]ahU¢t MaNªNoli ] n¢sleGuMíFíFh aNFí� a to v li�
EovolnªP pořaGí a NoliNU¢t FhFeġ�

Ѩ =ahU¢t NaUtu GUahoNaPu neEo aUteIaNtu.
Ѩ .oupit NaUtu.
Ѩ .oupit eneUJii.
Ѩ 3ootevřít tUhlinu.
Ѩ 2tevřít tUhlinu.
Ѩ 3řipUavit Nou]lo N tUhlině.
Ѩ 9\hoGnotit eIeNt .'<Ľ -( 3Ę,35$9(12.
Ѩ 9\hoGnotit eIeNt 352 2'675$1Û1�.

DOBÍRACÍ FÁZE
2Gloľ vġeFhn\ ]ahUanª GUahoNaP\ a aUteIaNt\ na�
vUFh svªho oGNl¢GaFího EalíčNu� a to v liEovolnªP 
pořaGí. 'oEeU si NaUt\ ] GoEíUaFího EalíčNu taN� aĥ 
MiFh P¢ġ v UuFe pět.

NE-1B-55

��RE¢OHN� oEsahuMí GesN\ P¢Jį 3¢nį Be]eMPenn¾Fh� 
NteUª EuGete otevíUat EěheP v¾pUav\. 0aMí o]načení� 

1D, 2A, 2B, 3A, 3B, 2B, 3A, 3B, 4 a .21(&�
��GHVN\�P¢Jį��v\uľív¢n\ Ne sleGov¢ní Gįleľit¾Fh 

inIoUPaFí o MeGnotliv¾Fh hU¢číFh.

+2 ZRANĚNÍ PŘI SESLÁNÍ

OTEVŘENÁ NEBESKÁ TRHLINA

+1 ŽIVOT ÚTOČIŠTI PŘI SESLÁNÍ

OTEVŘENÁ TRHLINA OBRÁNCE

4 : OTEVŘÍT

5 
: O

T
E
V

Ř
ÍT

2 : OTEVŘÍT

3 

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T
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Ř
ÍT

2
: POOTEVŘÍT

2
:P
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T
E
V
Ř
ÍT

2

: P

O
O
T
E
V
Ř
ÍT

ZAVŘENÁ
TRHLINA

OTEVŘENÁ PRASTARÁ TRHLINA

STOP 
1A

7oto je přední Vtrana 

EaOíčNu 6723 �$� 

1eotvírejte jej� doNud 

N toPu nedoVtanete poN\n�

NE-1A-01

STOP 
1B

7oto je přední Vtrana 

EaOíčNu 6723 �%� 

1eotvírejte jej� doNud 

N toPu nedoVtanete poN\n�

NE-1B-01

STOP 
1C

7oto je přední Vtrana 

EaOíčNu 6723 �&� 

1eotvírejte jej� doNud 

N toPu nedoVtanete poN\n�

NE-1C-33

STOP 
1D

7oto je přední Vtrana 

EaOíčNu 6723 �'� 

1eotvírejte jej� doNud 

N toPu nedoVtanete poN\n�

NE-1D-01

STOP 
2A

7oto je přední Vtrana 

EaOíčNu 6723 �$� 

1eotvírejte jej� doNud 

N toPu nedoVtanete poN\n�

NE-2A-01

STOP 
2B

7oto je přední Vtrana 

EaOíčNu 6723 �%� 

1eotvírejte jej� doNud 

N toPu nedoVtanete poN\n�

NE-2B-01

STOP 
3A

7oto je přední Vtrana 

EaOíčNu 6723 �$� 

1eotvírejte jej� doNud 

N toPu nedoVtanete poN\n�

NE-3A-01

STOP 
3B

7oto je přední Vtrana 

EaOíčNu 6723 �%� 

1eotvírejte jej� doNud 

N toPu nedoVtanete poN\n�

NE-3B-01

STOP 
4

7oto je přední Vtrana 

EaOíčNu 6723 �� 

1eotvírejte jej� doNud 

N toPu nedoVtanete poN\n�

NE-4-01

STOP 
KONEC

7oto je přední Vtrana 

EaOíčNu 6723 .21(&� 

1eotvírejte jej� doNud 

N toPu nedoVtanete poN\n�

NE-KON-001

7oto je přední Vtrana 

EaOíčNu 9�35$9<� 

1eotvírejte jej� doNud 

N toPu nedoVtanete poN\n�

STOP 
VÝPRAVA

NE-VYP-01 PŘEDNÍ STRANA

ODSTRANĚNÉ OSTATNÍ
POKLADY 1. ÚROVNĚOKLADYOKLADY 1.  1. ÚROVNĚÚROVNĚOKLADYOKLADY 1.  1. ÚROVNĚÚROVNĚ

POKLADNICE - KARTY HRÁČŮOKLADNICEOKLADNICEOKLADNICEOKLADNICEOKLADNICEOKLADNICEOKLADNICE -  -  - OKLADNICE - OKLADNICE KARTYKARTYKARTYKARTYKARTYKARTYKARTYKARTYKARTY HRÁČŮHRÁČŮOKLADNICEOKLADNICEOKLADNICEOKLADNICE -  -  -  - OKLADNICE - OKLADNICEOKLADNICE - OKLADNICE KARTYKARTYKARTYKARTYKARTYKARTYKARTYKARTYKARTYKARTYKARTYKARTYKARTYKARTYKARTYKARTYKARTYKARTY HRÁČŮHRÁČŮ
POKLADNICE - POKLADY

1��NDUHW�SRęDG®�WDKX��

v\uľív¢n\ N uUčov¢ní 
pořaGí hU\ v Nole.

NE-1B-49

NE-1B-42

1�GHVND�3¢QD�%H]HMPHQQ¾FK� 
oEsahuMe speFiIiFN¢ pUaviGla 

pUo 3¢na Be]eMPenn¾Fh.

ROZSÉVAČ

8Pístěte Go hU\ Gvě laUv\. Pravidla: .G\ľ 5o]sªvač Eěsní� 
uPístěte Go hU\ MeGnu PouFhu 
a MeGnu laUvu Písto Gvou laUev.

45
BĚSNĚNÍ VYŠŠÍ OBTÍŽNOST

DODATEČNÁ PRAVIDLA

.aľG¢ laUva Me přisluhovač s � ľivoteP.

.aľG¢ PouFha Me přisluhovač se � ľivot\. .G\ľ hU¢č uGělí Pouġe přesně � ]Uanění� 
v\Pěĉte Mi ]a laUvu.

.G\ľ hU¢č uGěluMe ]Uanění laUvě neEo Pouġe� Pusí uGělit ]Uanění laUvě neEo Pouġe 
v neMv\ġġíP ř¢GNu GesN\ hní]Ga. +U¢či Pohou uGělen¢ ]Uanění Uo]Gělit Pe]i 
liEovoln¾ počet laUev neEo PuFh na steMnªP ř¢GNu.

.G\ľ se v\líhne PouFha� otočte laUvu v neMniľġíP ř¢GNu na GUuhou stanu� poNuG 
Me to Poľnª.

.G\ľ Me laUva neEo PouFha uPístěna Go hU\� uPístěte Mi Go neMspoGněMġího ř¢GNu 
GesN\ hní]Ga� v něPľ Me volnª Písto.

-aNPile Me ř¢GeN ]aplněn� v\hoGnoĥte eIeNt příPo naG tíPto ř¢GNeP.

GYGAR
MISTR PŘÍLIVU

PŘÍLIV
  Využij během sVé hlaVní fáze  

8PíVtL ľeton náporu na 3raVtarou trhOLnu� 

Nebo 

6eġOL NouzOo přLpravenª u 3raVtarª trhOLn\� 

=íVNej � enerJLe�

�� .řLġĥáO    �� 3říOLvová vOna    �� =ajLVNření

�� .řLġĥáO    �� 3říOLvová vOna    �� =ajLVNření

ɐ%alší pokyny k pƒípravě jsou na zadní straně této desky.ɑ
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�� .řLġĥáO    �� 3říOLvová vOna    �� =ajLVNření�� .řLġĥáO    �� 3říOLvová vOna    �� =ajLVNření

P@Ă§E6Ă?³ CF<2
�� .řLġĥáO    �� 3říOLvová vOna    �� =ajLVNření

�� .řLġĥáO    �� 3říOLvová vOna    �� =ajLVNření

�� .řLġĥáO    �� 3říOLvová vOna    �� =ajLVNření

�� .řLġĥáO    �� 3říOLvová vOna    �� =ajLVNření

P@Ă§E6Ă?³ 32=³Ă6<

CLAUDIA
HLEDAČKA POKLADŮ

EXPLOZE
  Využij během hlaVní fáze je'n2h2 ze s32jen&Į  

Tento spojenec získá 2  � 3říġtě� Nd\ľ tento 

Vpojenec zíVNá v toPto tahu Nartu ze záVoE\� 

zíVNej taNª NopLL tªto Nart\ ze záVoE\� 

Nebo 

Tento spojenec získá 5  .

�� .řLġĥáO      �� �teroVNop

�� .řLġĥáO      �� =ajLVNření
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�� .řLġĥáO      �� �teroVNop

�� .řLġĥáO      �� =ajLVNření�� .řLġĥáO      �� =ajLVNření

�� .řLġĥáO      �� �teroVNop

�� .řLġĥáO      �� =ajLVNření�� .řLġĥáO      �� =ajLVNření

P@Ă§E6Ă?³ 32=³Ă6<

SAHALA
ORÁKULUM

HVĚZDNÉ POUTO
  Využij během sVé fáze seslání neb2 sVé hlaVní fáze  

8Naľ třL vrchní Nart\ Vvªho EaOíčNu� 

9ezPL VL jedno taNto uNázanª NouzOo do ruN\� 

3oNud nePáġ u 1eEeVNª trhOLn\ přLpravená 

ľádná NouzOa� přLprav VL N otevřenª 1eEeVNª 

trhOLně aľ dvě NouzOa� Nterá Páġ v ruce�

�� .řLġĥáO    �� -LVNřící PeteorLt    �� =ajLVNření

�� .řLġĥáO    �� =ajLVNření

ɐ%alší pokyny k pƒípravě jsou na zadní straně této desky.ɑ
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�� .řLġĥáO    �� -LVNřící PeteorLt    �� =ajLVNření

�� .řLġĥáO    �� =ajLVNření

P@Ă§E6Ă?³ 32=³Ă6<

TAQREN
OBRÁNCE

VYSÁTÍ TRHLINY
  Využij během sVé hlaVní fáze  

3ootevřL trhOLnu jednoho z hráčů� 

-eden z hráčů zíVNá � zdraví za Naľdou 

tvojL otevřenou trhOLnu�

�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha

�� .řLġĥáO     �� =ajLVNření

ɐ%alší pokyny k pƒípravě jsou na zadní straně této desky.ɑ
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�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha

�� .řLġĥáO     �� =ajLVNření
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NEOTVÍREJT
E,

DOKUD K TOMU NEDOSTANETE PO
KYN.

NEOTVÍREJTE,

DOKUD K TOMU NEDOSTANETE POKYN.

NEOTVÍREJTE,

DOKUD K TOMU NEDOSTANETE POKYN.

NEOTVÍREJTE,

DOKUD K TOMU NEDOSTANETE POKYN.

DOKUD K TOMU NEDOSTANETE POKYN.

DOKUD K TOMU NEDOSTANETE POKYN.
NEOTVÍREJTE,DOKUD K TOMU NEDOSTANETE POKYN.

NEOTVÍREJTE, DOKUD K TOMU NEDOSTANETE POKYN.

NEOTVÍREJTE,

DOKUD K TOMU NEDOSTANETE POKYN.

NEOTVÍREJT
E,

DOKUD K TOMU NEDOSTANETE POKYN.

NEOTVÍREJTE,

DOKUD K TOMU NEDOSTANETE POKYN.

NEOTVÍREJTE,

DOKUD K TOMU NEDOSTANETE POKYN. NEOTVÍREJTE,
DOKUD K TOMU NEDOSTANETE POKYN.

NEOTVÍREJTE,
DOKUD K TOMU NEDOSTANETE POKYN.

NEOTVÍREJTE,
DOKUD K TOMU NEDOSTANETE POKYN.

NEOTVÍREJTE,
DOKUD K TOMU NEDOSTANETE POKYN.

DOKUD K TOMU NEDOSTANETE POKYN.

1�GHVND�KQ®]GD� 
pouľív¢ se při hře pUoti 5o]sªvači.

3



GYGAR
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PŘÍLIV
  Využij během sVé hlaVní fáze  

8PíVtL ľeton náporu na 3raVtarou trhOLnu� 

Nebo 

6eġOL NouzOo přLpravenª u 3raVtarª trhOLn\� 

=íVNej � enerJLe�

�� .řLġĥáO    �� 3říOLvová vOna    �� =ajLVNření

�� .řLġĥáO    �� 3říOLvová vOna    �� =ajLVNření

ɐ%alší pokyny k pƒípravě jsou na zadní straně této desky.ɑ
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3Ę,/(+/267

1ěNteU¢ Nou]la ovlivĉuMí přilehlª tUhlin\. .aľG¢ tUhlina Me 
přilehl¢ N MeGnª či GvěPa tUhlin¢P příPo veGle ní. 

1apříNlad trhlina I Me přilehlá Men Ne II� II ale MiĿ N I a III� 

1

ZAVŘENÁ
TRHLINA

7 : OTEVŘÍT

9 
: O

T
E
V

Ř
ÍT

5 

: O

T
E
V

Ř
ÍT

Po otevření:
+" ke zranění

3 : OTEVŘÍT

3
: POOTEVŘÍT

3

: P

O
O
T
E
V
Ř
ÍT3

:P
O
O
T
E
V
Ř
ÍT

TRHLINATRHLINA

Po otevření:Po otevření:

1

2

3

+1 ZRANĚNÍ PŘI SESLÁNÍ

OTEVŘENÁ TRHLINA1

4

5

2tevřená trhlina

=avřená trhlina

2

HODNOCENÍ SLOŽITOSTI: 3

Gygar jako svoji trhlinu I používá Prastarou 
trhlinu. Na tuto trhlinu můžeš umístit až 

deset žetonů náporu. Kouzlo seslané z Prastaré 
trhliny způsobí navíc 1 zranění za každý 
žeton náporu umístěný na této trhlině.

6taUª �točiġtě a Meho ]apoPenutª ]GUoMe síl\ neMsou ]Fela 
]tUaFen\. 1iF není ]Fela ]tUaFeno aľ Go oNaPľiNu� NG\ po toP 
přestanePe p¢tUat. 9 toPto světě l]e nalª]t Pnoho GUoEn¾Fh 
pUasNlin a Pe]eU pln¾Fh poNlaGį a G¢vn¾Fh věGoPostí. $ M¢ 
EuGu ten� NGo Me EuGe hleGat. 3o spoustu let plnil FhoGE\� NteUª 
MsPe opustili při 3¢Gu� Gªġĥ a ]aplavil ]říFenª Uuin\ i MeMiFh 
četn¢ taMePství. .Gesi taP Gole poG voGou leľí ]nalosti� NteUª 
Miľ potoPFi 1ovªho �točiġtě ]apoPněli. /eľí a čeNaMí� aľ EuGou 
]novu oEMeven\. 6taUġí se ]GU¢hali� NG\ľ MseP navUhl pUį]NuP�
nou v¾pUavu Go hluEin. '¢vali přeGnost Mistotě ]n¢Pªho. 6taUª 
�točiġtě Me pUo ně Men upoPínNou selh¢ní a ]tU¢t. $vġaN M¢ se 
neneFh¢P oG sv¾Fh oEMevį oGUaGit sentiPenteP� 1aMal MseP 
.aGiU� aE\ Pi poPohla v\tvořit Nou]lo na ]aGUľov¢ní GeFhu. 
$ MeMí GFeUa &lauGia tUvala na toP� ľe se N Pª v¾pUavě poG 
hlaGinu připoMí. &lauGia se siFe oEčas nesoustřeGí� ale MeMí P\sl 
Me siln¢ a E\stU¢. 3oP¢hala Pi uGUľovat Patčino Nou]lo� aE\Fh 
Pohl Gos¢hnout Go neM]a]ġíFh hluEin. .G\ľ MsPe společně 
plavali Pe]i NaPenn¾Pi po]įstatN\� oEMevili MsPe v poGivnª 
nepřiUo]enª v]GuFhovª EuElině ]vl¢ġtní n¢hUGelníN. 9U¢tili 
MsPe se s níP ]pět na hlaGinu a M¢ ]Mistil� ľe s Meho poPoFí 
GoN¢ľu ovl¢Gat voGu. TaP Gole Me Mistě PnoheP víF poGoEně 
»ľasn¾Fh věFí. .Go ví� MaN¢ Galġí taMePství taP na Pě ѝ na n¢s ѝ 
Meġtě čeNaMí. 1aġe oEMevov¢ní ne]n¢Pa sotva ]apočalo.

2

3
4

7

8

Zadní strana

3řední strana

10

5 6
9

POPIS KOMPONENT HRY
DESKY HRÁČŮ

-PªQR�WUKOLQRYªKR�P¢JD

1DVWDYHQ®�WUKOLQ���voGní nastavení tUhlin hU¢če. 1e vġiFhni hU¢či PaMí N Gispo]iFi 
steMn¾ počet tUhlin.

3RÎ¢WHÎQ®�UXND� 3ět NaUet� NteUª EuGete Pít v UuFe na ]ač¢tNu hU\.

3RÎ¢WHÎQ®�EDO®ÎHN� 3ět NaUet a pořaGí� v MaNªP Msou seřa]en\ v GoEíUaFíP EalíčNu 
hU¢če na ]ač¢tNu hU\. .aUta neMvíFe vlevo patří navUFh poč¢tečního EalíčNu.

Í®VOR�KU¢ÎH� 6eP poloľte svįM ľeton s čísleP hU¢če. Ľeton\ Msou v\uľív¢n\ ve spoMení 
s NaUtaPi pořaGí hU\ N uUčení pořaGí hU¢čį v Nole. 

ĽLYRW\� 6eP si hU¢č poloľí svª ľeton\ ľivotį

6FKRSQRVW� .aľG¾ tUhlinov¾ P¢J P¢ svoMi speFi¢lní sFhopnost. 1a GesFe hU¢če Me uve-
Gen MeMí popis a MaN Mi aNtivovat. 6Fhopnost Pįľe E¾t aNtivov¢na Men v oNaPľiNu� NG\ 
Msou poG ní ]aplněna vġeFhna Písta na ľeton\ eneUJie. 6Fhopnosti Pohou E¾t spuġtěn\ 
ve steMnªP tahu� NG\ E\l ]ísN¢n posleGní ľeton eneUJie. 3o spuġtění sFhopnosti ] ní 
hU¢č oGstUaní vġeFhn\ ľeton\ eneUJie. 

'RE®UDF®�EDO®ÎHN� 6eP si hU¢č poloľí líFeP Golį svįM GoEíUaFí EalíčeN 

2GNO¢GDF®�EDO®ÎHN� 6eP si hU¢č EuGe uNl¢Gat oGloľenª NaUt\ líFeP nahoUu.

0¢JįY�Sę®EÜK��1eP¢ ľ¢Gn¾ vliv na hUu. 3ou]e Uo]víMí svět hU\ Konec věKů: nová éra.

'DOġ®�SUDYLGOD� 1ěNteří P¢Jovª PaMí navíF Galġí NaUt\ neEo MeGinečnª tUhlin\. -eMiFh 
pUaviGla Msou pops¢na ]Ge.

+RGQRFHQ®�VORľLWRVWL� 8v¢Gí� MaN sloľitª Me hU¢t ]a tohoto P¢Ja.

TRHLINY
7UKOLQ\ Msou oEoustUannª ľeton\ pouľívanª N přípUavě a sesíl¢ní Nou]el. .ou]lo se při-
pUavuMe taN� ľe MeM hU¢č v pUįEěhu svªho tahu poloľí N MeGnª ]e sv¾Fh otevřen¾Fh tUhlin. 
9 něNteUªP ] n¢sleGuMíFíFh tahį Pįľe hU¢č Nou]lo seslat a NaUtu oGloľit.

2WHYęHQ¢�=DYęHQ¢��-eGna stUana ľetonu uNa]uMe� ľe Me tUhlina otevřen¢� GUuh¢� ľe Me 
GosuG ]avřen¢.

Í®VOR�WUKOLQ\� 3ouľív¢ se přeGevġíP EěheP přípUav\ hU\� aE\ hU¢či věGěli� MaN tUhlin\ 
Uo]loľit.

&HQD�RWHYęHQ®� &ena ]a otevření tUhlin\ v ªteUeFh ��. .G\ľ se hU¢či poGaří tUhlinu 
otevřít� otočí Mi otevřenou stUanou nahoUu. -aNPile Me tUhlina MeGnou otevřena� ]įst¢v¢ 
otevřen¢ aľ Go NonFe hU\.

&HQD�SRRWHYęHQ®� &ena ]a pootevření tUhlin\ v ªteUeFh ��. .G\ľ hU¢č pootevíU¢ tUh-
linu� otočí Mi o ��q po sPěUu hoGinov¾Fh UučičeN. . ]avřenª tUhlině Pįľe E¾t Nou]lo 
připUaveno� pou]e poNuG Mi ve steMnªP tahu hU¢č pootevřel.

+ráÎ mİĿe otevírat Îi pootevírat trhliny v liEovolnªm pořadí� 0İĿe pootevřít trhlinX III před tím� neĿ 

FoNoli dÜlá s trhlinoX II� 1eEo ]Fela otevřít trhlinX I9 před II Îi III�

(IHNW� RWHYęHQª� WUKOLQ\� 1ěNteUª tUhlin\ po otevření ovlivĉuMí Nou]la� NteU¢ Msou 
] niFh sesíl¢na.
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KARTY HRÁČŮ
.aUt\ hU¢čį Msou Uį]nª NaUt\� NteUª hU¢či Pohou v\uľívat Ne stavEě sv¾Fh EalíčNį a NteUª PaMí v UuFe� steMně 
MaNo NaUt\ v ]¢soEě NaUet. +U¢či se poPoFí těFhto NaUet snaľí v NaľGª hře poUa]it 3¢na Be]eMPenn¾Fh. .aľG¾ 
hU¢č ]ačín¢ se staUtovní UuNou a EalíčNeP. 1ovª NaUt\ Go EalíčNu NupuMí hU¢či ]e ]¢soE\ NaUet ]a ªteU ��.

&HQD��+oGnota� NteUou hU¢č platí v ªteUeFh �� při n¢Nupu tªto NaUt\ ]e ]¢soE\. 

-PªQR�NDUW\

(IHNW��(IeNt\ se v\hoGnoFuMí při ]ahU¢ní NaUt\. (IeNt\ GUahoNaPį a aUteIaNtį se v\hoGnoFuMí oNaPľitě. 
.ou]la Pusí E¾t připUavena na tUhlin¢Fh přeG tíP� neľ Pohou E¾t VHVO¢QD. 3oNuG NaUta oGpoUuMe oEeFn¾P 
pUaviGlįP� řiÐte se te[teP na NaUtě.

7\S� 9e hře Msou tři t\p\ NaUet hU¢čį� GUahoNaP\� aUteIaNt\ a Nou]la.

• 'UDKRNDP\ G¢vaMí hU¢čįP ªteU ��� hlavní platiGlo ve hře. =a ªteU Me Poľno ]ísN¢vat Galġí NaUt\ a poote-
víUat či otevíUat tUhlin\. �TUhlin\ hU¢či potřeEuMí� aE\ Pohli sesílat Nou]la.�

• $UWHIDNW\ PaMí řaGu uľitečn¾Fh oNaPľit¾Fh eIeNtį.

• .RX]OD Msou hlavní ]pįsoE� MaN uGělovat ]Uanění 3¢novi Be]eMPenn¾Fh a Meho přisluhovačįP. .ou]la Pusí 
E¾t přeG sesl¢níP připUavena N tUhlin¢P �NaUt\ s Nou]l\ Msou v\Nl¢G¢n\ na ľeton\ tUhlin naG GesNou hU¢če�.

'RSURYRGQ¾�WH[W� 1eP¢ ľ¢Gn¾ vliv na hUu. 3ou]e Uo]víMí svět hU\ Konec věKů: nová éra.

Í®VOR�NDUW\� 2]načuMe� Go NteUªho EalíčNu NaUta n¢leľí.

KARTY BALÍČKU VÝPRAVY
BalíčeN v¾pUav\ oEsahuMe příEěhovª NaUt\� NteUª popisuMí příEěh Konce věKů: nové ér<. Tento EalíčeN Me uspoř¢-
G¢n v uUčitªP pořaGí ѝ QHSURKO®ľHMWH si ani nePíFheMte t\to NaUt\. 3oNuG EalíčeN v¾pUav\ nepouľív¢te� Pěl 
E\ E¾t uloľen v NUaEiFi se hUou. 'alġí inIoUPaFe o EalíčNu v¾pUav\ 
nale]nete na ]aGní stUaně listu přípUav\ na pUvní hUu.

1¢]HY

9\SU¢YÜQ®� .U¢tN¾ »U\veN v\pU¢vění� NteU¾ poP¢h¢ v\světlit� 
Fo se v příEěhu GěMe.

3RN\Q\� 3oN\n\� NteUª EalíčN\ otevřít a NteUª NaUt\ oGstUanit.

Í®VOR� NDUW\��BalíčeN v¾pUav\ Me uspoř¢G¢n v uUčitªP pořaGí 
ѝ�QHSURKO®ľHMWH si ani nePíFheMte t\to NaUt\. 3oNuG se EalíčeN 
v¾pUav\ ]přeh¢]í� poľ¢GeMte něNoho� NGo hUu nehUaMe� aE\ NaUt\ 
seřaGil poGle čísel v Uohu NaľGª NaUt\ a uMistil se� ľe ]aGní stUana 
NaUt\ s neMv\ġġíP čísleP Me na NonFi EalíčNu.
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PŘÍVOD ÉTERU
3řLpoj N trhOLně jednoho 

liEovolnªho hU¢če.
.G\ľ Me ] tªto tUhlin\ VeVOáno NouzOo, 
hU¢č� Menľ toto Nou]lo seslal� zíVNá 1.

ARTEFAKT

„Jedná se o jednu z mnoha technik, 

Nterª Msem přinesla ] 3rá]dnoty�ŭ Ũ QUNE-1A-28

4

ZADNÍ STRANA

ÚVOD BITVY 1 
(POKRAČOVÁNÍ)

0áte podivn¾ poFit� Ŀe Mste sledováni� 3rohlíĿíte 

temnª hoXĢtiny a povĢimnete si pohyEX� MaNo Ey se 

dával nÜNdo na »tÜN� %e] váhání MeM sledXMete hloX-

EÜMi do EaĿiny� 1ÜNdo ]aNřiÎí� „9ypXsĦte to�ŭ $ po 

vaĢí praviFi ] podrostX vyra]í oEří hmy]í %e]e-

Mmenn¾� 0XĿ� Nterªho pronásledXMete� si nestvİry 

nevĢímá a prFhá dál do EaĿiny� %Xde mXset poÎNat� 

%e]eMmenn¾� Nter¾ se naFhá]í taN Elí]No 1ovªho 

�toÎiĢtÜ� mXsí E¾t ]astaven�

BoMuMte s 5o]sªvačeP. 

3oNuG 5o]sªvače poUa]íte� přečtěte si 
přeGní stUanu NaUt\ 1(�9<3���. 

3oNuG Mste pUohU¢li� EoMuMte ]novu. 
3o GUuhª paUtii si přečtěte 
přeGní stUanu 1(�9<3���.

NE-VYP-02

BITVA 1 – ÚVOD

-e to XĿ t¾den� Fo velitel 6osNel� Meden ] neM�

X]návanÜMĢíFh mágİ 1ovªho �toÎiĢtÜ� vedl v¾�

pravX na sever� 3řed nÜNoliNa dny se mÜli vrátit 

a 5ada se oEává neMhorĢího� 3ovolali vás� aEyste 

se ]a nimi vydali� 9ysvÜtlXMí vám� Ŀe případná 

]tráta doEr¾Fh mágİ Ey XĿ taN Eyla dost Eolest�

ná� ale 6osNel a Meho sNXpina mÜli navíF X seEe 

Medny ] neMv]áFnÜMĢíFh a neMmoFnÜMĢíFh arte�

IaNtİ 1ovªho �toÎiĢtÜ� $Ħ se stane FoNoli� mX�

síte tyto poNlady nalª]t a vrátit� 3řipravíte si 

v¾]EroM a oNamĿitÜ vyra]íte� =námª ste]Ny 1o�

vªho �toÎiĢtÜ pomalX XstXpXMí EaĿinám� 9]dXFh 

v pliFíFh tÜĿNne a hoXstne�

3řečtěte si ]aGní stUanu tªto NaUt\.
NE-VYP-02 PŘEDNÍ STRANA
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8Pístěte GesNu hní]Ga veGle tªto GesN\.

'o spoGního ř¢GNu na GesFe hní]Ga 
uPístěte Gvě laUv\.

3
PŘÍPRAVA

Před mnoha lety, když ještě lidstvo žilo v podzemí, bojovali trhlinoví mágové z Útočiště s armádou tvora, jemuž 
říkali Chitinová královna. Tento obří, hmyzu podobný Bezejmenný se tyčil nad mágy i samotným Útočištěm. 
Královna se s pomocí tisíců Kusadel snažila zaplavit své nepřátele. Mágům se nakonec podařilo Královnu porazit, 
čímž získali obyvatelům Útočiště čas na to, aby mohli prchnout. Avšak tentokrát mágové příliš spěchali, a ve 
spěchu nebyli tak pečliví jako obvykle. Jedna z bytostí, Strážce roje, poslední bitvu přežila. Zvolna si razil cestu na 
povrch, živil se mršinami a pomalu nabíral ztracenou sílu. Když ho nalezl Arachnos a jeho stoupenci, nebyl schopen 
boje a poskytl jim tím příležitost zajmout a studovat bytost Prázdnoty. Arachnos na něm vyzkoušel mnohé své 
rituály, čímž jej napájel energií ze svých trhlin, jako kdyby krmil dítě. Zaznamenával si, jak roste, vyvíjí se a sílí. 
Tyto experimenty by mohly být lidmi z Nového Útočiště považovány za nemorální, avšak Arachnovy poznámky 
o Rozsévačově vývoji mohou být cenným zdrojem informací týkajících se bytostí Prázdnoty. Koneckonců, Arachnos 
je jediným člověkem v historii lidstva, jemuž připadá ta pochybná pocta, že stvořil Bezejmenného.

ROZSÉVAČ

8Pístěte Go hU\ Gvě laUv\. Pravidla: .G\ľ 5o]sªvač Eěsní� 
uPístěte Go hU\ MeGnu PouFhu 
a MeGnu laUvu Písto Gvou laUev.

45
BĚSNĚNÍ VYŠŠÍ OBTÍŽNOST

DODATEČNÁ PRAVIDLA

.aľG¢ laUva Me přisluhovač s � ľivoteP.

.aľG¢ PouFha Me přisluhovač se � ľivot\. .G\ľ hU¢č uGělí Pouġe přesně � ]Uanění� 
v\Pěĉte Mi ]a laUvu.

.G\ľ hU¢č uGěluMe ]Uanění laUvě neEo Pouġe� Pusí uGělit ]Uanění laUvě neEo Pouġe 
v neMv\ġġíP ř¢GNu GesN\ hní]Ga. +U¢či Pohou uGělen¢ ]Uanění Uo]Gělit Pe]i 
liEovoln¾ počet laUev neEo PuFh na steMnªP ř¢GNu.

.G\ľ se v\líhne PouFha� otočte laUvu v neMniľġíP ř¢GNu na GUuhou stanu� poNuG 
Me to Poľnª.

.G\ľ Me laUva neEo PouFha uPístěna Go hU\� uPístěte Mi Go neMspoGněMġího ř¢GNu 
GesN\ hní]Ga� v něPľ Me volnª Písto.

-aNPile Me ř¢GeN ]aplněn� v\hoGnoĥte eIeNt příPo naG tíPto ř¢GNeP.

=adní strana desNy 3ána %e]eMmenn¾Fh3řední strana desNy 3ána %e]eMmenn¾Fh
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DESKA PÁNA BEZEJMENNÝCH
1   -PªQR�3¢QD�%H]HMPHQQ¾FK

ĽLYRW\��6taUtovní počet ľivotį 3¢na Be]eMPenn¾Fh. Ľivot\ se ]a]naPen¢vaMí na počí-
taGle ľivotį 3¢na. .G\ľ počet ľivotį Nlesne na �� hU¢či vítě]í. 

(IHNW� %ÜVQÜQ®��(IeNt� NteU¾ nastane� NG\ľ se v\hoGnoFuMe Nlíčovª slovo Běsnění. 
.aľG¾ 3¢n Be]eMPenn¾Fh P¢ svoMi vlastní sFhopnost Běsnění.

'RGDWHÎQ¢�SUDYLGOD� -aN¢Noli GoGatečn¢ pUaviGla platn¢ pUo tohoto 3¢na Be]eMPenn¾Fh.

=Y¾ġHQ¢�REW®ľQRVW� 8 něNteU¾Fh 3¢nį Be]eMPenn¾Fh Msou v tªto č¢sti uveGen\ inIoU-
PaFe� MaN ]v¾ġit oEtíľnost hU\. -eGn¢ se o voliteln¢ pUaviGla� NteU¢ l]e pouľít N »pUavě 
oEtíľnosti� poNuG nehUaMete v¾pUavu Konce věKů: nové ér<. 

�URYHĉ�REW®ľQRVWL��8Na]uMe� MaN oEtíľnª Me poUa]it tohoto 3¢na Be]eMPenn¾Fh ve 
sUovn¢ní s Min¾Pi. �Uoveĉ oEtíľnosti se poh\EuMe v Uo]Pe]í oG � �neMlehčí� po �� �neM-
těľġí�.

3ę®SUDYD� 'oGatečnª inIoUPaFe pUo přípUavu hU\ s tíPto 3¢neP Be]eMPenn¾Fh.

3ę®EÜK�3¢QD�%H]HMPHQQ¾FK� 1eP¢ ľ¢Gn¾ vliv na hUu. 3ou]e Uo]víMí svět hU\ KONEC

věKů: nová éra.
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ÚTOK

3oNuG Me ve hře FelNeP � neEo 

Pªně Puch a Oarev� uPísti Go hU\ 
� Puch. 9 opačnªP přípaGě utrpí 

jeden z hráčů � zranění a odOoľí 

Vvª nejdraľġí přLpravenª NouzOo.

OŽIVENÍ

ROZSÉVAČ
3NE-1C-05

PŘISLUHOVAČ

ČERVÍ VRTAČ
Přetrvávající: -eGen ] hU¢čį utrpí 

� zranění. �točiġtě utrpí � zranění.

6

ZÁKLADNÍ
1NE-1C-24
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78

ZÁKLADNÍ

HROZBA

352�2'675$1Û1�

2dOoľ � Nart\ z ruN\�

6�/$�1

�� Běsnění. 
�točiġtě utrpí � zranění.

ZNIČUJÍCÍ 
METEORIT

�NE-1C-21
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.arta přislXhovaÎe .arta hro]Ey Karta útoku

KARTY PÁNŮ BEZEJMENNÝCH
.aUt\ 3¢nį Be]eMPenn¾Fh přeGstavuMí »toN\� přisluhovače a hUo]E\� NteUª 3¢ni pouľívaMí při EoMi pUoti hU¢čįP a pUoti �točiġti. BalíčeN 3¢na Be]eMPenn¾Fh 
Me na ]ač¢tNu NaľGª hU\ utvořen ]e sPěsiFe ]¢NlaGníFh NaUet� NteUª Pohou E¾t pouľit\ v NaľGªP EalíčNu� a uUčitªho počtu uniN¢tníFh NaUet� NteUª přísluġí Men 
v\EUanªPu 3¢novi Be]eMPenn¾Fh.

-PªQR�NDUW\

7\S� 9e hře Msou tři t\p\ NaUet 3¢nį Be]eMPenn¾Fh� »toN\� přisluhovači 
a hUo]E\. 

• �WRN\� �toN\ Msou ihneG v\hoGnoFen\ a potª oGloľen\.

• 3ęLVOXKRYDÎL� 3řisluhovači přiFh¢]eMí Go hU\ s uUčit¾P počteP ľivotį 
a ]įst¢vaMí� GoNuG neMsou poUaľeni. 0aMí přetUv¢vaMíFí eIeNt� NteU¾ se 
v\hoGnoFuMe v hlavní I¢]i 3¢na Be]eMPenn¾Fh. -aNPile počet ľivotį 
přisluhovače Nlesne na �� Me oNaPľitě oGloľen.

• +UR]E\� 9ġeFhn\ NaUt\ hUo]eE na soEě PaMí ѥ6�/$ ;ѣ. .G\ľ se NaUta 
hUo]E\ Gostane Go hU\� poloľte na ni ; ľetonį hUo]E\. 3oNuG NaUt\ 
hUo]E\ neMsou oGloľen\� ]įst¢vaMí ve hře po ; tahį 3¢nį Be]eMPen-
n¾Fh� neľ Msou v\hoGnoFen\. BěheP hlavní I¢]e 3¢na Be]eMPenn¾Fh 
oGeEeUte ] NaľGª NaUt\ hUo]E\ ve hře MeGen ľeton. -aNPile na soEě 
NaUta hUo]E\ neP¢ ľ¢Gn¾ ľeton hUo]E\� v\hoGnoĥte MeMí eIeNt a potª Mi 
oGloľte. (IeNt ѥ6�/$ ;ѣ na NaUtě hUo]E\ EuGe v\hoGnoFen aľ po oGe-
EU¢ní posleGního ľetonu hUo]E\.

ĽLYRW\� .aUt\ přisluhovačį PaMí ľivot\� NteUª ]tU¢Fí tíP� ľe MiP hU¢či 
uGěluMí ]Uanění. -aNPile počet ľivotį přisluhovače Nlesne na �� Me NaUta 
ihneG oGloľena na oGNl¢GaFí EalíčeN 3¢na Be]eMPenn¾Fh. 3řisluhovači 
nePohou Pít niNG\ víFe ľivotį� neľ Me MeMiFh poč¢teční hoGnota.

(IHNW� (IeNt NaUt\� NteU¾ Me třeEa v\hoGnotit.

(IHNW� ʔ352� 2'675$1Û1�ʒ�� 1ěNteUª hUo]E\ PaMí eIeNt ѥ352 2'-
6T5$1Û1�ѣ. .teU¾Noli hU¢č Pįľe v pUįEěhu svª hlavní I¢]e plně splnit 
tuto poGPínNu� aE\ NaUtu hUo]E\ oGloľil. 3oNuG Me NaUta oGloľena tíPto 
]pįsoEeP� MeMí eIeNt neEuGe v\hoGnoFen.

3¢Q�%H]HMPHQQ¾FK��8UčuMe� Ne NteUªPu 3¢novi Be]eMPenn¾Fh NaUta pa-
tří. 3oNuG Me na NaUtě naps¢no ѥ=¢NlaGníѣ� Pįľe E¾t NaUta pouľita s Nte-
U¾PNoli 3¢neP Be]eMPenn¾Fh.

�URYHĉ� .aUt\ 3¢nį Be]eMPenn¾Fh PaMí tři »Uovně. .aUt\ �. »Uovně Msou 
Pªně neEe]pečnª neľ NaUt\ �. »Uovně� NteUª Msou Pªně neEe]pečnª neľ 
NaUt\ �. »Uovně. 1ěNteUª uniN¢tní NaUt\ 3¢nį Be]eMPenn¾Fh Msou o]na-
čen\ MaNo ѥ�Uoveĉ �ѣ. T\to NaUt\ Msou uveGen\ v GoGatečn¾Fh pUaviGleFh 
na GesFe 3¢na Be]eMPenn¾Fh� Ne NteUªPu patří.

Í®VOR�NDUW\� 2]načuMe� Go NteUªho EalíčNu NaUta n¢leľí.
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PŘÍKLAD VYTVOŘENÍ BALÍČKU POŘADÍ TAHU
��� +anNa a +on]a hraMí ve dvoX� .aĿd¾ ] niFh taN dá do EalíÎNX pořadí tahX dvÜ Narty se sv¾m 

Îíslem a paN přidaMí dalĢí dvÜ Narty 3ána %e]eMmenn¾Fh�

NE-1B-42NE-1B-42

2 KARTY 
1. HRÁČE

NE-1B-44NE-1B-44

2 KARTY 
2. HRÁČE

NE-1B-49NE-1B-49

2 KARTY PÁNA 
BEZEJMENNÝCH

PŘÍPRAVA HRY
PŘÍPRAVA NA PRVNÍ HRU

1eľ se pustíte Go čtení těFhto pUaviGel� přečtěte si neMpUve list s přípUavou na 
pUvní hUu. Tento list v¢s pUoveGe přípUavou hU¢čį� ]¢soE\ a 3¢na Be]eMPenn¾Fh 
pUo vaġi pUvní hUu. 3o přečtení listu s přípUavou na pUvní hUu si přečtěte níľe 
uveGenou č¢st s n¢]veP BalíčeN pořaGí tahu.

9 GalġíFh hU¢Fh postupuMte poGle poN\nį uveGen¾Fh níľe.

PŘÍPRAVA HRÁČŮ
.aľG¾ hU¢č si ve]Pe GesNu P¢Ja a ľeton s čísleP hU¢če. 

.aľG¾ hU¢č si naFh\st¢ svou staUtovní UuNu a staUtovní GoEíUaFí EalíčeN. 

.aUt\ v EalíčNu si hU¢č naFh\st¢ v pořaGí GanªP GesNou hU¢če. .aUta neMvíF 
nalevo P¢ E¾t navUFhu EalíčNu� NaUta neMvíFe napUavo naspoGu. 

.aľG¾ hU¢č si ve]Pe po MeGnoP ľetonu tUhlin\ NaľGªho t\pu �,ѝ,9� Gle toho� 
MaN P¢ uveGeno na GesFe. +U¢či potª Gle svª GesN\ ľeton\ spU¢vně natočí. 
1ěNteří tUhlinoví P¢Jovª ]ačínaMí s Pªně neľ čt\řPi tUhlinaPi� Foľ ]naPe-
n¢� ľe Me ]a ně o něFo těľġí hU¢t.

.aľG¾ hU¢č ]ačín¢ s �� ľivot\. 1astavte počítaGlo �točiġtě na ��. +U¢či ani 
�točiġtě niNG\ nePohou Pít víFe ľivotį� neľ Me MeMiFh »voGní hoGnota.

BALÍČEK POŘADÍ TAHU
BalíčeN pořaGí tahu se vľG\ sNl¢G¢ ]e čt\ř NaUet pořaGí tahu hU¢čį a Gvou 
NaUet pořaGí tahu 3¢nį Be]eMPenn¾Fh. .aUt\ pořaGí tahu hU¢čį PaMí va]Eu 
na ľeton\ s čísleP hU¢čį na GesN¢Fh hU¢čį.

• 3ři hře ve GYRX�KU¢Î®FK�GeMte Go EalíčNu po Gvou NaUt¢Fh pořaGí tahu 
]a NaľGªho hU¢če. 

• 3ři hře ve WęHFK�KU¢Î®FK�GeMte Go EalíčNu po MeGnª NaUtě pořaGí tahu ]a 
NaľGªho hU¢če plus MeGnoho ľolíNa. 1a ]ač¢tNu hU\ GeMte liEovolnªPu 
hU¢či ľeton ľolíNa. .G\ľ Me otočena NaUta ľolíNa� hU¢č s ľetoneP ľolíNa 
pUoveGe tah a potª přeG¢ ľeton hU¢či po svª leviFi. ĽolíN Me povaľov¢n ]a 
NaUtu pořaGí tahu hU¢če. 3oNuG se eIeNt oGvol¢v¢ na NaUtu ľolíNa� t¾N¢ se 
hU¢če s ľetoneP ľolíNa.

• 3ři hře ve ÎW\ęHFK�KU¢Î®FK GeMte Go EalíčNu Gvě NaUt\ ��� a Gvě NaU-
t\ ���. 'opUostřeG stolu připUavte oGpovíGaMíFí ľeton\. -aNPile Me MeGna 
] těFhto NaUet otočena a ľ¢Gn¾ ] hU¢čį GosuG neP¢ ľeton� pUoveGe tah 
MeGen ] oGpovíGaMíFíFh hU¢čį. Tento hU¢č uPístí oGpovíGaMíFí ľeton na 
svou GesNu P¢Ja. .G\ľ Me steMn¢ NaUta otočena po]GěMi� přiFh¢]í na řaGu 
GUuh¾ hU¢č a ľeton se vUaFí GopUostřeG stolu. 

• Be] ohleGu na počet hU¢čį přiGeMte Go EalíčNu Gvě NaUt\ pořaGí tahu 3¢na 
Be]eMPenn¾Fh a ]aPíFheMte MeM. 

.G\ľ Me EalíčeN pořaGí tahu pU¢]Gn¾ a P¢ E¾t otočena či uN¢]¢na nov¢ NaUta� 
]aPíFheMte vġeFhn\ Miľ otočenª NaUt\ pořaGí tahu a poloľte Me líFeP Golį� aE\ste 
v\tvořili nov¾ EalíčeN pořaGí tahu pUo Galġí Nolo.

1
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3

4

5

POKLADY

1a NonFi NaľGª hU\ ]ísN¢te novª NaUt\ poNlaGį. 3o pUvní Eitvě Me potře-
Ea pUovªst speFiIiFNou přípUavu NaUet poNlaGį.

�. »Uoveĉ� 3Uo Eitv\ �ѝ� si NaľG¾ hU¢č v\EeUe poNlaG �. »Uovně ] po-
NlaGniFe� NteU¾ pouľiMe pUo tuto hUu. 

3oNuG si hU¢č v\EeUe poNlaG �. »Uovně� NteU¾ Me GUahoNaPeP� nahUaGí 
MíP .řiġĥ¢l ve svªP staUtovníP EalíčNu� poNuG Me to Poľnª. 9 opačnªP 
přípaGě nahUaGí =aMisNření.

3oNuG si hU¢č v\EeUe poNlaG �. »Uovně� NteU¾ Me Nou]leP� nahUaGí MíP 
=aMisNření ve svªP staUtovníP EalíčNu� poNuG Me to Poľnª. 9 opačnªP 
přípaGě nahUaGí .řiġĥ¢l.

�. »Uoveĉ� 3Uo Eitv\ �ѝ� hU¢či společně v\EeUou � poNlaG �. »Uovně 
] poNlaGniFe� NteU¾ pouľiMí pUo tuto hUu. 3oNlaG\ �. »Uovně Msou sNu-
pinov¾Pi poNlaG\. 1eMsou přiřa]en\ ľ¢GnªPu NonNUªtníPu hU¢či. Bě-
heP hU\ Pįľe sNupinov¾ poNlaG v\uľít NteU¾Noli hU¢č. 

�. »Uoveĉ� 3Uo Eitvu � si NaľG¾ hU¢č v\EeUe poNlaG �. »Uovně ] poNlaG-
niFe� NteU¾ pouľiMe pUo tuto hUu. 3oNlaG\ �. »Uovně Pįľe pouľívat pou-
]e hU¢č� NteU¾ si Me v\EUal.

PŘÍPRAVA NA PRVNÍ HRU

GYGAR
MISTR PŘÍLIVU

PŘÍLIV

  Využij během sVé hlaVní fáze  

8PíVtL ľeton náporu na 3raVtarou trhOLnu� 

Nebo 

6eġOL NouzOo přLpravenª u 3raVtarª trhOLn\� 

=íVNej � enerJLe�

�� .řLġĥáO    �� 3říOLvová vOna    �� =ajLVNření

�� .řLġĥáO    �� 3říOLvová vOna   �� =ajLVNření

ɐ%alší pokyny k pƒípravě jsou na zadní straně této desky.ɑ

I

IV

II

III

5
@
3
³C

2
4
³ 3

2
=
³Ă

6
<

@
5
<
=
§
5
2
4
³ 
3
2
=
³Ă

6
<

Ă³D=@ 
9C§Ă6

�:G@EJ

 .řLġĥáO    �� 3říOLvová vOna    �� =ajLVNřeníP@Ă§E6Ă?³ CF<2

 .řLġĥáO    �� 3říOLvová vOna    �� =ajLVNření

 .řLġĥáO   �� 3říOLvová vOna   �� =ajLVNP@Ă§E6Ă?³ 32=³Ă6<

SAHALA
ORÁKULUM

HVĚZDNÉ POUTO

  Využij během sVé fáze seslání neb2 sVé hlaVní fáze  

8Naľ třL vrchní Nart\ Vvªho EaOíčNu� 

9ezPL VL jedno taNto uNázanª NouzOo do ruN\� 

3oNud nePáġ u 1eEeVNª trhOLn\ přLpravená 

ľádná NouzOa� přLprav VL N otevřenª 1eEeVNª 

trhOLně aľ dvě NouzOa� Nterá Páġ v ruce�

�� .řLġĥáO    �� -LVNřící PeteorLt    �� =ajLVNření

�� .řLġĥáO    �� =ajLVNření

ɐ%alší pokyny k pƒípravě jsou na zadní straně této desky.ɑ
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�� .řLġĥáO    �� -LVNřící PeteorLt    �� =ajLVNřeníP@Ă§E6Ă?³ CF<2

�� .řLġĥáO    �� -LVNřící PeteorLt    �� =ajLVNření

�� .řLġĥáO    �� =ajLVNřeníP@Ă§E6Ă?³ 32=³Ă6<CLAUDIA
HLEDAČKA POKLADŮ

EXPLOZE

  Využij během hlaVní fáze je'n2h2 ze s32jen&Į  

Tento spojenec získá 2  � 3říġtě� Nd\ľ tento 

Vpojenec zíVNá v toPto tahu Nartu ze záVoE\� 

zíVNej taNª NopLL tªto Nart\ ze záVoE\� 

Nebo 

Tento spojenec získá 5  .

�� .řLġĥáO      �� �teroVNop

�� .řLġĥáO      �� =ajLVNření
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SAHALA
ORÁKULUM

HVĚZDNÉ POUTO

  Využij během sVé fáze seslání neb2 sVé hlaVní fáze

8Naľ třL vrchní Nart\ Vvªho EaOíčNu� 

9ezPL VL jedno taNto uNázanª NouzOo do ruN\�

3oNud nePáġ u 1eEeVNª trhOLn\ přLpravená 

ľádná NouzOa� přLprav VL N otevřenª 1eEeVNª 

trhOLně aľ dvě NouzOa� Nterá Páġ v ruce�

�� .řLġĥáO    �� -LVNřící PeteorLt    �� =ajLVNření

�� .řLġĥáO   �� =ajLVNření

ɐ%alší pokyny k pƒípravě jsou na zadní straně této desky.ɑ
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 .řLġĥáO  �� -LVNřící PeteorLt    �� =ajLVP@Ă§E6Ă?³ CF<2

 .řLġĥáO    �� -LVNřící PeteorLt    �� =ajLV

�� .řLġĥáO   �� =ajLVNřeníP@Ă§E6Ă?³ 32=³Ă6<

TAQREN
OBRÁNCE

VYSÁTÍ TRHLINY

  Využij během sVé hlaVní fáze  

3ootevřL trhOLnu jednoho z hráčů� 

-eden z hráčů zíVNá � zdraví za Naľdou 

tvojL otevřenou trhOLnu�

�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha

�� .řLġĥáO     �� =ajLVNření

ɐ%alší pokyny k pƒípravě jsou na zadní straně této desky.ɑ
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POKOVENÁ CETKA

3ootoč trhlinu jednoho spojence.

NEBO

6eġOL přLpravenª NouzOo libo-

volnªho hU¢če. 0įľeġ ho ]ničit.

ARTEFAKT

„0ám poFit� Ŀe tento arteIaNt po]návám ] dřívÜMĢNa� 

7ehdy Msem E¾val ĢĦastnÜMĢí�ŭ Ũ ZTRACENÝ

NE-1A-23

3

EXOGRANIT
Získej 2 .

NEBO

=nLč tuto Nartu� =íVNej � .

DRAHOKAM

„0ilXMi ty Earvy� Nterª vytváří� NdyĿ vyEXFhXMe�ŭ Ũ CLAUDIA

NE-1A-02

3

ZESILOVAČ ENERGIE

SESLÁNÍ� 8děO � zranění�

Pokud bylo toto kouzlo sesláno 

z otevřenª trhOLn\ ,,, neEo ,9, 

uděO � zranění navíc.

KOUZLO

„3oloĿ sem rXNX� $no� tam� 7aNto Mi ohni� 

7aN� a teÐ si představ oheĉ�ŭ Ũ TALIX

NE-1A-38

4

PŘÍVOD ÉTERU

3řLpoj N trhOLně jednoho 

liEovolnªho hU¢če.

.G\ľ Me ] tªto tUhlin\ VeVOáno NouzOo, 

hU¢č� Menľ toto Nou]lo seslal� zíVNá 1.

ARTEFAKT

„Jedná se o jednu z mnoha technik, 

Nterª Msem přinesla ] 3rá]dnoty�ŭ Ũ QU

NE-1A-28

4

OBNOVITELNÝ JASPIS

Získej 2 .

Pokud je navrchu tvého odkládacího 

EalíčNu kouzlo� Pįľeġ tento GUahoNaP 

poOoľLt navrch Vvªho doEíracího EaOíčNu.

DRAHOKAM

„9ÜtĢinoX ªter Ŀiví magii� 9 tomto případÜ vĢaN 

magie Ŀiví ªter�ŭ Ũ LEXIVE, TEORETIK MAGIE

NE-1A-09

4

POSÍLENÝ ÚDER

SESLÁNÍ� 8děO � zranění�

0įľeġ odOoľLt Nartu z ruN\. 8činíġ�li taN� 

uděO 3ánovL %ezejPenn¾ch � zranění. 

(Efekty upravující zranění se vztahují na oba případy zranění.)

KOUZLO

„6amo]řeMmÜ� Ŀe Me to připraveno� $leŴ

EoXFhni do toho dál od mÜ� ano"ŭ Ũ CLAUDIA

NE-1A-43

5

PŘIPOUTANÉ ŠIPKY

SESLÁNÍ� 8děO � zranění�

Pokud bylo toto kouzlo sesláno z otevřenª 

trhOLn\ ,,, neEo ,9� Pįľeġ toto Nou]lo 

dát do ruN\ OLEovoOnªPu VpojencL.

KOUZLO

„3řestoĿe se InFo nenarodil v �toÎiĢti�

ryFhle se stal Medním ] nás�� Ũ SAHALA

NE-1A-33

3

OBOHACENÉ 

RUBIDIUM
Získej 3 .

/iEovoln¾ spoMeneF Pįľe odOoľLt Nartu 

z ruN\. 8činí�li taN� zíVNá � enerJLL.

DRAHOKAM

„1eFhĦ vás ]nalosti posilXMí�ŭ Ũ
GYGAR

NE-1A-16

5

DOKONALÝ ÚTOK

SESLÁNÍ� 8děO � zranění�

0įľeġ si v]ít Go UuN\ aľ dvě Nart\ ze 

Vvªho odNOádacího EaOíčNu s Fenou �.

KOUZLO

„I trhlinová magie se řídí pravidly 

akce a reakce.“ — LEXIVE, TEORETIK MAGIE

NE-1A-48
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9 niFh Gostanete poN\n� aE\ste si přečetli ]E\teN tohoto listu přeG přípUavou svoMí pUvní hU\ Konec věKů: nová éra. �čeleP tohoto

listu není naučit v¢s� MaN hUu hU¢t. . toPu EuGete potřeEovat pUaviGla. 3Uo NoPpletní přípUavu hU\ Konec věKů: nová éra se poGíveMte

na stU¢nN\ �ѝ�� pUaviGel.

JaNo pUvní otevřete EalíčeN NaUet� NteU¾ P¢ na soEě

]načNu� ʔ6723� 1$“. Tento EalíčeN oEsahuMe Gevět saG

NaUet� ]e NteU¾Fh si utvoříte ]¢soEu pUo svoMi pUvní hUu.

• 5o]Gělte NaUt\ Go Gevíti EalíčNį a uPístěte Me Go

PříľN\ � � � GopUostřeG stolu.

3otª naMGěte GesN\ P¢Jį přísluġíFí n¢sleGuMíFíP tUhlino-

v¾P P¢JįP� *\JDU,�6DKDOD,�&ODXGLD�a 7DTUH
Q.

• .aľG¾ hU¢č E\ si Pěl v]ít MeGnu GesNu P¢Ja.

• .aľG¾ hU¢č si ve]Pe saGu tUhlin s čísl\ ,ѝ,9. .aľG¾

hU¢č si přeG seEe poloľí GesNu svªho P¢Ja a naG GesNu

si sUovn¢ tUhlin\ v pořaGí ,ѝ,9. TUhlin\ natočte taN�

MaN Me na]načeno v hoUní č¢sti GesN\.

• .aľG¾ hU¢č si ve]Pe �� ľivotį a liEovoln¾ ľeton

s čísleP hU¢če.
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Gravehold Dial Front

3 0

Nemesis Dial Front

4 5

TRHLINY I, II, III, IV 
(NATOČENY TAK, JAK JE NAZNAČENO NA DESCE)

ROZSÉVAČ

8Pístěte Go hU\ Gvě laUv\. Pravidla: .G\ľ 5o]sªvač Eěsní� 
uPístěte Go hU\ MeGnu PouFhu 
a MeGnu laUvu Písto Gvou laUev.

45
BĚSNĚNÍ VYŠŠÍ OBTÍŽNOST

DODATEČNÁ PRAVIDLA

.aľG¢ laUva Me přisluhovač s � ľivoteP.

.aľG¢ PouFha Me přisluhovač se � ľivot\. .G\ľ hU¢č uGělí Pouġe přesně � ]Uanění� 
v\Pěĉte Mi ]a laUvu.

.G\ľ hU¢č uGěluMe ]Uanění laUvě neEo Pouġe� Pusí uGělit ]Uanění laUvě neEo Pouġe 
v neMv\ġġíP ř¢GNu GesN\ hní]Ga. +U¢či Pohou uGělen¢ ]Uanění Uo]Gělit Pe]i 
liEovoln¾ počet laUev neEo PuFh na steMnªP ř¢GNu.

.G\ľ se v\líhne PouFha� otočte laUvu v neMniľġíP ř¢GNu na GUuhou stanu� poNuG 
Me to Poľnª.

.G\ľ Me laUva neEo PouFha uPístěna Go hU\� uPístěte Mi Go neMspoGněMġího ř¢GNu 
GesN\ hní]Ga� v něPľ Me volnª Písto.

-aNPile Me ř¢GeN ]aplněn� v\hoGnoĥte eIeNt příPo naG tíPto ř¢GNeP.

TAQREN
OBRÁNCE

VYSÁTÍ TRHLINY
  Využij během sVé hlaVní fáze  

3ootevřL trhOLnu jednoho z hráčů� 

-eden z hráčů zíVNá � zdraví za Naľdou 

tvojL otevřenou trhOLnu�

�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha

�� .řLġĥáO     �� =ajLVNření

ɐ%alší pokyny k pƒípravě jsou na zadní straně této desky.ɑ
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NE-1B-49NE-1B-49NE-1B-44NE-1B-44NE-1B-42NE-1B-42

BALÍČEK POŘADÍ TAHU 
(ZAMÍCHANÝ)

KARTY PÁNA BEZEJMENNÝCH 
ÚROVNĚ 1 ZÁKLADNÍ 

A SPECIÁLNÍ (ZAMÍCHANÉ)

KARTY PÁNA BEZEJMENNÝCH 
ÚROVNĚ 2 ZÁKLADNÍ 

A SPECIÁLNÍ (ZAMÍCHANÉ)

KARTY PÁNA BEZEJMENNÝCH 
ÚROVNĚ 3 ZÁKLADNÍ 

A SPECIÁLNÍ (ZAMÍCHANÉ)

BALÍČEK PÁNA 
BEZEJMENNÝCH 
(NEZAMÍCHANÝ)

ÚROVEŇ 1 NAVRCHU
ÚROVEŇ 2 DOPROSTŘED

ÚROVEŇ 3 VESPODU

5

KŘIŠŤÁL
Získej 1.

DRAHOKAM
„�ter Me oEsaĿen i v tÜFh neMprostĢíFh NameneFh�ŭ 

— %raMa, starĠ� trhlinových Mágů

NE-1B-02

0

KŘIŠŤÁL
Získej 1.

DRAHOKAM
„�ter Me oEsaĿen i v tÜFh neMprostĢíFh NameneFh�ŭ — %raMa, starĠ� trhlinových Mágů

NE-1B-02

0

KŘIŠŤÁL
Získej 1.

DRAHOKAM

„�ter Me oEsaĿen i v tÜFh neMprostĢíFh NameneFh�ŭ 

— %raMa, starĠ� trhlinových MágůNE-1B-02

0

KŘIŠŤÁL
Získej 1.

DRAHOKAM

„�ter Me oEsaĿen i v tÜFh neMprostĢíFh NameneFh�ŭ 

— %raMa, starĠ� trhlinových Mágů

NE-1B-02

0

DAR DUCHA

SESLÁNÍ: 8děO � zranění�

NEBO

SESLÁNÍ: Libovolný 

spojenec si doEere Nartu.

KOUZLO

„9deFhnÜte MeM a neFhte se Mím pov]EXdit�ŭ Ũ TAQREN

NE-1B-26

0

2
STARTOVNÍ RUKA HRÁČE

KŘIŠŤÁL
Získej 1.

DRAHOKAM

„�ter Me oEsaĿen i v tÜFh neMprostĢíFh NameneFh�ŭ 

— %raMa, starĠ� trhlinových MágůNE-1B-02

0

KŘIŠŤÁL
Získej 1.

DRAHOKAM

„�ter Me oEsaĿen i v tÜFh neMprostĢíFh NameneFh�ŭ 

— %raMa, starĠ� trhlinových MágůNE-1B-02

0

KŘIŠŤÁL
Získej 1.

DRAHOKAM

„�ter Me oEsaĿen i v tÜFh neMprostĢíFh NameneFh�ŭ 

— %raMa, starĠ� trhlinových MágůNE-1B-02

0

KŘIŠŤÁL
Získej 1.

DRAHOKAM

„�ter Me oEsaĿen i v tÜFh neMprostĢíFh NameneFh�ŭ 

— %raMa, starĠ� trhlinových MágůNE-1B-02

0

ZAJISKŘENÍ
SESLÁNÍ: 8děO � zranění�

KOUZLO

„. ]aĿehnXtí ohnÜ staÎí Mediná MisNra�ŭ 

— Malastar, Mentor trhlinových MágůNE-1B-10

0

2

STARTOVNÍ BALÍČEK HRÁČE (NEZAMÍCHANÝ)

3

ÚTOK

�� Běsnění. 
-eGen ] hU¢čį utrpí � zranění

a znLčí nejdraľġí Nartu ze Vvª ruN\.

ROZPTÝLENÍ

ZÁKLADNÍ
3NE-1C-06

ÚTOK

�� Běsnění. 
+U¢č s nejdraľġí Nartou 

v ruce odOoľí � Nart\ z ruN\. 
3otª ]a NaľGou NaUtu v UuFe 

s cenou � neEo více 

utrpí � zranění.

TRATOLIŠTĚ

ZÁKLADNÍ
3NE-1C-08

PŘISLUHOVAČ

PLODNÝ ZUŘIVEC
Přetrvávající: 8Písti Go hU\ Gvě PouFh\.

17

ROZSÉVAČ
3NE-1C-07

ÚTOK

3oNuG Me ve hře FelNeP � neEo 

Pªně Puch a Oarev� uPísti Go hU\ 
� Puch. 9 opačnªP přípaGě utrpí 

jeden z hráčů � zranění a odOoľí 

Vvª nejdraľġí přLpravenª NouzOo.

OŽIVENÍ

ROZSÉVAČ
3NE-1C-05

ROZSÉVAČ

HROZBA

352�2'675$1Û1��

=nLč � Nart\ z ruN\�

6�/$�1

8Písti Go hU\ � Pouch\. 
-eGen ] hU¢čį utrpí � zranění.

PUKAJÍCÍ VEJCE

3NE-1C-11

ÚTOK

Běsnění.
�točiġtě utrpí � zranění.

-eGen ] hU¢čį utrpí � zranění.

VYTLAČENÍ

ZÁKLADNÍ
1NE-1C-29

ÚTOK

8Písti Go hU\ Pouchu.
-eGen ] hU¢čį utrpí � zranění.

PROMĚNA

ROZSÉVAČ
1NE-1C-22

ROZSÉVAČ

HROZBA

352�2'675$1Û1�

=apOaĥ ��

6�/$��

8Písti Go hU\ � Oarv\. 
-eGen ] hU¢čį utrpí � zranění.

HEJNA MUCH

1NE-1C-25

ROZSÉVAČ

HROZBA

352�2'675$1Û1�

2dOoľ � Nart\ z ruN\�

6�/$�1

8Písti Go hU\ Oarvu. 
3otª uPísti Go hU\ � Pouch\.

PŘÍLIVOVÁ VLNA

1NE-1C-23

PŘISLUHOVAČ

ČERVÍ VRTAČ
Přetrvávající: -eGen ] hU¢čį utrpí 

� zranění. �točiġtě utrpí � zranění.

6

ZÁKLADNÍ
1NE-1C-24

PŘISLUHOVAČ

VULKANICKÁ ZALA
Přetrvávající: �točiġtě utrpí � zranění.

NEBO

-eGen ] hU¢čį ztratí � enerJLe.

10

ZÁKLADNÍ
�NE-1C-18

ÚTOK

-eGen ] hU¢čį odOoľí � Nart\ 

z ruN\ a utrpí � zranění.

OMÁMENÍ

ZÁKLADNÍ
�NE-1C-17

ROZSÉVAČ

HROZBA

352�2'675$1Û1�

=apOaĥ �� 

6�/$��

3oNuG Me ve hře FelNeP � neEo Pªně 

Puch a Oarev� uPísti Go hU\ � Oarv\. 
-inaN MeGen ] hU¢čį utrpí � zranění.

FORMUJÍCÍ 
SE SMRT

�NE-1C-14

ÚTOK

8Písti Go hU\ � Oarev.

NEBO

-eGen ] hU¢čį utrpí � zranění.

ZAHLCENÍ

ROZSÉVAČ
�NE-1C-19

PŘISLUHOVAČ

OHAVNÝ PĚSTOUN
Přetrvávající: 8Písti Go hU\ Oarvu. 

-eGen ] hU¢čį utrpí � zranění.

9

ROZSÉVAČ
�NE-1C-16

8

9

7

SPODEK BALÍČKU VRCH BALÍČKU

1

Poznámka: Pro první hru nemíchejte jednotlivé balíčky úrovní Pána Bezejmenných.

9



PŘÍPRAVA PÁNA BEZEJMENNÝCH: 
VIZ NÁKRES NA STRANĚ 9

+anNa a +on]a prohráli svoX první hrX s 5o]sªvaÎem� %XdoX tedy hrát ]novX� 1a listX s poNyny 

N přípravÜ první hry se do]vÜdÜli� MaN maMí připravit první hrX� 1yní poXĿiMí pravidla N přípravÜ 

drXhª hry s 5o]sªvaÎem�

��� +on]a si přeÎte desNX 5o]sªvaÎe ] oEoX stran� 

aEy si osvÜĿil pravidla� 

��� 1astaví poÎítadlo Ŀivotİ 3ána %e]eMmenn¾Fh 

na 45.

��� 1a NonFi první hry +anNa a +on]a ro]třídili 

EalíÎeN 3ána %e]eMmenn¾Fh na ]áNladní Narty 

a na Narty 5o]sªvaÎe� 1yní +on]a naMde devÜt 

Naret 3ána %e]eMmenn¾Fh� na niFhĿ Me ve spodní 

Îásti napsáno 5o]sªvaÎ� 1ahlªdne do taEXlNy� 

aEy ]Mistil� MaNª ]áNladní Narty EXde potřeEovat 

pro hrX dvoX hráÎİ� 9e]me tři náhodnª ]áNlad-

ní Narty 3ánİ %e]eMmenn¾Fh �� »rovnÜ� pÜt ná-

hodn¾Fh ]áNladníFh Naret 3ánİ %e]eMmenn¾Fh 

�� »rovnÜ a sedm náhodn¾Fh ]áNladníFh Naret 

3ánİ %e]eMmenn¾Fh �� »rovnÜ� 

3aN ro]třídí Narty 5o]sªvaÎe podle »rovní� 1eM-

prve ]amíFhá tři Narty 5o]sªvaÎe �� »rovnÜ se 

sedmi ]áNladními Nartami �� »rovnÜ a poloĿí Me 

líFem dolİ� ÎímĿ ]aÎne tvořit EalíÎeN 3ána %e-

]eMmenn¾Fh� 3otª ]amíFhá tři Narty 5o]sªvaÎe 

�� »rovnÜ s pÜti ]áNladními Nartami �� »rovnÜ 

a poloĿí Me líFem dolİ navrFh EalíÎNX 3ána 

%e]eMmenn¾Fh� 1aNoneF ]amíFhá tři Narty 

5o]sªvaÎe �� »rovnÜ s pÜti ]áNladními Nartami 

�� »rovnÜ a poloĿí Me líFem dolİ navrFh EalíÎNX 

3ána %e]eMmenn¾Fh� 7aNto vytvořen¾ EalíÎeN 

XĿ paN +on]a nemíFhá a poloĿí ho vedle desNy 

3ána %e]eMmenn¾Fh�

+anNa a +on]a ]atím neotevřeli Ŀádnª vylep-

Ģenª ]áNladní Narty 3ána %e]eMmenn¾Fh� taNĿe 

+on]a při sestavování EalíÎNX 3ána %e]eMmen-

n¾Fh Ŀádnª nepřidá� 

��� .dyĿ Me EalíÎeN 3ána %e]eMmenn¾Fh vytvo-

řen� +on]a se podívá na desNX 5o]sªvaÎe� aEy 

]Mistil dalĢí poNyny N přípravÜ� 1a desFe Me na-

psáno� „8místÜte desNX hní]da vedle tªto desNy� 

'o spodního řádNX na desFe hní]da XmístÜte 

dvÜ larvy�ŭ +on]a tedy poloĿí desNX hní]da 

vedle desNy 5o]sªvaÎe� 3otª poloĿí dvÜ larvy do 

spodního řádNX na desFe hní]da� +on]a poloĿí 

]E¾vaMíFí Ŀetony larev na hromádNX vedle tÜFhto 

desek.

ÚROVEŇ 0

3ři hře pUoti něNteU¾P 3¢nįP Be]eMPenn¾Fh Pohou E¾t 
navíF v\uľív¢n\ Meġtě speFi¢lní NaUt\ »Uovně �. 3o]n¢te 
Me poGle čísliFe � vpUavo Gole. 'alġí instUuNFe Msou uveGe-
n\ na GesN¢Fh 3¢nį Be]eMPenn¾Fh.

ROZSÉVAČ

8Pístěte Go hU\ Gvě laUv\. Pravidla: .G\ľ 5o]sªvač Eěsní� 
uPístěte Go hU\ MeGnu PouFhu 
a MeGnu laUvu Písto Gvou laUev.

45
BĚSNĚNÍ VYŠŠÍ OBTÍŽNOST

DODATEČNÁ PRAVIDLA

.aľG¢ laUva Me přisluhovač s � ľivoteP.

.aľG¢ PouFha Me přisluhovač se � ľivot\. .G\ľ hU¢č uGělí Pouġe přesně � ]Uanění� 
v\Pěĉte Mi ]a laUvu.

.G\ľ hU¢č uGěluMe ]Uanění laUvě neEo Pouġe� Pusí uGělit ]Uanění laUvě neEo Pouġe 
v neMv\ġġíP ř¢GNu GesN\ hní]Ga. +U¢či Pohou uGělen¢ ]Uanění Uo]Gělit Pe]i 
liEovoln¾ počet laUev neEo PuFh na steMnªP ř¢GNu.

.G\ľ se v\líhne PouFha� otočte laUvu v neMniľġíP ř¢GNu na GUuhou stanu� poNuG 
Me to Poľnª.

.G\ľ Me laUva neEo PouFha uPístěna Go hU\� uPístěte Mi Go neMspoGněMġího ř¢GNu 
GesN\ hní]Ga� v něPľ Me volnª Písto.

-aNPile Me ř¢GeN ]aplněn� v\hoGnoĥte eIeNt příPo naG tíPto ř¢GNeP.

PŘÍPRAVA PÁNA BEZEJMENNÝCH
9\EeUte si 3¢na Be]eMPenn¾Fh� pUoti NteUªPu EuGete hU¢t� a Meho GesNu 
poloľte přeG seEe. 3o]oUně si přečtěte vġeFhna GoGatečn¢ pUaviGla pUo 
hUu s tíPto 3¢neP Be]eMPenn¾Fh.

9e]Pěte počítaGlo ľivotį 3¢na Be]eMPenn¾Fh a nastavte MeM na hoGnotu� 
NteU¢ Me uveGena na GesFe 3¢na Be]eMPenn¾Fh. 3¢n Be]eMPenn¾Fh nePį-
ľe Pít niNG\ víF ľivotį� neľ Me uveGeno na Meho GesFe.

3Uo NaľGªho 3¢na Be]eMPenn¾Fh Me ve hře saGa NaUet s Meho MPªneP �Gole na 
NaUtě�. BalíčeN se paN sNl¢G¢ ] NaUet tohoto 3¢na Be]eMPenn¾Fh a něNteU¾Fh 
]¢NlaGníFh NaUet 3¢nį Be]eMPenn¾Fh. 

%DO®ÎHN�3¢QD�%H]HMPHQQ¾FK�

BalíčeN 3¢na Be]eMPenn¾Fh se sNl¢G¢ ] �� aľ �� NaUet �Gle počtu hU¢čį�. 
BalíčeN se sNl¢G¢ ] NaUet tří »Uovní� NteUª postupně nav\ġuMí oEtíľnost 
hU\. BuGou v něP ]¢NlaGní a speFi¢lní NaUt\� NteUª přísluġí 3¢novi Be-
]eMPenn¾Fh� pUoti něPuľ hUaMete. �Uoveĉ NaUt\ po]n¢te poGle čísla �� � 
neEo � vpUavo Gole na NaUtě. .aľG¾ 3¢n Be]eMPenn¾Fh P¢ � uniN¢tníFh 
NaUet se sv¾P MPªneP Gole na NaUtě. 

6WDYED�EDO®ÎNX�3¢QD�%H]HMPHQQ¾FK�

• 1aMGěte v NUaEiFi Gevět speFi¢lníFh NaUet 3¢na Be]eMPenn¾Fh� pUoti 
NteUªPu hUaMete. 5o]Gělte Me Go tří EalíčNį poGle MeMiFh »Uovně.

• 3oGle taEulN\ níľe přiGeMte Go EalíčNu NaľGª »Uovně uveGen¾ počet 
n¢hoGně v\EUan¾Fh ]¢NlaGníFh NaUet 3¢nį Be]eMPenn¾Fh. BěheP 
pUvní v¾pUav\ ]ísN¢te v\lepġenª ]¢NlaGní NaUt\ 3¢nį Be]eMPenn¾Fh� 
na MeMiFhľ spoGní stUaně Me naps¢no ѥ9\lepġen¢ ѝ ]¢NlaGníѣ. 9ľG\ po�
uľiMte vġeFhn\ v\lepġenª ]¢NlaGní NaUt\ 3¢na Be]eMPenn¾Fh� neľ při-
G¢te ]¢NlaGní NaUt\ 3¢nį Be]eMPenn¾Fh. 9e hře MeGnoho hU¢če niNG\ 
nepřiG¢veMte víFe neľ MeGnu v\lepġenou ]¢NlaGní NaUtu �. »Uovně neEo 
víFe neľ tři v\lepġenª ]¢NlaGní NaUt\ �. »Uovně. 1a NonFi pUvní v¾-
pUav\ Gostanete poN\n\� MaN ]ahUnout v\lepġenª ]¢NlaGní NaUt\ 3¢nį 
Be]eMPenn¾Fh Go GalġíFh v¾pUav.

POČET 
ZÁKLADNÍCH 

KARET

1 
MÁG

2 
MÁGOVÉ

3 
MÁGOVÉ

4 
MÁGOVÉ

ÚROVEŇ 1 1 3 5 8
ÚROVEŇ 2 3 5 6 7
ÚROVEŇ 3 7 7 7 7

• .aľG¾ EalíčeN ]aPíFheMte ]vl¢ġĥ.

• 3oloľte EalíčeN »Uovně � líFeP Golį na stįl� na něM líFeP Golį EalíčeN 
»Uovně � a navUFh líFeP Golį EalíčeN »Uovně �. TaNto Mste v\tvořili 
EalíčeN NaUet 3¢na Be]eMPenn¾Fh.

• -aNPile Mste EalíčeN v\tvořili� Uo]hoGně MeM nePíFheMte� 

3o v\tvoření EalíčNu n¢sleGuMte Galġí instUuNFe pUo přípUavu na GesFe 
3¢na Be]eMPenn¾Fh.

6

7

8

9

10



POKOVENÁ CETKA
3ootoč trhlinu jednoho spojence.

NEBO

6eġOL přLpravenª NouzOo

liEovolnªho hU¢če. 0įľeġ ho ]ničit.
ARTEFAKT

„0ám poFit� Ŀe tento arteIaNt po]návám ] dřívÜMĢNa� 

7ehdy Msem E¾val ĢĦastnÜMĢí�ŭ Ũ ZTRACENÝNE-1A-23

3

EXOGRANIT
Získej 2 .

NEBO

=nLč tuto Nartu� =íVNej � .

DRAHOKAM

„0ilXMi ty Earvy� Nterª vytváří� NdyĿ vyEXFhXMe�ŭ Ũ CLAUDIANE-1A-02

3

ZESILOVAČ ENERGIE
SESLÁNÍ� 8děO � zranění�

Pokud bylo toto kouzlo sesláno 
z otevřenª trhOLn\ ,,, neEo ,9, 

uděO � zranění navíc.
KOUZLO

„3oloĿ sem rXNX� $no� tam� 7aNto Mi ohni� 

7aN� a teÐ si představ oheĉ�ŭ Ũ TALIXNE-1A-38

4

PŘÍVOD ÉTERU
3řLpoj N trhOLně jednoho 

liEovolnªho hU¢če.
.G\ľ Me ] tªto tUhlin\ VeVOáno NouzOo, 
hU¢č� Menľ toto Nou]lo seslal� zíVNá 1.

ARTEFAKT

„Jedná se o jednu z mnoha technik, 

Nterª Msem přinesla ] 3rá]dnoty�ŭ Ũ QUNE-1A-28

4

OBNOVITELNÝ JASPIS
Získej 2 .

Pokud je navrchu tvého odkládacího 
EalíčNu kouzlo� Pįľeġ tento GUahoNaP 

poOoľLt navrch Vvªho doEíracího EaOíčNu.
DRAHOKAM

„9ÜtĢinoX ªter Ŀiví magii� 9 tomto případÜ vĢaN 

magie Ŀiví ªter�ŭ Ũ LEXIVE, TEORETIK MAGIENE-1A-09

4

POSÍLENÝ ÚDER
SESLÁNÍ� 8děO � zranění�

0įľeġ odOoľLt Nartu z ruN\. 8činíġ�li taN� 
uděO 3ánovL %ezejPenn¾ch � zranění. 

(Efekty upravující zranění se vztahují na oba případy zranění.)

KOUZLO

„6amo]řeMmÜ� Ŀe Me to připraveno� $leŴ

EoXFhni do toho dál od mÜ� ano"ŭ Ũ CLAUDIANE-1A-43

5

PŘIPOUTANÉ ŠIPKY
SESLÁNÍ� 8děO � zranění�

Pokud bylo toto kouzlo sesláno z otevřenª 

trhOLn\ ,,, neEo ,9� Pįľeġ toto Nou]lo 
dát do ruN\ OLEovoOnªPu VpojencL.

KOUZLO

„3řestoĿe se InFo nenarodil v �toÎiĢti� 

ryFhle se stal Medním ] nás�ŭ Ũ SAHALANE-1A-33

3

OBOHACENÉ 
RUBIDIUM

Získej 3 .

/iEovoln¾ spoMeneF Pįľe odOoľLt Nartu 

z ruN\. 8činí�li taN� zíVNá � enerJLL.
DRAHOKAM

„1eFhĦ vás ]nalosti posilXMí�ŭ Ũ GYGARNE-1A-16

5

DOKONALÝ ÚTOK
SESLÁNÍ� 8děO � zranění�

0įľeġ si v]ít Go UuN\ aľ dvě Nart\ ze 

Vvªho odNOádacího EaOíčNu s Fenou �.

KOUZLO

„I trhlinová magie se řídí pravidly 

akce a reakce.“ — LEXIVE, TEORETIK MAGIENE-1A-48

7

PŘÍPRAVA ZÁSOBY
=¢soEa Msou EalíčN\ NaUet� NteUª Pohou hU¢či v pUįEěhu hU\ na-
Nupovat. =¢soEa se sNl¢G¢ ] Gevíti EalíčNį. .aľG¾ EalíčeN oEsahuMe 
něNoliN Nopií tª saPª NaUt\. =¢soEu hU¢či připUaví ] NaUet� NteUª se 
naFh¢]í v poNlaGniFi. 3otª hU¢či v\řaGí vġeFhn\ NaUt\� NteUª nepo-
uľili N přípUavě ]¢soE\. 9\řa]enª NaUt\ Msou oGstUaněn\ ] v¾pUav\.

NÁVOD NA PŘÍPRAVU ZÁSOBY
9\EeUte si � GUahoNaP\� � aUteIaNt\ a � Nou]la. 9ġeFhn\ Nopie steMnª 
NaUt\ poloľte MaNo saPostatn¾ EalíčeN Go střeGu stolu. 

'UDKRNDP\ přeGstavuMí hlavní ]GUoM ªteUu 
��. �teU �� potřeEuMete na n¢Nup nov¾Fh 
NaUet� pootevíU¢ní či otevíU¢ní tUhlin a ]ís-
N¢v¢ní eneUJie. 

9 NaľGªP EalíčNu GUahoNaPį v ]¢soEě Me 
seGP NaUet.

.RX]OD Msou hlavníP ]GUoMeP ]Uanění� 
NteU¢ hU¢či uGěluMí 3¢nįP Be]eMPenn¾Fh 
a MeMiFh přisluhovačįP. 0usí E¾t v MeGnoP 
tahu připUavena� aE\ Pohla E¾t v GalġíP 
tahu sesl¢na.

9 NaľGªP EalíčNu Nou]el v ]¢soEě Me pět 
NaUet.

$UWHIDNW\ PaMí Uį]nª eIeNt\ a Msou v\hoG-
noFov¢n\ ihneG po ]ahU¢ní.

9 NaľGªP EalíčNu aUteIaNtį v ]¢soEě Me pět 
NaUet.

EXOGRANIT
Získej 2 .

NEBO

=nLč tuto Nartu� =íVNej � .

DRAHOKAM

„0ilXMi ty Earvy� Nterª vytváří� NdyĿ vyEXFhXMe�ŭ Ũ CLAUDIANE-1A-02

3

POSÍLENÝ ÚDER
SESLÁNÍ� 8děO � zranění�

0įľeġ odOoľLt Nartu z ruN\. 8činíġ�li taN� 
uděO 3ánovL %ezejPenn¾ch � zranění. 

(Efekty upravující zranění se vztahují na oba případy zranění.)

KOUZLO

„6amo]řeMmÜ� Ŀe Me to připraveno� $leŴ

EoXFhni do toho dál od mÜ� ano"ŭ Ũ CLAUDIANE-1A-43

5

POKOVENÁ CETKA
3ootoč trhlinu jednoho spojence.

NEBO

6eġOL přLpravenª NouzOo

liEovolnªho hU¢če. 0įľeġ ho ]ničit.
ARTEFAKT

„0ám poFit� Ŀe tento arteIaNt po]návám ] dřívÜMĢNa� 

7ehdy Msem E¾val ĢĦastnÜMĢí�ŭ Ũ ZTRACENÝNE-1A-23

3

10

PRÁZDNÝ BALÍČEK V ZÁSOBĚ
3o GoEU¢ní EalíčeN v ]¢soEě ]įst¢v¢ pU¢]Gn¾. 1eGoplĉuMte MeM. 

Tip� 'opoUučuMePe� aE\ v ]¢soEě E\l alespoĉ MeGen GUahoNaP� Nte-
U¾ stoMí � � aE\ si hU¢či Pohli v GalġíFh ta]íFh Noupit GUaľġí NaUt\.

10
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HRANÍ HRY
POŘADÍ TAHU

Konec věKů: nová éra P¢ pUoPěnlivª pořaGí tahį v U¢PFi Nola. To Me uUčov¢no 
NaUtaPi pořaGí tahu. 1a ]ač¢tNu hU\ a po NaľGªP tahu MeGnoho ] hU¢čį neEo 
3¢na Be]eMPenn¾Fh vľG\ otočte novou NaUtu pořaGí tahu ] vUFhu EalíčNu. 
Ta uUčí� NGo hUaMe Galġí. 3otª tuto NaUtu oGloľte navUFh oGNl¢GaFího EalíčNu 
NaUet pořaGí tahu. 

3oNuG P¢te otočit neEo uN¢]at NaUtu ] EalíčNu pořaGí tahu a tento EalíčeN 
Me pU¢]Gn¾� ]aPíFheMte vġeFhn\ oGloľenª NaUt\ pořaGí tahu GohUoPaG\ 
a utvořte ] niFh nov¾ EalíčeN.

FÁZE TAHU HRÁČE:
1� )¢]H�VHV®O¢Q®�NRX]HO

+U¢č Pįľe seslat MaN¢Noliv připUaven¢ Nou]la u otevřen¾Fh tUhlin. +U¢č 
Pusí seslat vġeFhna Nou]la připUaven¢ u ]avřen¾Fh tUhlin. 6eslan¢ Nou]-
la hU¢č oGloľí navUFh svªho oGNl¢GaFího EalíčNu v pořaGí sesl¢ní.

�� +ODYQ®�I¢]H

9 tªto I¢]i Pįľe hU¢č ]ahU¢t MaNªNoliv ] n¢sleGuMíFíFh aNFí� a to v liEovol-
nªP pořaGí a NoliNU¢t FhFe�

�. =ahU¢t NaUtu GUahoNaPu neEo aUteIaNtu

�. .oupit NaUtu

�. .oupit eneUJii 

�. 3ootevřít tUhlinu

�. 2tevřít tUhlinu

�. 3řipUavit NaUtu Nou]la 
N tUhlině

�. 9\hoGnotit eIeNt ʔ.G\ľ�MH�
SęLSUDYHQRʒ

�. 9\hoGnotit eIeNt 
352 2'6T5$1Û1�

�� 'RE®UDF®�I¢]H

+U¢č oGloľí vġeFhn\ ]ahUanª 
GUahoNaP\ a aUteIaNt\ navUFh 
svªho oGNl¢GaFího EalíčNu� 
a to v pořaGí� v MaNªP si přeMe. 
+U¢č si GoEeUe NaUt\ ] GoEíUa-
Fího EalíčNu taN� aE\ MiFh Pěl 
v UuFe pět.

3oNuG P¢ něNteU¾ ] hU¢čį v MaNªP-
Noli oNaPľiNu � ľivotį� Me tento 
hU¢č v\čeUpan¾. 
3ravidla o vyÎerpání nale]nete na stranÜ ���

PŘÍKLAD POŘADÍ TAHU

+on]a a +anNa XĿ doNonÎili přípravX hry� +rX ]aháMí taN� Ŀe otoÎí vrFhní NartX 

] EalíÎNX Naret pořadí tahX� -e to Narta s Îíslem �� proto ]aÎíná +anNa� 

+anNa v rámFi tahX proMde následXMíFími Iá]emi� Iá]e sesílání NoX]el� hlavní Iá]e 

a doEíraFí Iá]e� 

9e Iá]i sesílání NoX]el Ey +anNa mohla sesílat NoX]la� Nterá připravila v nÜ-

Nterªm ] minXl¾Fh tahİ� -eliNoĿ Me ale první tah hry� tXto Iá]i přesNoÎí a přeMde 

rovnoX na hlavní Iá]i�

NE-1B-42
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PŘÍKLAD SESÍLÁNÍ KOUZEL
9 tomto příNladX Msme se posXnXli o pár Nol dál� Ndy MiĿ +on]a 

]ísNal nÜMaNá NoX]la� =aÎíná tah s připraven¾m =aMisNřením 

a 3osílen¾m »derem� MaN Me patrnª ] oErá]NX� =aMisNření Me 

připraveno N trhlinÜ I� Nterá Me MiĿ otevřená� a taN má +on]a 

moĿnost NoX]lo seslat nyní neEo si ho neFhat na po]dÜMi� 3osí-

len¾ »der Me připraven N trhlinÜ III� Nterá Me doposXd X]avřená� 

Honza tak toto kouzlo v tomto kole musí seslat.

+on]a se ro]hodl MaNo první seslat 3osílen¾ »der� Ihned NartX Xmístí na svİM odNládaFí EalíÎeN� 3aN vyhod-

notí MeMí eIeNt a XdÜlí taN 3ánovi %e]eMmenn¾Fh Îtyři ]ranÜní� 3otª má +on]a moĿnost odloĿit NartX ] rXNy� 

aEy 3ánovi %e]eMmenn¾Fh XdÜlil dalĢí � ]ranÜní�

5o]hodne se odloĿit .řiĢĦál ] rXNy� Nter¾ polo-

Ŀí na svİM odNládaFí EalíÎeN na NartX 3osílen¾ 

»der� +on]a taN XdÜlí 3ánovi %e]eMmenn¾Fh 

dalĢí � ]ranÜní�

1aNoneF se +on]a ro]hodne� Ŀe =aMisNření 

připravenª na otevřenª trhlinÜ neseĢle� &hFe 

si toto NoX]lo sFhovat na příĢtí tah� aEy Eyl 

připraven� poNXd Ey se oEMevil přislXhovaÎ�

1ěNteUª eIeNt\ ve hře uPoľĉuMí hU¢čįP sesílat Nou]la připUaven¢ u tUhlin Min¾Fh 
hU¢čį. 3oNuG se taN GěMe� taN Nou]lo sesíl¢ a plně o vġeFh Meho eIeNteFh Uo]hoGuMe 
hU¢č� NteU¾ Me pU¢vě na tahu �tM. i te[t Nou]la oGNa]uMe na hU¢če� NteU¾ pU¢vě hUa-
Me�. .ou]lo Me ale oGNl¢G¢no na oGNl¢GaFí EalíčeN hU¢če� NteU¾ MeM Pěl přeG seEou 
připUaveno.

3říNlad� +on]a vyXĿiMe 3oNovenoX FetNX� aEy ]ahrál 'oNonal¾ »toN připraven¾ před +anNoX� 'oNonal¾ 

»toN taN XmoĿní +on]ovi� aEy si vrátil do svª rXNy dvÜ Narty s FenoX � � niNoli +anFe� +on]a taNª vyEere� 

NomX XdÜlí ]ranÜní ]pİsoEenª 'oNonal¾m »toNem�

OTEVŘENÁ TRHLINA OTEVŘENÁ TRHLINA

ZAVŘENÁ
TRHLINA

7 : OTEVŘÍT

9 
: O

T
E
V

Ř
ÍT

5 

: O

T
E
V

Ř
ÍT

Po otevření:
+" ke zranění

3 : OTEVŘÍT

3
: POOTEVŘÍT

3

: P

O
O
T
E
V
Ř
ÍT3

:P
O
O
T
E
V
Ř
ÍT

TRHLINATRHLINA

Po otevření:Po otevření:

10 : OTEVŘÍT

13 
: O

T
E
V

Ř
ÍT

7 

: O

T
E
V

Ř
ÍT

4

: P

O
O
T
E
V
Ř
ÍT4


:P

O
O
T
E
V
Ř
ÍT

4
: POOTEVŘÍT

ZAVŘENÁ
NEBESKÁ
TRHLINA

Po otevření:
+2 ke zranění

4 : OTEVŘÍT

POSÍLENÝ ÚDER
SESLÁNÍ� 8děO � zranění�

0įľeġ odOoľLt Nartu z ruN\. 8činíġ�li taN� 
uděO 3ánovL %ezejPenn¾ch � zranění. 

(Efekty upravující zranění se vztahují na oba případy zranění.)

KOUZLO

„6amo]řeMmÜ� Ŀe Me to připraveno� $leŴ

EoXFhni do toho dál od mÜ� ano"ŭ Ũ CLAUDIANE-1A-43

5

ZAJISKŘENÍ
SESLÁNÍ: 8děO � zranění�

KOUZLO

„. ]aĿehnXtí ohnÜ staÎí Mediná MisNra�ŭ 

— Malastar, Mentor trhlinových MágůNE-1B-10

0

POSÍLENÝ ÚDER
SESLÁNÍ� 8děO � zranění�

0įľeġ odOoľLt Nartu z ruN\. 8činíġ�li taN� 
uděO 3ánovL %ezejPenn¾ch � zranění. 

(Efekty upravující zranění se vztahují na oba případy zranění.)

KOUZLO

„6amo]řeMmÜ� Ŀe Me to připraveno� $leŴ

EoXFhni do toho dál od mÜ� ano"ŭ Ũ CLAUDIANE-1A-43

TAH HRÁČE: 1 – FÁZE SESÍLÁNÍ KOUZEL

6HV®O¢Q®�SęLSUDYHQ¾FK�NRX]HO�

• -aN¢Noli Nou]la� NteU¢ Msou připUavena u otevřen¾Fh tUhlin� mo-
hou E¾t v tªto I¢]i VHVO¢QD. 

• 9ġeFhna Nou]la� NteU¢ Msou připUavena u ]avřen¾Fh tUhlin �teG\ 
Nou]la� NteU¢ E\la připUavena N tUhlin¢P� NteUª E\l\ v PinulªP 
tahu pootevřen\�� Pusí E¾t n\ní VHVO¢QD. 

• 3ořaGí� v něPľ EuGou Nou]la VHVO¢QD� si v\EíU¢ hU¢č.

.G\ľ�MH�NRX]OR�VHVO¢QR�

• 2Gloľte MeM ihneG na oGNl¢GaFí EalíčeN a potª v\hoGnoĥte eIeNt� 
NteU¾ na NaUtě n¢sleGuMe ]a sloveP ѥ6esl¢ní�ѣ. 

• 3oNuG není uveGeno MinaN� Pįľe Nou]lo ]Uanit Men MeGnoho 
přisluhovače neEo 3¢na Be]eMPenn¾Fh. 

• 1ěNteUª tUhlin\ PaMí� poNuG Msou otevřen\� eIeNt ѥ�� ]Uanění 
při sesl¢níѣ. .aľGª Nou]lo seslanª oG taNovª tUhlin\ uGělí MeGno 
]Uanění navíF� a to i poNuG E\ noUP¢lně ľ¢Gnª ]Uanění neuGě-
lovalo. 

• nová éra přeGstavuMe něNoliN nov¾Fh hUGinį s MeGinečn¾Pi tUh-
linaPi. 3oNuG P¢J pouľív¢ něNteUou ] těFhto tUhlin� naMGete 
postup přípUav\ a MeMí eIeNt\ na GesFe hU¢če.

• 3ři sesl¢ní Nou]la s HFKHP v\hoGnoĥte eIeNt sesl¢ní GvaNU¢t. 
9eġNeUª GoGatečnª eIeNt\ uGělenª ]a sesl¢ní Nou]la se přičítaMí 
N oEěPa v\hoGnoFeníP Nou]la. 

3oNuG napříNlaG seġlete Nou]lo s eFheP a eIeNteP ѥ8Gěl � ]Ua-
něníѣ� NteUª E\lo připUaveno u tUhlin\ s eIeNt\ ѥ8Gěl �� ]Uaněníѣ 
a ѥ�točiġtě ]ísN¢ � ľivotѣ� v\hoGnotíte eIeNt\ n¢sleGovně� 
�. 8Gělíte � ]Uanění a �točiġtě ]ísN¢ � ľivot. 
�. 8Gělíte � ]Uanění a  �točiġtě ]ísN¢ � ľivot.

.G\ľ�XGÜOXMHWH�]UDQÜQ®�

• 3řisluhovači� oGstUaĉte ] Meho NaUt\ počet ľivota Uovn¾ uGěle-
nªPu ]Uanění. 3oNuG na NaUtě potª Miľ ľ¢Gnª ľeton\ ne]E¾vaMí� 
ihneG Mi oGloľte.

• 3¢novi Be]eMPenn¾Fh� sniľte Meho počet ľivotį na počítaGle 
o počet pU¢vě uGělen¾Fh ]Uanění. 9 oNaPľiNu� NG\ P¢ 3¢n Be-
]eMPenn¾Fh � ľivotį� hU¢či v\hU¢vaMí�
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HLAVNÍ FÁZE: 
PŘÍKLAD ZÍSKÁVÁNÍ A UTRÁCENÍ ÉTERU

+anNa P¢ při svªP pUvníP tahu 
v UuFe 'aU GuFha a čt\ři .řiġĥ¢l\. 

+anNa ]ahUaMe čt\ři .řiġĥ¢l\� a ]ísN¢ 
taN � ªteU\ ��.

+anNa P¢ FelNeP � ªteU\ �� a Gost 
Poľností� ]a Fo Me utUatit. 5o]hoGne 
se Noupit si 2Enoviteln¾ Maspis ]a 
� ªteU\ �� a ihneG ho poloľí navUFh 
svªho oGNl¢GaFího EalíčNu. 

1(%2

B\ se Pohla Uo]hoGnout utUatit � ªte-
U\ �� ]a Noupení � eneUJií.

KŘIŠŤÁL
Získej 1.

DRAHOKAM
„�ter Me oEsaĿen i v tÜFh neMprostĢíFh NameneFh�ŭ 

— %raMa, starĠ� trhlinových Mágů

NE-1B-02

0

KŘIŠŤÁL
Získej 1.

DRAHOKAM
„�ter Me oEsaĿen i v tÜFh neMprostĢíFh NameneFh�ŭ — %raMa, starĠ� trhlinových Mágů

NE-1B-02

0

„�ter Me oEsaĿen i v tÜFh neMprostĢíFh NameneFh�ŭ 

KŘIŠŤÁL
Získej 1.

DRAHOKAM

„�ter Me oEsaĿen i v tÜFh neMprostĢíFh NameneFh�ŭ 

— %raMa, starĠ� trhlinových MágůNE-1B-02

0

KŘIŠŤÁL
Získej 1.

DRAHOKAM

„�ter Me oEsaĿen i v tÜFh neMprostĢíFh NameneFh�ŭ 

— %raMa, starĠ� trhlinových Mágů

NE-1B-02

0

DAR DUCHA

SESLÁNÍ: 8děO � zranění�

NEBO

SESLÁNÍ: Libovolný 

spojenec si doEere Nartu.

KOUZLO

„9deFhnÜte MeM a neFhte se Mím pov]EXdit�ŭ Ũ TAQREN

NE-1B-26

0

KŘIŠŤÁL
Získej 1.

OBNOVITELNÝ JASPIS
Získej 2 .

Pokud je navrchu tvého odkládacího 
EalíčNu kouzlo� Pįľeġ tento GUahoNaP 

poOoľLt navrch Vvªho doEíracího EaOíčNu.
DRAHOKAM

„9ÜtĢinoX ªter Ŀiví magii� 9 tomto případÜ vĢaN 

magie Ŀiví ªter�ŭ Ũ LEXIVE, TEORETIK MAGIENE-1A-09

4

TAH HRÁČE: 2 – HLAVNÍ FÁZE
1¢sleGuMíFíFh osP aNFí Pohou hU¢či v pUįEěhu hlavní I¢]e pUov¢Gět opaNovaně a v Ma-
NªPNoli pořaGí.

+ráÎ mİĿe napříNlad ]ahrát drahoNam� NoXpit NartX� připravit NoX]lo� ]ahrát dalĢí drahoNam a NoXpit 

další kartu.

1��=DKU¢Q®�GUDKRNDPX�QHER�DUWHIDNWX�

• .G\ľ hU¢č hUaMe NaUtu� Pusí splnit vġeFhen te[t na NaUtě� poNuG Me to Poľnª. 

• 3oNuG Me na NaUtě ѥ1(B2ѣ� Pusí si hU¢č v\EUat přesně MeGnu ] Poľností na NaUtě. 
3oNuG Pįľe splnit Men MeGnu ]e Gvou Poľností� Pusí si v\EUat pU¢vě tuto.

• +U¢č Pįľe ]ísNat ªteU ��� i NG\ľ MeM neFhFe utUatit. 

• -aN¾Noliv nespotřeEovan¾ ªteU �� Me na NonFi tahu ]tUaFen. �teU nel]e uFhov¢vat 
Pe]i tah\ a nel]e MeM ani přeG¢vat Min¾P hU¢čįP.

• 1a NonFi tahu uPístí hU¢č GUahoNaP\ a aUteIaNt\ na oGNl¢GaFí EalíčeN v pořaGí� 
MaNª si ]volí.

���.RXSHQ®�NDUW\�

• +U¢č si Pįľe Noupit NaUtu ]e ]¢soE\� poNuG utUatí ªteU �� v hoGnotě� NteU¢ oGpoví-
G¢ Feně uveGenª v pUavªP hoUníP Uohu NaUt\. 

• .oupenou NaUta se ihneG poNl¢G¢ navUFh oGNl¢GaFího EalíčNu hU¢če� NteU¾ Mi Noupil.

���.RXSHQ®�HQHUJLH�

• +U¢č Pįľe ]aplatit Gva ªteU\ ��� aE\ Noupil eneUJii. 

• .upenou eneUJii si hU¢č uPístí na svou GesNu� příPo poG popis svª sFhopnosti. 

• +U¢č nesPí Nupovat eneUJii sv¾P spoluhU¢čįP. 

• +U¢č nesPí Noupit víFe eneUJie� neľ uPoľĉuMe Meho sFhopnost. -e taN liPitov¢n po-
čteP políčeN poG ní ѝ �� � či �.

TAQREN
OBRÁNCE

VYSÁTÍ TRHLINY
  Využij během sVé hlaVní fáze  

3ootevřL trhOLnu jednoho z hráčů� 

-eden z hráčů zíVNá � zdraví za Naľdou 

tvojL otevřenou trhOLnu�

�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha

�� .řLġĥáO     �� =ajLVNření

ɐ%alší pokyny k pƒípravě jsou na zadní straně této desky.ɑ
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�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha

P@Ă§E6Ă?³ CF<2
�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha

�� .řLġĥáO     �� =ajLVNření

P@Ă§E6Ă?³ 32=³Ă6<

�:G@EJ�:G@EJ�:G@EJ

�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha

P@Ă§E6Ă?³ CF<2P@Ă§E6Ă?³ CF<2
�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha

P@Ă§E6Ă?³ CF<2P@Ă§E6Ă?³ CF<2
�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha

�:G@EJ

�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha

P@Ă§E6Ă?³ CF<2P@Ă§E6Ă?³ CF<2
�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha

Ă³D=@ 
9C§Ă6

�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha

P@Ă§E6Ă?³ CF<2P@Ă§E6Ă?³ CF<2
�� .řLġĥáO     �� 'ar ducha

DŮLEŽITÉ VÝRAZY

3ęLSRM�� 1ěNteUª aUteIaNt\ uPoľĉuMí hU¢čįP SęLSRMLW aUteIaNt N tUhlině. 3ři připoMe-
ní aUteIaNtu N tUhlině MeM hU¢č uPístí poG ľeton ]volenª tUhlin\. +U¢č nesPí připoMit 
aUteIaNt N tUhlině� N níľ Me Miľ aUteIaNt připoMen. 3řipoMenª aUteIaNt\ se na NonFi tahu 
neoGNl¢GaMí. -e�li aUteIaNt oGloľen� oGNl¢G¢ se na oGNl¢GaFí EalíčeN hU¢če� poG Mehoľ 
tUhlinou E\l aUteIaNt připUaven. 3oNuG Me tUhlina s připoMen¾P aUteIaNteP ]ničena� Me 
připoMen¾ aUteIaNt oGloľen.

(FKR� ,nIoUPaFe o eFhu naMGete v Napitole ѥ6esíl¢ní Nou]elѣ na stUaně ��.

�URYHĉ�3¢QD�%H]HMPHQQ¾FK��1ěNteUª eIeNt\ se oGvol¢vaMí na »Uoveĉ 3¢na Be]e-
MPenn¾Fh. �Uoveĉ 3¢na Be]eMPen¾Fh oGpovíG¢ neMv\ġġí »Uovni na NaUt¢Fh 3¢na 
Be]eMPenn¾Fh ve hře neEo v oGNl¢GaFíP EalíčNu 3¢na Be]eMPenn¾Fh. 2Ev\Nle Me to 
»Uoveĉ posleGní NaUt\ GoEUanª ] EalíčNu 3¢na Be]eMPenn¾Fh.

8ND]RY¢Q®�NDUHW� .G\Noli hU¢č uN¢ľe vUFhní NaUtu EalíčNu� vU¢tí Mi potª navUFh 
toho saPªho EalíčNu. 3oNuG hU¢č uN¢ľe víFe neľ MeGnu NaUtu� vUatí Me ]pět v liEovol-
nªP pořaGí.

ODKLÁDÁNÍ KARET 
NA ODKLÁDACÍ BALÍČEK

.G\ľ hU¢č sesíl¢ Nou]lo� G¢v¢ ho navUFh svªho oGNl¢GaFího Ea-
líčNu přeG v\hoGnoFeníP Meho eIeNtu. .oupenª NaUt\ Msou ihneG 
uPisĥov¢n\ navUFh oGNl¢GaFího EalíčNu. 

'UahoNaP\ a aUteIaNt\ hUaMe hU¢č přeG seEe. 1a ]ač¢tNu GoEíUaFí 
I¢]e paN G¢ vġeFhn\ v toP tahu ]ahUanª GUahoNaP\ a aUteIaNt\ 
navUFh oGNl¢GaFího EalíčNu v pořaGí� MaNª si ]volí.
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PŘÍKLAD POOTEVŘENÍ A OTEVŘENÍ TRHLIN

9 toPto příNlaGu posNočíPe Go GUuhªho +ančina tahu. 9 UuFe P¢ čt\ři .řiġĥ¢l\ 
MeGen 'aU GuFha. -e ve svª hlavní I¢]i. -eMí sFhopnost těľí ] MeMíFh otevřen¾Fh tUhlin� 
a MeMí ,9. tUhlina P¢ speFi¢lní eIeNt� GíN\ něPuľ Pįľe� poNuG Me otevřen¢� při se-
sl¢ní Nou]la přiG¢vat ľivot\ �točiġti. +anNa se pUoto Uo]hoGne� ľe FhFe svª tUhlin\ 
otevřít Fo neMGříve.

+anNa ]ahUaMe svª čt\ři .řiġĥ¢l\ ]a � ªteU\ ��. 1\ní P¢ čt\ři Poľnosti� MaN po�
otevřít svª tUhlin\. 

��� 0ohla E\ pootevřít svoMi tUhlinu ,, ]a � ªteU\ �� ]ísNanª ]e sv¾Fh .řiġĥ¢lį. 
3otoP E\ Mí ]E\l\ Meġtě � ªteU\ �� na n¢Nup eneUJie neEo na Galġí pootevření MeMí 
tUhlin\ ,,.

��� 0ohla E\ otevřít svoMi tUhlinu ,, ]a � ªteU\ ��.

��� 0ohla E\ pootevřít svoMi tUhlinu ,,, ]a � ªteU\ ��.

��� 0ohla E\ pootevřít svoMi tUhlinu ,9 ]a � ªteU\ ��.

5o]hoGne se pUo čtvUtou Poľnost. 2točí ľetoneP tUhlin\ ,9 
o ��q po sPěUu hoGinov¾Fh UučičeN. 9 GalġíFh ta]íFh Pįľe 
otevřít tUhlinu ,9 ]a niľġí Fenu� pUotoľe Mi v toPto tahu po�
otevřela. 

1aNoneF si +anNa připUaví Nou]lo 'aU GuFha taN� ľe ho poloľí 
Ne svª tUhlině ,. .ou]lo 'aU GuFha Me taN připUaveno N sesl¢ní 
EěheP I¢]e sesíl¢ní Nou]el v MeMíP příġtíP tahu.

���3RRWHYęHQ®�WUKOLQ\�

• +U¢č Pįľe pootevřít tUhlinu taN� ľe ]aplatí počet ªteUį �� Uovn¾ 
Feně uveGenª u střeGu ľetonu tUhlin\. 

• .G\ľ hU¢č pootevíU¢ tUhlinu� otočí Mi o ��q po sPěUu hoGinov¾Fh 
UučičeN. 9 toPto tahu Pįľe u pU¢vě pootevřenª tUhlin\ připUavit 
Nou]lo.

• TUhlin\ Pohou E¾t pootevřen\ víFeNU¢t ]a tah. 9 MeGnoP tahu 
l]e pootevřít víFe tUhlin. /]e pootevřít tUhlinu a nepřipUavit N ní 
Nou]lo.

• TUhlina� NteU¢ Me otočena ľlut¾P v¾seNeP nahoUu� Pįľe E¾t ote-
vřena eIeNteP� NteU¾ E\ Mi MinaN pootevřel.

���2WHYęHQ®�WUKOLQ\�

• +U¢č Pįľe otevřít tUhlinu taN� ľe ]aplatí počet ªteUį �� Uovn¾ 
Feně uveGenª v hoUní v¾seči ľetonu tUhlin\. &ena ]a otevření se 
sniľuMe� MaN hU¢č tUhlinu pootevíU¢. 

• .G\ľ hU¢č tUhlinu otevře� otočí MeMí ľeton otevřenou stUanou na-
hoUu. 2tevřenª tUhlin\ ]įst¢vaMí otevřenª Go NonFe hU\. . ote-
vřenª tUhlině l]e připUavit Nou]lo v tahu� NG\ E\la otevřena� 
a v MaNªPNoli n¢sleGuMíFíP tahu.

���3ę®SUDYD�NRX]OD�N WUKOLQÜ��

• $E\ hU¢č připUavil Nou]lo� Pusí ]ahU¢t NaUtu s Nou]leP ] UuN\ 
N otevřenª tUhlině neEo N tUhlině� NteU¢ E\la v GanªP tahu po�
otevřena. .e NaľGª tUhlině l]e připUavit Men MeGno Nou]lo. 1el]e 
připUavit Nou]lo N tUhlině� NGe Miľ Nou]lo Me. +U¢č nesPí připUa-
vovat sv¢ Nou]la N tUhlin¢P Min¾Fh hU¢čį.

• 3řipUaven¢ Nou]la Pohou E¾t sesíl¢na v U¢PFi I¢]e sesíl¢ní Nou-
]el v n¢sleGuMíFíP tahu hU¢če. 

���9\XľLW®�HIHNWX�ʔ.G\ľ�MH�SęLSUDYHQRʒ��

• +U¢č Pįľe v\uľít eIeNtį Nou]el� NteU¢ na soEě PaMí naps¢no 
ѥ.G\ľ Me připUavenoѣ a ]¢Uoveĉ PaMí eIeNt spoMen¾ s hlavní I¢]i. 
TěFhto eIeNtį l]e v\uľít v toP saPªP tahu� NG\ Me Nou]lo připUa-
veno� steMně taN MaNo v n¢sleGuMíFíFh NoleFh� GoNuG není sesl¢no. 

���9\KRGQRFHQ®�HIHNWX�ʔ352�2'675$1Û1�ʒ�

• 1ěNteUª NaUt\ hUo]eE PaMí na soEě naps¢no ѥ352 2'6T5$1Û-
1�ѣ. +U¢č Pįľe v pUįEěhu svª hlavní I¢]e plně splnit poGPínNu 
uveGenou na NaUtě� aE\ Mi oGloľil. 6poMenFi hU¢če Pu nePohou
poPoFi tento eIeNt splnit. 3oNuG Me NaUta hUo]E\ oGloľena tíPto 
]pįsoEeP� MeMí eIeNt neEuGe v\hoGnoFen.
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PŘÍKLAD DOBÍRACÍ FÁZE

-sPe na NonFi MeGnoho +on]ova tahu. 9 U¢PFi I¢]e sesíl¢ní Nou]el +on]a seslal 3osílen¾ »GeU� 
načeľ ho Uovnou uPístil na oGNl¢GaFí EalíčeN. BěheP v\hoGnoFov¢ní 3osílenªho »GeUu se 
Uo]hoGl ] UuN\ oGloľit .řiġĥ¢l� NteU¾ poloľil na svįM oGNl¢GaFí EalíčeN na NaUtu 3osílen¾ »GeU.

9 hlavní I¢]i +on]a ]ahU¢l NaUtu 3o]inNovan¢ FetNa� tři .řiġĥ¢l\ a 2Enoviteln¾ Maspis. 3o-
]inNovanou FetNu v\uľil� aE\ pootevřel +ančinu tUhlinu ,9. .G\ľ ]ahU¢l 2Enoviteln¾ Maspis� 
E\l vUFhní NaUtou Meho oGNl¢GaFího EalíčNu .řiġĥ¢l� taNľe 2Enoviteln¾ Maspis nepoNl¢G¢ na-
vUFh svªho GoEíUaFího EalíčNu. 1aNoneF +on]a v\uľil �  ] 2Enovitelnªho Maspisu a .řiġĥ¢lį 
N toPu� aE\ si Noupil Galġí 3osílen¾ »GeU. 

-aNPile si +on]a Noupil 3osílen¾ »GeU� uPístil tuto NaUtu 
navUFh oGNl¢GaFího EalíčNu na NaUtu .řiġĥ¢l. TíP +on]a 
uNončil svou hlavní I¢]i. 

1a ]ač¢tNu svª GoEíUaFí I¢]e oGloľí 3o]inNovanou FetNu� 
.řiġĥ¢l\ a 2Enoviteln¾ Maspis na oGNl¢GaFí EalíčeN� v MaNªP-
Noliv pořaGí si ]volí. +on]a MaNo pUvní oGloľí 3o]inNovanou 
FetNu� paN 2Enoviteln¾ Maspis a naNoneF vġeFhn\ .řiġĥ¢l\. 

3otª si +on]a GoEe-
Ue NaUt\ ] GoEíUaFí-
ho EalíčNu taN� aE\ 
MiFh Pěl v UuFe pět. 
-eho GoEíUaFí Ealí-
čeN ale oEsahuMe Men 
Gvě NaUt\. +on]a si 
Me ve]Pe a potª Ee] 
PíFh¢ní otočí svįM oGNl¢GaFí EalíčeN a v\tvoří ] něM svįM nov¾ GoEíUaFí EalíčeN. = toho si 
GoEeUe ]E\lª tři NaUt\� taNľe MiFh n\ní P¢ v UuFe pět.

TAH HRÁČE: 3 – DOBÍRACÍ FÁZE
-aNPile hU¢č sNončí svou hlavní I¢]i� uPístí GUahoNa-
P\ a aUteIaNt\ na oGNl¢GaFí EalíčeN v pořaGí� MaNª si 
]volí. 

1e]ahUanª NaUt\ si hU¢č neFh¢v¢ v UuFe a N niP si Go-
EeUe novª ] GoEíUaFího EalíčNu taN� aE\ Pěl v UuFe pět 
NaUet. 

.G\Noli P¢ hU¢č GoEUat NaUt\ či uN¢]at vUFhní NaUtu 
GoEíUaFího EalíčNu a v toP není GostateN NaUet� GoEeUe�
uN¢ľe toliN� NoliN Pįľe� a potª otočí svįM oGNl¢GaFí Ea-
líčeN líFi NaUet Golį� číPľ v\tvoří nov¾ GoEíUaFí EalíčeN 
�] toho GoEeUe přípaGnª ]E\lª NaUt\�. BalíčeN se 1,.'< 
nePíFh¢�

3R]Q¢PN\�

• +U¢č nePįľe oGNl¢Gat NaUt\ ] UuN\ v pUįEěhu 
svªho tahu. 1a Uo]Gíl oG Min¾Fh GeFNEuilGinJov¾Fh 
heU hU¢či neoGNl¢GaMí ne]ahUanª NaUt\ ] UuN\ na 
NonFi NaľGªho tahu.

• +U¢č se Pįľe poGívat na NaUt\ ve svªP oGNl¢Ga-
FíP EalíčNu� ale nesPí Me přesNl¢G¢vat.

• +U¢č se nesPí poGívat na NaUt\ ve svªP GoEíUaFíP 
EalíčNu.

• 3očet NaUet v UuFe není oPe]en.

BALÍČEK SE NEMÍCHÁ

1a Uo]Gíl oG Min¾Fh GeFNEuilGinJov¾Fh heU hU¢či ni-
NG\ nePíFhaMí oGNl¢GaFí EalíčeN� NG\ľ v\tv¢ří nov¾ 
GoEíUaFí. 3Uostě otočí svįM oGNl¢GaFí EalíčeN� a tíP 
v\tvoří nov¾ GoEíUaFí. 

SAHALA
ORÁKULUM

HVĚZDNÉ POUTO
  Využij během sVé fáze seslání neb2 sVé hlaVní fáze  

8Naľ třL vrchní Nart\ Vvªho EaOíčNu� 

9ezPL VL jedno taNto uNázanª NouzOo do ruN\� 

3oNud nePáġ u 1eEeVNª trhOLn\ přLpravená 

ľádná NouzOa� přLprav VL N otevřenª 1eEeVNª 

trhOLně aľ dvě NouzOa� Nterá Páġ v ruce�
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ɐ%alší pokyny k pƒípravě jsou na zadní straně této desky.ɑ
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DRAHOKAM
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0

POSÍLENÝ ÚDER
SESLÁNÍ� 8děO � zranění�

0įľeġ odOoľLt Nartu z ruN\. 8činíġ�li taN� 
uděO 3ánovL %ezejPenn¾ch � zranění. 

(Efekty upravující zranění se vztahují na oba případy zranění.)

KOUZLO

„6amo]řeMmÜ� Ŀe Me to připraveno� $leŴ

EoXFhni do toho dál od mÜ� ano"ŭ Ũ CLAUDIANE-1A-43
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POKOVENÁ CETKA
3ootoč trhlinu jednoho spojence.

NEBO

6eġOL přLpravenª NouzOo

liEovolnªho hU¢če. 0įľeġ ho ]ničit.
ARTEFAKT

„0ám poFit� Ŀe tento arteIaNt po]návám ] dřívÜMĢNa� 

7ehdy Msem E¾val ĢĦastnÜMĢí�ŭ Ũ ZTRACENÝNE-1A-23

3

OBNOVITELNÝ JASPIS
Získej 2 .

Pokud je navrchu tvého odkládacího 
EalíčNu kouzlo� Pįľeġ tento GUahoNaP 

poOoľLt navrch Vvªho doEíracího EaOíčNu.
DRAHOKAM

„9ÜtĢinoX ªter Ŀiví magii� 9 tomto případÜ vĢaN 

magie Ŀiví ªter�ŭ Ũ LEXIVE, TEORETIK MAGIENE-1A-09
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PŘÍKLAD HLAVNÍ FÁZE PÁNA BEZEJMENNÝCH

9 toPto příNlaGu se Gost¢v¢Pe Go Uo]ehUanª hU\. B\la otočena NaUta pořaGí tahu 3¢na Be]eMPen-
n¾Fh. 5o]sªvač ]ačín¢ tah Ee] PuFh a laUev na GesFe hní]Ga. 9e hře Msou NaUt\ .olonie .aUUioGį 
a +eMna PuFh s MeGníP ľetoneP hUo]E\. T\to NaUt\ přiġl\ Go hU\ v toPto pořaGí� a taN EuGou v toPto 
pořaGí i v\hoGnoFov¢n\. 

=a pUvª� přetUv¢vaMíFí eIeNt .olonie .aUUioGį Me Běsnění. .aľG¾ 3¢n Be]eMPenn¾Fh P¢ svįM vlastní 
eIeNt Běsnění uveGen¾ na svª GesFe. 8 5o]sªvače Me� ѥ8Pístěte Go hU\ Gvě laUv\.ѣ +on]a poloľí Gva 
ľeton\ laUev Go spoGního ř¢GNu na GesFe hní]Ga� na níľ taN EuGou FelNeP Gva ľeton\.

3otª hU¢či oGstUaní MeGen ľeton hUo]E\ ] NaUt\ hUo]E\ +eMna PuFh. 1a NaUtě uľ ne]E¾vaMí ľ¢Gnª 
ľeton\ hUo]E\� a taN Me v\hoGnoFena. (IeNt na NaUtě říN¢� ѥ8Písti Go hU\ � laUv\. -eGen ] hU¢čį utUpí 
� ]Uanění.ѣ 

+U¢či uPístí tři laUv\ Go spoGní řaG\ na GesFe hní]Ga. TíP se ]aplní spoGní řaGa. 3oGle pUaviGel na 
GesFe 5o]sªvače to ]naPen¢� ľe +on]a Pusí v\hoGnotit eIeNt uveGen¾ naG touto řaGou. �točiġtě 
utUpí � ]Uanění. +on]a sníľí počítaGlo ľivotį �točiġtě ] �� na ��. 3otª se v\líhne PouFha taN� ľe 
+on]a otočí MeGen ] ľetonį laUv\ na stUanu s PouFhou.

1avíF +eMna PuFh ]pįsoEí MeGnoPu ] hU¢čį � ]Uanění� taNľe si +anNa sníľí svª ľivot\ ] �� na � a potª 
+eMna PuFh oGloľí.

352�2'675$1Û1�

=apOaĥ ��

6�/$��

8Písti Go hU\ � Oarv\. � Oarv\. � Oarv\

-eGen ] hU¢čį utrpí � zranění.

ROZSÉVAČ

8Pístěte Go hU\ Gvě laUv\. Pravidla: .G\ľ 5o]sªvač Eěsní� 
uPístěte Go hU\ MeGnu PouFhu 
a MeGnu laUvu Písto Gvou laUev.

45
BĚSNĚNÍ VYŠŠÍ OBTÍŽNOST

DODATEČNÁ PRAVIDLA

.aľG¢ laUva Me přisluhovač s � ľivoteP.

.aľG¢ PouFha Me přisluhovač se � ľivot\. .G\ľ hU¢č uGělí Pouġe přesně � ]Uanění� 
v\Pěĉte Mi ]a laUvu.

.G\ľ hU¢č uGěluMe ]Uanění laUvě neEo Pouġe� Pusí uGělit ]Uanění laUvě neEo Pouġe 
v neMv\ġġíP ř¢GNu GesN\ hní]Ga. +U¢či Pohou uGělen¢ ]Uanění Uo]Gělit Pe]i 
liEovoln¾ počet laUev neEo PuFh na steMnªP ř¢GNu.

.G\ľ se v\líhne PouFha� otočte laUvu v neMniľġíP ř¢GNu na GUuhou stanu� poNuG 
Me to Poľnª.

.G\ľ Me laUva neEo PouFha uPístěna Go hU\� uPístěte Mi Go neMspoGněMġího ř¢GNu 
GesN\ hní]Ga� v něPľ Me volnª Písto.

-aNPile Me ř¢GeN ]aplněn� v\hoGnoĥte eIeNt příPo naG tíPto ř¢GNeP.

PŘISLUHOVAČ

KOLONIE KARRIODŮ
Ihned: Tento přisluhovač utrpí zranění 

odpovídající počtu hráčů ve hře.

Přetrvávající: Běsnění.

8

ZÁKLADNÍ
1NE-1C-26

ROZSÉVAČ

HROZBA

352�2'675$1Û1�

=apOaĥ ��

6�/$��

8Písti Go hU\ � Oarv\. 
-eGen ] hU¢čį utrpí � zranění.

HEJNA MUCH

1NE-1C-25

-eGen ] hU¢čį 

KOLONIE KARRIODŮ
Ihned: Tento přisluhovač utrpí zranění 

odpovídající počtu hráčů ve hře.

Přetrvávající: Běsnění.

utrpí zranění 

PŘEHLED TAHU 
PÁNA BEZEJMENNÝCH
1� +ODYQ®�I¢]H

9\hoGnoĥte eIeNt\ vġeFh NaUet přisluhovačį 
a NaUet hUo]eE� NteUª P¢ 3¢n Be]eMPenn¾Fh ve 
hře� a to oG neMstaUġí NaUt\ N neMnověMġí.

�� 'RE®UDF®�I¢]H

'oEeUte NaUtu ] EalíčNu 3¢na Be]eMPenn¾Fh.

• 3oNuG Me to NaUta »toNu� ihneG v\hoGnoĥte 
MeMí eIeNt. 

• 3oNuG Me to NaUta přisluhovače neEo hUo]-
E\� uPístěte Mi Go hU\ s přísluġn¾P počteP 
ľetonį ľivota neEo ľetonį hUo]E\. 9\hoG-
noĥte vġeFhn\ eIeNt\� u NteU¾Fh Me na NaUtě 
naps¢no ѥ,+1('�ѣ. 2statní eIeNt\ neEuGou 
v toPto tahu v\hoGnoFov¢n\.

3oNuG P¢ něNteU¾ ] hU¢čį v MaNªPNoli oNaPľiNu 
� ľivotį� Me tento hU¢č v\čeUpan¾. 3ravidla o vyÎerpání 

nale]nete na stranÜ ���

TAH PÁNA BEZEJMENNÝCH: 
1 – HLAVNÍ FÁZE

3očínaMe NaUtou přisluhovače či hUo]E\� NteU¢ E\la 
ve hře neMGªle� EuGou hU¢či postupně v\hoGnoFovat 
eIeNt\ na vġeFh NaUt¢Fh přisluhovačį neEo hUo]eE� 
NteUª Msou ve hře. 

• -sou v\hoGnoFen\ eIeNt\ ѥ3Ę(759�9$-�&�ʒ. 

• = NaľGª NaUt\ hUo]E\ ve hře Me oGstUaněn 
� ľeton. 3oNuG po oGstUanění ľetonu na NaUtě 
ľ¢Gn¾ ľeton ne]E¾v¢� v\hoGnoĥte eIeNt� NteU¾ 
Me uveGen ]a ѥ6�/$�;ѣ� a oGloľte NaUtu ]e hU\.
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PŘÍKLAD DOBÍRACÍ FÁZE PÁNA BEZEJMENNÝCH

3otª� Fo oGehU¢li Felou hlavní I¢]i 3¢na Be]eMPenn¾Fh� přeMGou +on]a s +anNou 
N GoEíUaFí I¢]i 3¢na Be]eMPenn¾Fh. 9 tªto I¢]i otočí NaUtu ] EalíčNu NaUet 3¢na 
Be]eMPenn¾Fh a v\hoGnotí Mi. =Ge Msou příNlaG\ tří t\pį NaUet a toho� MaN Pohou 
E¾t v\hoGnoFen\.

PŘÍKLAD KARTY ÚTOKU
9 toPto přípaGě otočí +on]a a +anNa ] EalíčNu 5o]sª-
vače NaUtu »toNu 3UoPěna.

.aUt\ »toNu se v\hoGnoFuMí ihneG. (IeNt 3UoPěn\ Me 
ѥ8Písti Go hU\ PouFhu. -eGen ] hU¢čį utUpí � ]Uaněníѣ. 

+anNa poloľí ľeton PouFh\ na GesNu hní]Ga Go  neMspoG-
něMġího volnªho ř¢GNu.

+anNa a +on]a se GohoGnou� ľe ]Uanění Gostane +on]a. 
+on]a si oGeEeUe � ľivot\ ]e svª GesN\.

1aNoneF Me 3UoPěna oGloľena na oGNl¢GaFí EalíčeN Na-
Uet 3¢na Be]eMPenn¾Fh.

PŘÍKLAD KARTY PŘISLUHOVAČE
9 toPto přípaGě otočí +on]a a +anNa ] EalíčNu 5o]sª-
vače NaUtu přisluhovače ÍeUví vUtač.

ÍeUví vUtač neP¢ ľ¢Gn¾ oNaPľit¾ eIeNt� a pUoto Me Men 
přiG¢n Go hU\. 0¢ � ľivotį� a taN na něM +on]a s +anNou 
poloľí � ľetonį ľivota.

=¢Uoveĉ si přečtou přetUv¢vaMíFí eIeNt ÍeUvího vUtače� 
aE\ se Go]věGěli� Fo se stane EěheP příġtí hlavní I¢]e 
3¢na Be]eMPenn¾Fh. Tento eIeNt se Miľ v toPto tahu nev\-
hoGnoFuMe� MeliNoľ E¾v¢ vľG\ v\hoGnoFov¢n Men v hlavní 
I¢]i 3¢na Be]eMPenn¾Fh� NteU¢ Miľ v toPto Nole pUoEěhla.

PŘÍKLAD KARTY HROZBY
9 toPto přípaGě otočí +on]a a +anNa ] EalíčNu 5o]sª-
vače NaUtu hUo]E\ =ničuMíFí PeteoUit.

-e to NaUta hUo]E\� taNľe Me G¢na Uovnou Go hU\. .aUta 
P¢ sílu �. +on]a s +anNou taN poloľí na NaUtu � ľeton 
hUo]E\. .aUta neP¢ ľ¢Gn¾ oNaPľit¾ eIeNt a +on]a 
s +anNou s ní niF Minªho tento tah řeġit nePusí.

3otª si přečtou eIeNt NaUt\� aE\ věGěli� Fo se stane při v\-
hoGnoFení. .aUta se v\hoGnoFuMe a ľeton\ se oGstUaĉuMí 
v hlavní I¢]i 3¢na Be]eMPenn¾Fh. 1iF ] toho v toPto 
tahu nenastane� MeliNoľ hlavní I¢]e Miľ pUoEěhla.

=ničuMíFí PeteoUit P¢ na soEě eIeNt ѥ352 2'6T5$1Û1�ѣ. .teU¾Noli hU¢č Pįľe 
v pUįEěhu svª hlavní I¢]e plně splnit tuto poGPínNu� aE\ tuto NaUtu hUo]E\ oG-
loľil.

TAH PÁN BEZEJMENNÝCH: 
2 – DOBÍRACÍ FÁZE
2WRÎWH�YUFKQ®�NDUWX�] EDO®ÎNX�NDUHW�3¢QD�%H]HMPHQQ¾FK

• 3oNuG Me EalíčeN 3¢na Be]eMPenn¾Fh pU¢]Gn¾ a P¢te otočit NaUtu 
3¢na Be]eMPenn¾Fh� pUoveÐte Písto toho třiNU¢t Běsnění.

3RNXG�MH�RWRÎHQD�NDUWD�

• �WRNX� ,hneG v\hoGnoĥte eIeNt\ na NaUtě v pořaGí� v MaNªP Msou 
na ní uveGen\. 3otª oGloľte NaUtu na oGNl¢GaFí EalíčeN 3¢na Be-
]eMPenn¾Fh.

• 3ęLVOXKRYDÎH� 9\hoGnoĥte eIeNt� n¢sleGuMíFí ]a sloveP ѥ,+1('�ѣ. 
3otª GeMte přisluhovače Go hU\ s počteP ľetonį ľivotį uveGen¾P 
na NaUtě. 

• +UR]E\� 9\hoGnoĥte eIeNt� n¢sleGuMíFí ]a sloveP ѥ,+1('�ѣ. 3otª 
GeMte NaUtu hUo]E\ Go hU\ s počteP ľetonį hUo]E\ uUčen¾P silou 
na NaUtě. 

.G\ľ�Y\KRGQRFXMHWH�HIHNW\�NDUHW�

• 3oNuG v\hoGnoFuMete eIeNt� NteU¾ nePįľe E¾t pUoveGen ]Fela� 
snaľte se MeM v\hoGnotit Fo neMvíFe. 3oNuG P¢te volEu Pe]i GvěPa 
eIeNt\� Pusíte si v\EUat ten� NteU¾ Mste sFhopni v\hoGnotit ]Fela.

• 3řetUv¢vaMíFí eIeNt\ a eIeNt\ hUo]eE se spouġtí Men v hlavní I¢]i 
3¢na Be]eMPenn¾Fh. 8 nově uPístěn¾Fh NaUet přisluhovačį 
a hUo]eE se nev\hoGnoFuMí� stane se taN aľ v příġtíP tahu.

VYČERPÁNÍ
3oNuG Nlesne počet ľivotį MeGnoho ] hU¢čį na �� Me tento hU¢č v\čeU-
pan¾. 9 přípaGě v\čeUp¢ní pUoveÐte v uveGenªP pořaGí n¢sleGuMíFí�

• 'vaNU¢t pUoveÐte eIeNt Běsnění 3¢na Be]eMPenn¾Fh. 3oNuG Me 
hU¢č v\čeUp¢n EěheP Běsnění 3¢na Be]eMPenn¾Fh� GoNončete v\-
hoGnoFení eIeNtu Běsnění Gříve� neľ tento hU¢č v\hoGnotí »činN\ 
v\čeUp¢ní.

• 9\čeUpan¾ hU¢č ]ničí MeGnu ]e sv¾Fh tUhlin a přípaGně oGloľí 
Nou]lo� NteUª u ní E\lo připUaveno. 

ÚTOK

8Písti Go hU\ Pouchu.
-eGen ] hU¢čį utrpí � zranění.

PROMĚNA

ROZSÉVAČ
1NE-1C-22

ZÁKLADNÍ

HROZBA

352�2'675$1Û1�

2dOoľ � Nart\ z ruN\�

6�/$�1

�� Běsnění. 
�točiġtě utrpí � zranění.

ZNIČUJÍCÍ 
METEORIT

�NE-1C-21

352�2'675$1Û1�

PŘISLUHOVAČ

ČERVÍ VRTAČ
Přetrvávající: -eGen ] hU¢čį utrpí 

� zranění. �točiġtě utrpí � zranění.

6

ZÁKLADNÍ
1NE-1C-24

pUoto Me Men 
+anNou 

NEJEDNOZNAČNOST

8 něNteU¾Fh eIeNtį Pįľe GoMít N neMeGno]načnª situaFi a není 
Masnª� NteU¾ ] hU¢čį EuGe eIeNteP postiľen. 9 těFhto přípaGeFh se 
Uo]hoGuMí saPi hU¢či.

1apříNlad při vyhodnoFování Narty� Nterá říNá� Ŀe hráÎ s neMmªnÜ Ŀivoty dostane ]ra-

nÜní� se při víFe hráÎíFh s neMniĿĢím poÎtem Ŀivotİ hráÎi sami ro]hodnoX� Nter¾ ] niFh 

]ranÜní oEdrĿí� 

-iná Narta mİĿe postihnoXt hráÎe� Nter¾ má neMvíFe energie� 3oNXd Ŀádn¾ hráÎ energii 

nemá� ro]hodnoX se hráÎi� Nter¾ ] niFh ]ranÜní dostane� 

3oNuG v\hoGnoFuMete neJativní eIeNt� NteU¾ nePįľe E¾t pUove-
Gen ]Fela� snaľte se ] něM v\hoGnotit Fo neMvíFe. 

1apříNlad poNXd vyhodnoFXMete eIeNt� Nter¾ říNá „-eden hráÎ ]niÎí pÜt Naret v rXFeŭ� 

Me eIeNtem v sitXaFi� Ndy Ŀádn¾ hráÎ nemá alespoĉ pÜt Naret� postiĿen hráÎ s neMvíFe 

Nartami v rXFe� aEy Eylo ]niÎeno Fo neMvíFe Naret�

--
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PŘÍKLAD VYČERPÁNÍ 

3o]GěMi ve hře Me v U¢PFi hlavní I¢]e 3¢na Be]eMPenn¾Fh v\hoGnoFov¢n 
eIeNt NaUt\ TUatoliġtě ��� Běsnění. +U¢č s neMGUaľġí NaUtou v UuFe oGloľí 
� NaUt\ ] UuN\. 3otª ]a NaľGou NaUtu v UuFe s hoGnotou �  neEo víFe 
utUpí � ]Uanění�. 1eMpUve +on]a GvaNU¢t v\řeġí eIeNt 5o]sªvačova Běs-
nění a přiG¢ Go hU\ čt\ři laUv\. 3otª�

1   1eMGUaľġí NaUtu v UuFe P¢ +on]a. 3o oGloľení tří NaUet P¢ +on]a 
Gvě NaUt\� NteUª stoMí � a víFe � taNľe utUpí � ]Uanění. +on]ovi 
]E¾vaMí ale Men � ľivot\. 3Uvní tři ]Uanění ]pįsoEí� ľe Me v\čeUp¢n. 
9 GįsleGNu v\čeUp¢ní pUoveGe n¢sleGuMíFí NUoN\� 

2   'vaNU¢t pUoveGe eIeNt 5o]sªvačova Běsnění a přiG¢ Go hU\ čt\ři 
laUv\. 8Pístí na GesNu hní]Ga Galġí čt\ři laUv\ 
a v\hoGnotí vġeFhn\ eIeNt\ ]aplněn¾Fh ř¢GNį.

3   =ničí svoMi tUhlinu ,,, a oGloľí Nou]lo� NteUª u ní 
E\lo připUaveno. 

4   2Gloľí vġeFhn\ svoMe ľeton\ eneUJie.

5   =E¾vaMíFí � ]Uanění Me ]GvoMn¢soEeno �na �� a vġeFh-
na tato ]Uanění Msou uGělena �točiġti. +on]a sníľí 
počítaGlo ľivotį �točiġtě ] �� na ��.

• =ničenª tUhlin\ Pįľete vU¢tit Go NUaEiFe. 1ee[istu-
Me ]pįsoE� MaN E\ hU¢č Pohl ve hře ]ísNat ]ničenou 
tUhlinu ]pět. 2statní tUhlin\ ]įst¢vaMí na sv¾Fh Pís-
teFh.

• 9\čeUpan¾ hU¢č oGloľí vġeFhn\ svª ľeton\ eneUJie.

9\čeUpan¾ hU¢č poNUačuMe ve hře MaNo oEv\Nle s n¢sle-
GuMíFíPi v¾MiPNaPi�

• 9\čeUpaní hU¢či nePohou ]ísN¢vat ľivot\.

• 3oNuG Gost¢v¢ ]Uanění hU¢č s neMPªně ľivot\� Gosta-
ne toto ]Uanění hU¢č s neMPªně ľivot\ PiPo v\čeU-
panª hU¢če �ti se nepočítaMí�.

• 8tUpí�li v\čeUpan¾ hU¢č ]Uanění� uGělte Písto toho 
GvoMn¢soEeN tohoto ]Uanění �točiġti. To se pUoveGe 
i pUo přeE\tečn¢ ]Uanění� NteU¢ Pěl hU¢č oEGUľet� 
NG\ľ Meho ľivot\ Nlesl\ na � a E\l v\čeUp¢n.

3oNuG Msou v\čeUpaní vġiFhni hU¢či� hUa oNaPľitě Nončí 
a hU¢či pUohU¢vaMí.

HERNÍ TERMÍNY
%ÜVQÜQ®�� 1ěNteUª NaUt\ Be]eMPenn¾Fh na soEě PaMí 
naps¢no ʔ%ÜVQÜQ®ʒ. .aľG¾ 3¢n Be]eMPenn¾Fh P¢ svįM 
vlastní eIeNt Běsnění. (IeNt\ naMGete na GesN¢Fh 3¢nį 
Be]eMPenn¾Fh.

(IHNW�ʔ1(%2ʒ��3oNuG Me na NaUtě ѥ1(B2ѣ� Pusí si hU¢č 
v\EUat přesně MeGnu ] Poľností na NaUtě. 3oNuG Pįľe 
splnit Men MeGnu ]e Gvou Poľností� Pusí si v\EUat pU¢vě 
tuto.

(IHNW� ʔ352� 2'675$1Û1�ʒ�� 1ěNteUª NaUt\ hUo]eE 
PaMí na soEě PaMí eIeNt ʔ352�2'675$1Û1�ʒ. .teU¾-
Noli hU¢č Pįľe v pUįEěhu svª hlavní I¢]e 3/1Û splnit 
tuto poGPínNu� aE\ NaUtu hUo]E\ oGloľil ]e hU\. 3oNuG 
Me NaUta hUo]E\ oGloľena tíPto ]pįsoEeP� MeMí eIeNt ne-
EuGe v\hoGnoFen.

2GVWUDQLW� .aUt\� NteUª Msou oGstUaněn\� uPístěte Pe]i 
oGstUaněnª NaUt\ v NUaEiFi se hUou. 2GstUaněnª NaUt\ 
neEuGou EěheP aNtu¢lní v¾pUav\ ]novu pouľit\.

3RNODGQLFH� 9 poNlaGniFi hU¢či uFhov¢vaMí veġNeU¾ 
oEsah� N něPuľ PaMí přístup v U¢PFi aNtu¢lní v¾pUav\. 
3atří seP NaUt\ hU¢čį� GesN\ P¢Jį a poNlaG\. 

6SRMHQHF�Me MaN¾Noli Min¾ hU¢č neľ t\. 

=QLÎLW��.aUt\� NteUª Msou ]ničen\� Msou naGoEUo oGstUa-
něn\ ]e hU\ a G¢le se s niPi nehUaMe.
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(Efekty upravující zranění se vztahují na oba případy zranění.)

KOUZLO
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KOUZLO

„. ]aĿehnXtí ohnÜ staÎí Mediná MisNra�ŭ 

— Malastar, Mentor trhlinových MágůNE-1B-10

0

ZAJISKŘENÍ
SESLÁNÍ: 8děO � zranění�

KOUZLO

„. ]aĿehnXtí ohnÜ staÎí Mediná MisNra�ŭ 

— Malastar, Mentor trhlinových MágůNE-1B-10

0

Z
AV

Ř
E
N
Á

Z
AV

Ř
E
N
Á

T
R
H

L
IN

A
T
R
H

L
IN

A

7 

5 : OTEVŘÍT

+" ke zranění
+" ke zranění

T
E
V

Ř
ÍT

3


3
: POPOP OTOTO EVEVE ŘÍT

ZAJISKŘENÍ
SESLÁNÍ: 8děO � zranění�

KOUZLO

„. ]aĿehnXtí ohnÜ staÎí Mediná MisNra�ŭ 

— M— M— alastar, Mentor trhlinových MágůNE-1B-10

SAHALA
ORÁKULUM

HVĚZDNÉ POUTO
  Využij během sVé fáze seslání neb2 sVé hlaVní fáze  

8Naľ třL vrchní Nart\ Vvªho EaOíčNu� 

9ezPL VL jedno taNto uNázanª NouzOo do ruN\� 

3oNud nePáġ u 1eEeVNª trhOLn\ přLpravená 

ľádná NouzOa� přLprav VL N otevřenª 1eEeVNª 

trhOLně aľ dvě NouzOa� Nterá Páġ v ruce�

�� .řLġĥáO    �� -LVNřící PeteorLt    �� =ajLVNření

�� .řLġĥáO    �� =ajLVNření

ɐ%alší pokyny k pƒípravě jsou na zadní straně této desky.ɑ
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ÚTOK

�� Běsnění. 
+U¢č s nejdraľġí Nartou 

v ruce odOoľí � Nart\ z ruN\. 
3otª ]a NaľGou NaUtu v UuFe 

s cenou � neEo více 

utrpí � zranění.

TRATOLIŠTĚ

ZÁKLADNÍ
3NE-1C-08

5
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KONEC HRY
+Ua Nončí� poNuG Me splněna NteU¢Noli ] n¢sleGuMíFíFh poGPíneN. 

+U¢ÎL�]Y®WÜ]®��SRNXG�SODW®�QÜNWHU¢�] Q¢VOHGXM®F®FK�SRGP®QHN�

• 3¢n Be]eMPenn¾Fh na NonFi NteUªhoNoli tahu neP¢ ľ¢Gnª NaUt\ 
v GoEíUaFíP EalíčNu a neP¢ ve hře ľ¢Gnª NaUt\ přisluhovačį ani 
hUo]E\.

• 3očet ľivotį 3¢na Be]eMPenn¾Fh Nlesne na �.

+UD�NRQÎ®��SRNXG�MH�VSOQÜQD�NWHU¢NROL�] Q¢VOHGXM®F®FK�SRGP®QHN�

• 9ġiFhni hU¢či Msou v\čeUpaní �PaMí � ľivotį�.

• 3očet ľivotį �točiġtě Nlesne na �.

3¢ni Be]eMPenn¾Fh Pohou Pít NUoPě toho na sv¾Fh GesN¢Fh uve-
Gena speFi¢lní pUaviGla� NteU¢ Pohou ]pįsoEit oNaPľitou pUohUu 
hU¢čį.

1a NonFi hU\ vUaĥte vġeFhn\ NaUt\ hU¢čį� GesN\ P¢Jį a poNlaG\ Go 
poNlaGniFe. 3ostupuMte poGle poN\nį uveGen¾Fh v EalíčNu v¾pUav\. 
1a papíU si taNª po]naPeneMte� ]Ga Mste v\hU¢li� neEo pUohU¢li.

SÓLOVÁ HRA
3ři opUavGovª s´lo hře hUaMete pou]e ]a MeGnoho P¢Ja. 9 s´lovª hře 
Me hU¢č s¢P soEě spoMenFeP. .G\ľ napříNlaG NaUta uPoľĉuMe G¢t 
eneUJii spoMenFi� hU¢č Mi Pįľe G¢t s¢P soEě. 3oNuG eIeNt ovlivĉuMe MeM 
a Minªho hU¢če� v\hoGnotí eIeNt GvaNU¢t.

+U¢č nepUohU¢v¢� poNuG Me v\čeUp¢n. 3UohU¢v¢� Men poNuG se �toči-
ġtě s ľivot\ Gostane na �. 9ġeFhna ostatní pUaviGla platí Ee]e ]Pěn\.

+U¢č taNª Pįľe hU¢t s¢P ]a víFe P¢Jį ѝ ]a NaľGªho ]vl¢ġĥ. 3oNuG si 
taN ]volí� pouľiMe pUaviGla pUo naFh\st¢ní hU\ poGle počtu P¢Jį� ]a 
NteUª hUaMe. 1eGopoUučuMePe� aE\ hU¢č ]Nouġel hU¢t ]a víFe neľ Gva 
P¢J\.

TABULKA PRO PŘÍPRAVU BALÍČKU 
KARET PÁNA BEZEJMENNÝCH

• 5o]Gělte � uniN¢tníFh NaUet 3¢na Be]eMPenn¾Fh poGle MeMiFh 
»Uovně. 3oGle taEulN\ níľe přiGeMte Go EalíčNu NaľGª »Uovně 
uveGen¾ počet n¢hoGně v\EUan¾Fh ]¢NlaGníFh NaUet 3¢nį Be]e-
MPenn¾Fh. 3Uo pUvní v¾pUavu vľG\ pouľíveMte vġeFhn\ v\lepġe-
nª ]¢NlaGní NaUt\� NteUª Mste GosuG ]ísNali.

POČET 
ZÁKLADNÍCH 

KARET

1 
MÁG

2 
MÁGOVÉ

3 
MÁGOVÉ

4 
MÁGOVÉ

ÚROVEŇ 1 1 3 5 8
ÚROVEŇ 2 3 5 6 7
ÚROVEŇ 3 7 7 7 7

+U¢ÎL��NWHę®�VH�»ÎDVWQLOL�WHVWRY¢Q®� .evin a Ton\a -ohnovi� BUanGon a (Pil\ 3ollaNo-
vi� .aitlin a .evin BaUnesovi� TeGG\ BUeZeU� $P\ $nGeUson� -ason 0F5e\nolGs� 0aUF 
0iFhauG� Ton\ 0F.niJht� 'U. &hUis $nGeUson� 0elissa BUeZeU� 'an 6Pith� BU\an BaU-
hoUst� -ohannah BaUhoUst� -aFoE )enton� =aFh $uIGePEeUJe� BUian Busha� =henJ 'in-
J\an� BUiFN Busha� &aUlos Busha� $leF 1elson� 'aviG :eeNs� .athU\n :eeNs� &olePan 
(llis� .aitl\n .eil� &hUis 5ees� +ilaU\ 3opoviFh� -ohn 3opoviFh� -aUeG /oItus� 1iFholas 
BiloGeau� .atelan BiloGeau� /uFas +eGJUen� 6haun 3anGe� .enneth a ToUil +olGoUIovi� 
-ustin ,Jo� -on +atFh� 'an BoUe]o� -aNe .en\on� -aNe &annon� $le[ :elFh� 5e[ 2uneNeo� 
6aP 0F&anna� BUoJan 0F&anna� ToP a 6aPantha $llenovi� BlaNe &uUU\� -oe 6tutts� 
BUian &oUFoUan a 0alina .iUn� 6eth *UiPP +opZooG� 5ussell 0alo� 6ean +aJans� -aNe 
BlaFN� $GaP TappeU� &hUistian *UiJJs� -aPieson 0oFNel a &helsea +alliZell� 3atUiFN *a-
UUett� 3atUiFN -ost� 6Fott a &ouUtne\ $Unoneovi� (van 6teiJUoG� .hai 6teiJUoG� .enneth 
BeUU\� $nGUeZ a (li]aEeth 4uellovi� 0a[Zell 3istilli� -iP BauPJaUtneU� 1iFN 6tieU� 
TUavis 1i[on� $llison &oIIe\� 0eloG\ &oIIe\� -aPes BeUJlunG� -oshua &oIIe\� 1iFholas 
'aZes� *UiIIin +aUJiss� (UiF =olnoZsNi� (UiF )ueUst� &oU\ &Ua\� BUian BoZles� $nG\ 
/aUson� 'ave 6haZ� /oUen /aUNin� ToP /aUNin� -aUeG 6liJeU� Ben <oZell� :ill 3IluJ� $l-
Ein &hevUel� 0aGeline a Ta\loU 6loanovi� &oG\ .nopp� &hUis &ouUtne\� 3atUiFN +ulehan� 
1iFholas Busse� BUian &han� $UthuU /ee� 3hilip &aFFaPo� +. BenMaPin +ansen� *aPe 
2n� :illiaPspoUt� <onJ +oon /ee� 6ean /oZ� &aUlos BU\an 5oGUiJue] +eUnanGe]� 0iNe 
6anGeUs� BoE )ish BaUtlett� :ill 0aFUae� &aitl\n 0aFUae� TiP 6latFheU� $le[ 0F&aUth\� 
6aEina $listaU� 6aP =hu� -ohn 0\UGa� 0eJan 4uiFN� ' $Nana� -. 5. )it]6iPons� $Eel 
.iP a 'aviG BaueU.

TVŮRCI
$utoři hU\� .HYLQ�5LOH\��

1LFN�/LWWOH�a -HQQ\�,JOHVLDV�

9¾voM hU\� %ULDQ�0F&DUWK\��5XL�-LQ��

6\GQH\�(QJHOVWHLQ�a -RQ�=LHUGHQ

,lustUaFe� *RQJ�6WXGLRV

8PěleFNª veGení� 'DQLHO�6ROLV

3říEěh� %ULDQ�0F&DUWK\��5XL�-LQ��

6\GQH\�(QJHOVWHLQ�a -RQ�=LHUGHQ

5eGaNFe� 5DFKDHO�0RUWLPHU

*UaIiFN¢ »pUava� 'DQLHO�6ROLV��
6FRWW�+DUWPDQ�a 6WHSKDQLH�*XVWDIVVRQ

ČESKÉ VYDÁNÍ
3řeNlaG� 9ODGLP®U�6PRO®N a -DQ�%ęH]LQD

*UaIiFN¢ »pUava� 
-DNXE�0DWORYLÎ a -Lę®�7RP¢ġHN

-a]\Nov¢ »pUava�
(OLġND�3RVS®ġLORY¢

5eGaNFe�
-DQ�%ęH]LQD�a 'DQLHO�.Q¢SHN

3oNuG E\ v¢P ve hře něMaN¢ 
souč¢st Fh\Eěla� napiġte 
na UeNlaPaFe#Ue[hU\.F] 

a P\ v¢P Mi poġlePe.
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