


Ve hre Jezirko budete vytvaret prirozené prostredi pro riizné druhy Zab. Musite vybirat
peclivé, protoZe vas prostor bude omezeny. Spravnymi kombinacemi druhd Zab, potra-

mem.

Jezirko se hraje na 15 kol, béhem nichz si kazdy hrac vytvori vlastni mfizku patnacti
karet. Kazdy typ karty ma specifické podminky, které se snaZite splnit, abyste ziskali
vitézné body.

6 karetprohru 1piehled
jednoho hra¢e  bodovani

120 karet jezirka (95 karet Zab a 25 karet prostredi)




Priprava hry:

1.

Doprostred herni plochy umistéte 5 karet potravy pro skakajici Zabu a utvorte
z nich fadu podle symbolu ve spodni asti.

Umistéte kartu skakajici Zaby nad zaCatek rady.

Dobre zamichejte balicek karet jezirka a umistéte ho na dosah vSem hractim.

Vezméte tfi vrchni karty z balicku jezirka, polozte je ved|le sebe licem nahoru a vy-
tvorte tak nabidku karet.

Umistéte karty pohybu v poradi 0, 1 a 2 nad tfi karty v nabidce.
Umistéte bodovaci kartu vedle nabidky.
Kazdy hrac si pred sebe poloZi karty potravy do fady v pofadi uvedeném ve spod-

ni Casti karet. Ty slouZi jako zéklad jezirka kazdého hrace a jako zdroj potravy pro
Zaby.

Kazdy hrac si poté dobere do ruky 3 karty z bali¢ku jezirka.

N&hodné urcete zacinajiciho hrace.

sebou jezirko tvorené patndcti kartami
(tri fady po péti kartdch). Nad fadou karet
potravy by proto mél kaZdy hré¢ mit do-
statek prostoru. 3



Pribeh Hry

Jezirko se hraje na 15 kol, pri¢emz hraci
se stridaji od zacinajiciho hrace a pokra-
Cuji po sméru hodinovych rucicek.

Ve svém tahu hra¢ provede nasledujici
kroky:

1. Vybere si jednu kartu Zaby nebo
prostfedi z nabidky a vezme si ji do
ruky.

2. Pokud bylakartapod kartou pohybu
s hodnotou 1 nebo 2, posune kartu
skakajici Zaby o 1 nebo 2 policka do-
predu po sméru hodinovych rucicek
kolem fady potravy.

3. lhned doplni novou kartu do nabid-
ky.

4. Pak vyloZi jednu kartu z ruky
(mtzZe sivybrat jakoukoli kartu, véet-
né té, kterou si pravé vzal z nabidky)
a poloZi ji pred sebe do jezirka, bud
licem nahoru, nebo licem dold.

5. Vyhodnoti viechny efekty, uvedené
na karté.

6. Ve hre poté pokracuje dalsi hra¢ po
levici.

Hra konci, kdyZz ma kazdy hrac pred se-

bou vyloZenych 15 karet. Zvitézi hrac

s nejvyssim poctem bod.

Vykladani karet

Hrac maze kartu umistit kamkoli do své-
ho jezirka. Karty nemusi byt vedle jiz vy-
loZenych karet ani nemusi byt vyloZeny
na zadné konkrétni misto. Po vyloZzeni
karty ji vSak hra¢ po zbytek hry nemuze
presunout.

Hrdc¢ si vybral kartu, kterd se
nachdzela pod kartou pohy-
bu 2, a posunul kartu skdkaji-
¢i Zaby dopredu o dvé policka
po sméru hodinovych rucicek
kolem rady karet potravy.

Karta skdkajici Zaby musi
vZdy byt u dvou sousednich
karet potravy - umistéte ji
tak, aby leZela nad hranici
mezi dvéma kartami.

Po presunuti karty skdkajici Zaby hréc dopl-
ni kartu do nabidky.

Poté vyloZi jednu kartu do svého jezirka.
ProtoZe karta nemad Zadny efekt, Zadny se
nespusti. Ve hre poté pokracuje hréc¢ po
Jjeho levici.



Bali¢ek obsahuje karty Zab a karty pro-
stfedi. Na kartdch mohou byt symboly
potravy, okamzité efekty (na zeleném
listu v pravém dolnim rohu) nebo pod-
minky pro bodovani na konci hry. Tyto
prvky se mohou objevit na lici nebo
rubu karet.

Ruby karet

Hra¢ maze libovolnou kartu do svého
jezirka vylozit licem doll jako kartu
vody. Pokud tak ucini, ziskd okamzité
efekty nebo symboly potravy vytisténé
narubu.

Karty prostredi

Karty prostredi funguji stejné jako karty
Zab - hraci si je mohou vzit a ve svém
tahu je vyloZit. Mohou poskytovat oka-
mzité efekty nebo pomdéhaji plnit pod-
minky pro bodovani.

Ve hre je pét riznych typl prostredi.
Cim vice prostfedi ma hra& vyloZzenych
ve svém jezirku, tim vice bodd miZe na
konci hry ziskat.

To je uvedeno sym-
bolem ve spodni Casti
karet prostredi.

Symboly na
rubu karty

Bodovaci
podminky

V pravém hornim rohu kaZdé karty je uve-

deno, co hrdc ziskd, kdyZ kartu vyloZi licem
dold.

Karty prostredi maji v levém
hornim rohu tento symbol.



KdyzZ hrac vylozi kartu, ktera
ma v pravém dolnim rohu
symbol listu, ihned po jejim
vyloZeni vyhodnoti jeji oka-
mzity efekt.

Pohyb skakajici Zabou

KdyZ hrac vyloZi kartu se
I,2 symbolem pohybu skakajici

Zabou, postupuje podle na-

sledujicich krokd.

Pohne skakajici Zdbou po sméru hodino-
vych rucicek o jedno nebo dvé policka.
Pokud doséhne konce fady, pokracuje
na spodni strané po sméru hodinovych
rucicek.

Poté mGze pod kazdou ze dvou karet
potravy, u kterych se skakajici Zaba pra-
vé nachazi, zasunout jednu kartu z ruky.
MUZe si zvolit, zda kartu zasune pod obé
karty, jen pod jednu, nebo pod Zadnou.

Za kaZdou zasunutou kartu ziska na kon-
ci hry 1 bod za kazdy shodny symbol po-
travy vjezirku.

Zasouvdni karet hrécim
umozni pouZit prebytecné
karty v ruce k ziskani bodd
za symboly potravy ve svém
jezirku na konci hry. Je dob-
ré sledovat polohu skdkajici
Zdaby a vyuZit ji v nejvhod-
néjsi okamZzik.

Pozndmka: Hrd¢ miZe zasunout libovol-
nou kartu z ruky, aniZ by musel splriovat
Jjakékoli jiné poZadavky.

Hrdc vylozZi licem dold kartu s efektem pohy-
bu skdkajici Zaby.

ProtoZe uZ mad ve svém jezirku dva symboly
pavouka, rozhodne se jednu kartu zasunout
pod kartu s pavoukem, aby na konci hry zis-
kal body. Rozhodne se, Ze pod kartu s vdzkou
kartu nezasune.



ﬂ' Dobrani karty/karet
=

Pokud hrac vyloZi kartu s timto
efektem, dobere si do ruky uvede-
ny pocet karet (1, 2 nebo 3) z ba-
licku jezirka.

Pred dobranim karty vzdy nejprve
J P

doplni nabidku.

Specialni efekt zasunuti

| 2 |  Pokud hrag vyloZi kartu otylky velkooké se speciél-
; nim efektem, vyhodnoti nejprve jeji specialni efekt
zasunuti. Poté, pokud ma karta v pravém dolnim

rohu také efekt na listu, vyhodnoti i tento efekt.
; . Hra¢ muze zasunout jednu nebo dvé libovolné
karty ze své ruky. MliZe je zasunout pod libovolnou
kartu potravy. Tyto karty mdZe zasunout pod rizné

druhy karet potravy.

Bodovact podminky

Ve hre je osm rlznych druh( Zab. Kazdy
druh Zaby ma jedinec¢né bodovaci pod-
minky, které se vyhodnoti na konci hry.
Tyto podminky jsou popsany na nésle-
dujicich stranach.

Populace Zab

Z4by se rady shlukuji do populaci. Po-
kud hra¢ na konci hry splni bodovaci
podminku urcitého druhu Zab, vyhleda
skupiny (populace) vodorovné a svisle
spojenych karet Zab tohoto druhu a kaz-
dou populaci oboduje zvlast podle jeji
velikosti. Viz prehled
bodovani.

Efekt dobrani karty miiZe byt
jak na rubu, tak na lici karet.

Pri splnéni bodovacich podminek Zabich
druhd zélezi na velikosti jejich populace.
Cim vétsi je, tim vice bodii prinese. Pokud
ma hrdc v jezirku vice samostatnych po-
pulaci, je kazdd z nich obodovdna samo-
statné.



ROHATKA OZDOBNA: Hr&¢ ziska
body za tuto Zabu, pokud jeho
jezirko obsahuje alespon Ctyri
rtizné symboly potravy. NezéleZi,
zda se symbol nachazi na karté
poloZené licem nahoru ¢i dold.

Pozndmka: Symboly potravy
v pravém hornim rohu nékterych
karet se nepocitaji. Jednd se pouze
o ndhled zadni strany karty!

LISTOVNICE CERVENOOKA: Hr4¢
ziskd body za tuto Zabu, pokud
jeho jezirko obsahuje nejvyse tri
rtizné druhy Zab (vcetné listovni-
ce).

ATELOPUS PANAMSKY: Hra¢ zis-
ka body za tuto Zabu, pokud ma
pod jednou svoji kartou potravy
zasunuté alesponi Ctyri karty.

PAROSNICKA SRDICKOVA: Hrac¢
ziska body za tuto zabu, pokud
ma ve svém jezirku alespon Ctyri
karty vylozené rubem (vodou)
vzhiru. Tyto karty spolu nemu-
si sousedit ani nemusi sousedit
s parosnickou.




ROSNICKA HNEDOZLUTA: Hr&¢
ziskd body za tuto Zabu, pokud
s ni sousedi alespor tfi jiné rlizné
druhy Zab. Tuto podminku musi
spliiovat celd populace - neni
nutné, aby ji spliovala kazda zZéba
z populace zvlast.

PRALESNICKA AZUROVA: Hr&¢
ziskd body za tuto Zabu, pokud
s ni sousedi alespori dvé libovolné
karty prostredi. Tuto podminku
musi spliiovat celd populace -
neni nutné, aby ji spliiovala kazda
Zaba z populace zvlast.

SKOKAN TYGROVITY: Hra¢ ziska
body za tuto Zabu, pokud s ni sou-
sedi alespon jedna karta otocena
rubem vzhiru, jedna karta zaby
a jedna karta prostredi. Tuto pod-
minku musi spliiovat cela popula-
ce - neni nutné, aby ji spliiovala
kazda Zaba z populace zvlast.

OTYLKA VELKOOKA: Tyto Zdby
jsou samotdrské a jako jediné
netvori populaci! Béhem hry
poskytuji okamZzité vyhody, ale
tento druh sdm o sobé na konci
hry body neziskava. Nékteré kar-
ty vSak maji bodovaci podminky,
které hraclim umozriuji ziskat
body i za samotarské Zaby. Body
se ziskavaji pouze na zakladé
konkrétni podminky na karté.

BODOVANi SAMOTARSKYCH ZAB: Né&které
karty otylek velkookych maji specifické pod-
minky bodovani, které se vztahuji pouze na
né jako na jednotlivé karty.

3 body za kaZzdou sou- 3 body za kazZdou sou-
sedni kartu vody. sedni kartu prostredi.

2 body za kazdy rGizny
symbol potravy na
sousednich kartach.

2 body za kazdou sou-
sedni kartu Zaby.

. kaz
3 body za kaZzdou 3 bogza 2 dlou
- kartu prostredi ve
kartu vody ve stejné i, ST
ey oy stejné fadé jako
fadé jako tato Zaba. 8
tato Zaba.

Na konci hry této karté hrac
priradi libovolny symbol po-
travy.

Na konci hry této karté hrac
priradi dva libovolné symbo-
ly potravy.

Tyto dva symboly v levém
dolnim rohu karet udavaji,
zda se bodovaci podminka
vztahuje na vSechny karty
v jezirku, nebo zda musi sou-
sedit s konkrétnim druhem.




Konec hry a bodovani

Hra kondi, kdyZz posledni hra¢ umisti
svou patnactou kartu do svého jezirka.
Poté hraci spocitaji ziskané body a po-
stupné je zapiSou do bodovaci tabulky
podle bodovaci karty.

Bodovani:

1. Hraci sectou body ziskané za kaz-
dou Zabi populaci. Nejprve vyhod-
noti kazdou Zabi populaci zvlast
podle bodovaci tabulky na bodo-
vaci karté.

2. Poté pri¢tou body za samotérské
Zaby, pokud néjaké maji.

3.  Potéprictou body na kartach vody.

4. Poté prictou body za riizné karty
prostredi podle bodovaci karty.

5. Nakonec pfi¢tou body za karty
zasunuté pod kartami potravy. Za
kaZdou svoji zasunutou kartu ziska
hrac na konci hry 1 bod za kazdy
shodny symbol potravy ve svém
jezirku.

Vyhrava hrac, ktery ziska nejvice
bodu!

V pfipadé shody vyhrava hrac, které-
mu v ruce zQstalo vice karet. Pokud je
vysledek stale nerozhodny, vitézstvi je
sdilené.

PRIKLAD BODOVANI: Hra¢ ukonil
hru s jezirkem vyobrazenym vpravo.
Nyni si secte ziskané body.

Za jednu rohatku ozdobnou
ziskd 5 bodu. Je splnéna podminka,
Ze v jezirku musi byt alespori Ctyfi riiz-
né druhy potravy.

Za dvouclennou populaci pra-
lesni¢ek azurovych ziskd 0 bodu,

protoZe tato populace nesousedi se
dvéma kartami prostredi, takZe nespl-
fuji podminku.

E Za ctyrclennou populaci ros-
ni¢ek hnédozlutych ziskid 32 bodii,
protoZe tato populace sousedi se tre-
mi rGznymi druhy Zab.

Za dvouclennou populaci ate-
lopti panamskych ziska 12 bodi, pro-
toZe ma pod kartou vazky zasunuté
Ctyri karty.

Za jednoho samostatného ate-
lopa panamského v pravém dolnim
rohu jezirka ziskd 5 bodi, protoze
podminka je splnéna, jak vime z pred-
choziho bodu.

[ 2 | za samota¥skou otylku velko-
rohou ziska 6 bodti protoZe v jeji fadé
jsou dvé karty prostredi.

E Za jednu kartu vody ziskd
5 bodi, uvedenych na karté.

E Za tfi rizna prostredi ziska 21
bodii.



H Za potravu ziska 28 bodui:

m 2 symboly pavouka x 1 karta ’*

zasunuta pod pavoukem =2 body.
m 5 symboli vazky x 4 karty za-
sunuté pod vazkou =20 bodd.

m 2 symboly motyla x 3 karty za-
sunuté pod motylem = 6 bod. Hrac ziskal celkem 114 bodj.

n



Hra j:iiného_;ilréée

Béhem pripravy zamichejte 6 karet pro
jednoho hréace a vytvorte baliek sou-
pefe - Zabéka. Hru zahéji hrac. Poté se
s Zabdkem strida po tazich, dokud oba
neprovedou 15 tahd.

Zabak nestavi jezirko - pouze si bere
karty z nabidky a presouva kartu ska-

Na za&atku Zabakova tahu otocte vrchni
kartu jeho bali¢ku a vyhodnotte ji:

. Cislo urcuje, o kolik policek se ska-
kajici Zaba posune (jedna se o cel-
kové Cislo, které se nepricita k hod-
noté karty pohybu nad nabidkou).

+  Obrédzek ve spodni Casti karty ur-
Cuje, kterou kartu si Zabak vezme
z nabidky.

Po otoceni Sesté karty vezméte vSech
Sest karet pro jednoho hrace, zamichej-
te je a vytvorte novy balicek pro zbyvajici
Zabakovy tahy.

Na konci hry porovnejte ziskané body
s tabulkou Uspéch a zjistéte, jaké trov-
né jste dosahli. Snazte se zlep3ovat a do-
stat se co nejvyse.

Autor hry: Tomas Holek
llustrace: Jifi Kis

Graficka dprava: Michal Peichl

Pocet policek,
o ktera se skaka-

er rvz

jici Zaba posune.

Karta, kterou
Zabak odstrani
z nabidky.

V kazdém Zabékové tahu vyhodnotte
nejprve vrchni ¢ast a poté spodni cast
karty. Poté dopliite kartu do nabidky
a provedte svij tah.

Tabulka tspécht

Zabi hodnost
140+ Vrchni kvékal
130-139 Zaborozeny
120129 Zabi stehynko
no-1n9 Pulec
100109 Flaka¢
0-99 Trubadir
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