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+* Uvod.

Je cirkusova sezéna. Principalové veli chvatat od Stace
ke $taci, protoze kdo rychleji prepravi svijj cirkus, ma
pak vic ¢asu na ptipravu grandiézniho vystoupeni.

Musite vybrat spravna zvifatka, nalozit je do vagéni
a ty rychle pfipojit za svoji lokomotivu.

Kazdy vagén dava1az 4 body. Cim vice vagonti pripojite
ke své lokomotivé, tim vice boda posbirate!

* Cil hny

Prvni hrag, ktery dosdhne uréeného skore, vyhral.

Samoziejmé ale muzete ziskat i vice bodu, neni tfeba
dosdhnout uréeného skére piesné.

Tato tabulka uréuje, jaké je cilové skore dle poctu
hraca:
Posetlnasic Cilové sbone.
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 Obsal by

V krabici naleznete vSe, co potfebujete ke hte:

@ 40 karet vagénu

(10 ve ¢tyfech riiznych barvach:

® 48 karet zvirat
(zirafa, medvéd, ryba, tygr)

ctyrikrat 1, tfikrat 2, dvakrat 3

ajednou 4)

® 10 bonusovych karet

® 4 Zetony nadhrad

§ 5 rub
y 4

lic 2:2
® 1 Zeton principala

@ tato pravidla hry
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1 Kazdy hrac si vezme kartu lokomotivy a polozi
ji pfed sebe. Lokomotivy navic nebudete pfi hie
potfebovat.

2 Zamichejte 4 Zetony nahrad a kazdy dejte jednomu
hradi, licem nahoru do jeho hraci oblasti. Hraji-li
pouze 2 nebo 3 hradi, zbyly Zeton ¢i Zetony polozte
licem vzhtiru doprostied hraciho stolu.

Zamichejte bali¢ek vagént a horni ¢tyfi karty
odhalte vedle sebe doprostted stolu. To jsou do-
stupné vagony.

Z ostatnich karet vagénti utvorte dobiraci bali¢ek
vedle téchto étyf dostupnych, licem dolu. To je
balicek vagond.




Zamichejte karty zvifat a rozdejte kazdému hraci
pét karet licem dolt. Tyto karty si hraci vezmou
do ruky.

6 Zbytek zvitecich karet dejte licem dolt doprostfed
herni plochy. Toto je dobiraci bali¢ek zvirat.

7 Otocte z dobiraciho balicku zvirat svrchni kartu
a polozte ji licem vzhiiru vedle bali¢ku. To je
prvni karta odhazovaci hromadky zvirat.

8 Zacina hrag ktery byl naposled v cirkuse.

Pravému sousedovi zacinajiciho hrace dejte Zeton
principala. Ten jej polozi do své herni oblasti
licem vzhuru.




* Pruibeh tafue

Ve svém tahu miiZete zahrat dvé akce z nasledujicich
tfi moznosti. Miizete vicekrat zopakovat tutéz akci
nebo si vybrat rtizné akce, a to v libovolném potadi.
Kazdou akci ohlaste svym souperim.

Dobrat si jednu kartu zvifete do ruky:

Muizete bud' dobrat horni kartu z dobiraciho ba-
li¢ku zvifat (tedy naslepo), nebo si vzit do ruky
horni kartu z odhazovaci hromadky, pokud ovsem
neni hromadka prazdna nebo je jeji horni karta
bonusové (viz variantu Bonusové karty na str. 11).
Pocet karet v hra¢ové ruce neni omezen.

Pokud dobiraci bali¢ek dojde, utvorte novy zami-
chanim odhazovaci hromadky.

Nalozit dostupny vagon:

MiiZete nalozit libovolny dostupny vagén, pokud
mate v ruce spravné zvifeci karty. K nalozeni
vagoénu je tfeba z ruky odhodit tolik karet daného
druhu zvifete, jaké je ¢islo v pravém hornim rohu
vagbénové karty. Karty zvifat polozte na odhazo-
vaci hroméadku, vezmeéte si kartu vagénu k sobé
a ihned za ni dopliite novou kartu z bali¢ku
vagont, aby byly opét na vybér ¢étyfi. Za jednu
akci lze nalozit pouze jeden vagon.

Miizete odhodit z ruky 1 %, a vzit si tak vagén s 1 Zirafou,
nebo 3 , a vzit tak vagon se 3 Zirafami.
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3 Vyménit Zetony nahrady:

Za cenu jedné akce mlizete navzijem vymeénit dva
zetony nahrady — bud' Zeton sviij a jiného hrace,
nebo Zeton svilj a Zeton ve stfedu stolu (poznamka:
pti hie 4 hraci ve stfedu stolu Zadny Zeton nelezi).
V libovolném okamziku hry musi mit kazdy hrac¢
u sebe presné jeden Zeton ndhrady. Vyména se
neda odmitnout.

Po dokonceni dvou akci je na tahu soused sedici po
vasi levici.

Je aﬁ{pouiffiefm walvady

Ve hre jsou Ctyfi Zetony ndhrady, z nichz kazdy zobra-
zuje jing ze ¢ty¥ druhul zvitat. Kdyz nakldddte vagon,
vds zeton ndhrady urcuje, Ze dvé karty zvitete na ném
zobrazeného pro vds funguji jako ndhrada za jedno
libovolné jiné zvite (tedy Zolik). Pofadi odhazovdni zvi-
fecich karet je na vds. Zeton ndhrady si po jeho vyuZiti
ponechte, dd se pouzivat neomezené ddl.

@ Pokud mdte tento Zeton ndhrady, miiZete zahodit 2 ,
a vzit si tak vagon s 1 Zirafou, nebo 2 a2 @&, avzit
si tak vagon se 3 Zirafami.




Phiipojovini vagand

Po nalozeni vagénu jej musite pripojit ke svému
vlaku, aby byl obodovan. Pfipojit se ale da pouze
tehdy, kdyz jeho ¢islo nebo druh zvifete odpovida
¢islu nebo druhu zvirete posledniho jiz pfipojeného
vagénu. Protoze lokomotiva nemé ¢islo ani neveze
zvifata, va$ viibec prvni pfipojeny vagén miize byt
jakykoli. Pfipojenim se vase skére zvysi o hodnotu
vagénu.

Za vagon ,2 Zirafy“ se dd pFipojit
bud'vagon ,2° nebo vagon ,Zirafy".

Ce@ici vagary
Pokud nalozite vagén, ktery se momentalné neda
pripojit za vas vlak (s poslednim vagénem nesouhlasi
¢islo ani zvire), polozZte jej do zasoby ¢ekajicich va-
gént pod svym vlakem.

Vagon se

3 medvédy
nemd ani
shodné ¢islo,

ani shodné zvire
s poslednim
vagénem vaseho
vlaku — musi
tedy pockat.




Cekajici vagony se nepoéitaji do vaseho skore.

Kdykoli ke svému vlaku ptipojite novy vagon, zkon-
trolujte i vSechny své ¢ekajici, zda by néktery z nich
bylo také nové mozné pripojit. Pokud ano, mtzete
tyto Cekajici vagény ihned pfipojit. Toto pfipojeni je
zdarma (neni na néj tteba vynakladat akci).

V jednom tahu muzZete pfipojit libovolny pocet
svych ¢ekajicich vagént, pokud kazdy z nich sdili
s predchazejicim vagénem pocet nebo typ zvifat.
Vagény, které dle téchto pravidel nelze pripojit,
museji ¢ekat dale.

Pocet ¢ekajicich vagéni neni omezeny.

DULEZITE: Pokud nalozite vagon, ktery se v tu
chvili da ptipojit k vasemu vlaku, musite jej pripojit.

Tento Kamiliv vlak veze Sest zvitat, md tedy hodnotu
6 bodii. Cekajici vagon ,3 Zirafy“ se do souctu vlaku
nepocitd. Pokud by Kamil pFipojil za sviij viak jesté
vagon ,3 tygfi“ & ,I Zirafa“, mohl by ihned pfidat
i svoji Cekajici kartu (protoze pak by odpovidalo zvire

nebo hodnota).




Letox p’u'/ncip&fm,
Role principala se po celou hru presouva od hrace
k hradi.

Pokud mate u sebe Zeton principala, mizete ve svém
tahu hrat o akci navic (tedy celkem tfi akce). Na
konci svého tahu presurnite zZeton principala hraéi po
své pravici (proti sméru hry), ktery sijej polozi do své
herni oblasti licem vzhiiru. Tento hra¢ bude ve svém
pristim tahu principalem.

Roli principala si nesmite ponechat vice nez jeden
tah.

Zetow pincipala. ve dvou hagich
Pri hfe dvou hra¢t predavate zeton po svém ,prin-
cipalském® tahu soupefti licem dolt. Souper méa pak
bézny tah (tedy dvé akce), na jehoz konci si Zeton
ponecha a oto¢i licem vzhtru, aby byl principalem
ve svém pristim tahu. Pfi hfe dvou hraéu je tedy
kazdy z nich principalem jednou za tfi své tahy.

+ ‘f((me,c hny

Hrag, jenz jako prvni doséahl cilového skére, vyhral.
Neni tfeba dosdhnout tohoto skére presné. Do hra-
cova skore se pocitaji pouze skuteéné pripojené
vagoény (nikoli ty ¢ekajici).




+*Vosiostta: bowusore é,an'@

(Tuto pestrejsi variantu Cirkusu na koleckdch doporucuji Crash Games,
americky vydavatel piivodni hry.)

Béhem ptipravy hry zamichejte 10 bonusovych karet
do bali¢ku zvifat. Kdyz si doberete bonusovou kartu,
vezméte si ji normalné do ruky. Pokud je horni karta
odhazovaci hromadky bonusova, brani tim v dobirani
karet z odhazovaci hromadky.

Hrani bonusové karty se nepocita jako akce. Zahrat
bonusovou kartu muzete i v tomtéz tahu, kdy jste ji
dobrali, nebo si ji lze ponechat v ruce na pozdéji.

Kdyz hrajete bonusovou kartu, polozte ji na odhazo-
vaci hromadku a spustte jeji efekt. Bonusovou kartu
Ize hrat pouze ve vlastnim tahu. Pokud vam po jejim
zahrani zbyvaji volné akce, mtzete normalné pokra-
covat ve svém tahu.

Efekty bonusovych karet:

Dober 4i 2 éwc@

Doberte si dvé karty v jakékoli kombinaci z dobi-
raciho bali¢ku zvifat nebo odhazovaci hromadky
(pokud horni karta odhazovaci hromadky neni
bonusova). Vyjimka: Tuto samotnou bonusovou
kartu odhod'te az po dobréni 2 karet diky jejimu
efektu.

Waloz o zytie méne,
Diky této karté muzete pri naklddani jednoho
vagénu odhodit z ruky o zvife méné, nez je hodnota
vagénu. Pokud je hodnota vagénu ,, 14, neodhazujete
nic; nalozit takovy vagon vsak stale stoji jednu akei.
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%éw_vii 1 od/wy_mu Ravitic
Vyberte si kteroukoli jednu kartu z celé odhazovaci
hromadky (zvireci ¢i bonusovou) a vezméte si ji do
ruky.

Za}vuy' abei wavic,
V tomto tahu mate jednu akci navic. Pokud jste
zrovna principalem, znamena to navic nad 3 akce.

%kmw(ai:i

Zahrajte tuto kartu pfi nakladani vagénu a muzete
nahrazovat zvife dle svého Zetonu nahrady v poméru
I:1I (namisto 2 : 1). Mate-li napfiklad medvédi Zeton
nahrady, je pro vas kazda jedna medvédi karta zolik
za libovolné zvife, ale pouze na nalozeni jednoho
vagonu.

Tvivee hny
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