Priprava hry je totozna s pripravou pro hru 2 hracd, Rajka srpozoba
s jedinou vyjimkou: Na kazdé ze ctyF poli mytiny  Tolik exemplard rajky
umistéte licem nahoru jednu kartu z balicku karet  srpozobé jiz Expedice
ptakd. Na strom hrace i na strom Expedice umistéte ziskala.

po 4 kartach ptéka.

Urcete obtiZznost hry tim, Ze si zvolite jednu ze Sesti

V /7 V 7V

TAGLRIS

V této varianté hry bude hrac souperit s Expedici:
tymem fotografu z ¢asopisu Global Geographic.

[EXPEDICE NEJLEPSICH
SVETOVYCH FOTOGRAFU

Obtiznost

startovnich sélo publikaci a prozatim ji umistite stranou. Symboly knih: e =

Hra zacind tahem hrace. Stejné jako ve hre 25 hracd ma hrac ve svém tahu k dispozici 3 akéni body,
s jejichz pomoci mlze provadét akce dle svého vybéru (z péti dostupnych moznosti).

Tah Expedice

V rdmci tahu Expedice vZdy provedte postupné ndsledujici kroky:

1.

Pokud se na stromu Expedice nachazi 6 nebo vice karet ptakd, umistéte do fotooalba Expedice
vSechny karty toho druhu ptéka, ktery je na stromé Expedice zastoupen nejhojnéjsim poctem
exemplard.
Pokud md vice druht stejny pocet exempldrt, rozhodujte remizy dle ndsledujici posloupnosti:

1. Druh je stejny jako druh umistény nejvice vpravo ve fotoalbu Expedice.

2. Skupina tvorena témito exempldri md nejvyssi bodovou hodnotu.

3. Druh, ktery dokdze vytvorit nejpocetnéjsi skupinu.

—NEBO—

Pokud se na stromu Expedice nachazi méné nez 6 karet ptakd, vezméte z desky akademie
kartu publikace poloZenou na poli nejvice vlevo a umistéte ji do fotoalba Expedice. Zbylé
dvé karty publikaci odlozte na odkladaci balicek publikaci a na desku akademie umistéte
z dobiraciho bali¢ku nové karty publikaci.

POZNAMK A: Pokud si kartu publikace vezme z nabidky hr4¢, zbylé karty se posunou
tak, aby byla zaplnéna dvé pole nejvice vlevo. Nabidka se poté doplni novou kartou
z dobiraciho balic¢ku, kterd je umisténa na pole nejvice vpravo.

VYJIMKA! V prvnim tahu bude Expedice publikovat kartu startovni publikace zvolenou
b&hem pripravy hry.




2. Pokud jsou vSechny karty ptak{ v pralese a na mytiné unikatni (tj. kazdy exemplar nalezi k jinému

druhu), provedte akci Vybéhnout do pralesa.

* Jako obvykle musfte na mytiné prednostné zaplnit pripadnd prazdnd mista.
+ Poté rozmistujte karty na balicky od levého horniho rohu a postupujte po sméru hodinovych
rucicek. Méjte pritom na paméti, ze na kazdy balicek mlizete umistit jen jednu kartu.

3. Pokud se v pralese a na mytiné nachazi vice exemplard stejného druhu ptéka, presurite tyto

exemplare na strom Expedice.

Pokud md vice druht stejny pocet exempldrt, rozhodujte remizy dle ndsledujici posloupnosti:
1. Na stromé Expedice md tento druh vice exempldr(i nez ostatni zde pritomné druhy.
2. Skupina tvorend témito exempldri md nejvyssi bodovou hodnotu.
3. Druh, ktery dokdze vytvorit nejpocetnéjsi skupinu.

—NEBO—

Pokud jsou viechny karty ptakd v pralese a na mytiné unikatni (tj. kazdy exemplar nalezi k jinému
druhu), umistéte do fotoalba Expedice kartu ptaka vybranou podle nasledujicich priorit:
1. Na stromé Expedice md tento druh vice exempldi(i nez ostatni zde pritomné druhy.

2. Md nejvyssi bodovou hodnotu.

3. Dokdze vytvorit nejpocetnéjsi skupinu.

POZNAMKA: Strom Expedice pojme libovolné mnoZstvi karet ptdki.

Konec hry je spustén poté, co je splnéna alespori jedna z nasledujicich podminek:
» Hrac nebo Expedice zaplni 18. stranku ve svém fotoalbu.
« Je dobrana posledni karta z bali¢ku karet ptaka.

Bodovani probiha stejnym zplsobem jako ve hre vice hracd.

POZNAMKA: Rajky srpozobé zobrazené na startovni sélo publikaci Expedice se pro déely
bodovéni na konci hry poéitaji, jako by byly umisténé ve fotoalbu.

= DOSAZENE USPECHY =

(ZAPOCITEJTE, JEN POKUD JICH DOSAHNETE V PARTII, V NiZ ZVITEZITE.)

[[J Kompletni skupina — rajka dlouhoperd
[J Kompletni skupina — rajka vlajkova

[J Kompletni skupina — rajka strakovitd
[[J Kompletni skupina — rajka Sestipera

[[J Kompletni skupina — rajka velkd

[J Kompletni skupina — rajka nadhern
[J Kompletni skupina — rajka holohlava
[J Kompletni skupina — rajka modrok¥dla
[[J Kompletni skupina — rajka ¢ervend

[[J Dv& kompletni skupiny stejného druhu
[J Vech 5 druhd hmyzu

[ Zadny Zeton hmyzu na konci hry

(] 5 Zetond stejného druhu hmyzu

[J Poget vzécnych hybridd — 1/2/3/4

[J Pocet rajek srpozobych — 2/3/4/5

[ Pocet unikdtnich druht — 5/6/7/8

[ Pocet ziskanych symbol& knihy — 5/6/7/8

[J Vit&zné body z karet ptakd — 45/55/65/75

[ Vitézné body z publikaci — 10/15/20/25

(] Vitézné body celkem — 85/95/105/115

[J Zabranit expedici v zisku kompletnf skupiny
ve fotoalbu.

(] Nizké skore Expedice — max. 90/80/70/60 VB

[ Vitézstvi s naskokem — 10/15/20/25 VB

[ Zvit&zit proti Détské fotografické expedici.

[] Zvitézit proti Expedici spolku amatérskych
fotograf(.

(] Zvitézit proti Expedici zkugenych fotografc.

[J Zvitézit proti Expedici nejlepsich svétovych
fotograf(.

(] Zvitézit proti Expedici leteckych fotografC.

[ Zvitézit proti Expedici inteligentnich ptacich
fotografu.

[ Zadni vzacni hybridi ve fotoalbu



