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Ptaci 7ise je rychla hra, v niz hraci v roli
fotografii divoké prirody soupefi o to, komu se podari poridit
ty nejhezéi snimky nadherné zbarvenych, ale velmi plachych rajek.

Hraci se budou snazit vabit ptaky z pralesa na své stromy, aby je mohli

vyfotografovat a své snimky poté publikovat. Fotograf, jehoz prace bude

v odbornych publikacich citovana nejcastéji, bude prohlasen nejlepsim
fotografem casopisu Nature pro dany rok a stane se vitézem hry.
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69 karet ptakd,
na nichz je vzdy zobrazen
jeden z deseti moznych druh(

12 karet
rajky modrok¥idlé
(volitelné)

3 oboustranné karty
pro hru jednoho hrace

B

30 Zetond hmyzu

1 Zeton fotoaparatu
(zeton zacinajiciho hrace)

10 karet neobvyklych ptakd,
z toho 6 vzacnych hybridl a 4 cizi ptacata
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2 herni desky
(deska mytiny a deska akademie/pralesa)

pravidla

5 desek se stromem
(s prehledem pravidel)



1. Rozdejte kazdému hradi desku se stromem a doprostred stolu umistéte desku mytiny.
Nad ni umistéte desku akademie/pralesa.

2. Pripravte balicek karet ptakd: Pro hru 2—4 hracd pouzijte bézny balicek 69 karet ptaka.
Pro hru 5 hracd pridejte do balicku navic 12 karet rajky dvanactiperé. Pro hru 1 hréce
nasledujte pokyny na prilozeném listu s pravidly pro sélovou hru.

3. Balic¢ek karet ptakd zamichejte a rozdejte kazdému hraci 4 karty, které si umisti licem
nahoru do Fady nad svou desku se stromem. Poté z balicku vezméte 3 karty a umistéte
je licem nahoru na desku pralesa.

4. Do balicku karet ptakd nasledné primichejte 6 karet vzacnych hybridd a 4 karty cizich
ptacat. Takto pripraveny dobiraci balicek ptak( umistéte pobliz desky pralesa.

5. Zamichejte 19 karet publikaci a vytvorte dobiraci bali¢ek karet publikaci. Umistéte jej pobliz
desky akademie. Poté z balicku vezméte 3 karty a umistéte je licem nahoru na desku akademie.

6. Zacinajicim hracem je ten hrag, ktery jako poslednf spatfil néjakého ptéka. Vezme si
Zeton zacinajictho hrace.

VOLITELNE PRAVIDLO: Ve hi'e 24 hricii je mozné karty rajky modrok#idlé
nahradit kartami rajky dvandctiperé.

bali¢ek karet publikaci

bali¢ek karet ptaka \ akademie

prales

mytina \_>

~— stromy —
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na sviyj strom ptiky z mytiny a pralesa, fotografovat je na svych stromech
nebo vybihat do pralesa a nahanét dalsi ptiky na mytinu. Hradi také mohou
vyuzivat svych akei k tomu, aby zaostfili svij fotoaparat a poridili snimek
ptika na stromé jiného hrace, nebo k tomu, aby publikovali ¢lanek. Fotografie
a publikace budou razeny postupné zleva doprava do hracova fotoalba a na konci
hry za né hra¢ ziska vitézné body.

STROM

Vasim stromem je minéna ‘ada nad deskou se stromem, tvorena az 6 kartami ptaka, které
se vam podarilo privabit z pralesa a mytiny, a miZzete tedy snadno poridit jejich snimek.
Ptadky do této rady mlzete pridavat pomoci akce Privabit a nékteré z vasich akcf zpUsob,
Ze odtud budete muset ptaky i odstrariovat. Vas strom pojme nejvyse 6 karet ptakd. Pokud
zde jiZ nemate misto, pték, kterého byste méli ziskat, zlstava tam, kde je.

Foroarsum

Fotoalbem je minéno misto pod
deskou se stromem. Béhem hry
sem budete umistovat ziskané
karty ptakd a publikaci jako stranky
do alba. Kdykoliv pridavate dalsi
stranku, umistéte ji vpravo od viech

drfve umisténych stranek. Poradi
karet ve vasem fotoalbu je velmi ddleZité a poté, co je karta umisténa, nelze jiz jeji pozici
zménit. Vitézné body vadm prinaseji pouze karty umisténé ve vasem fotoalbu.

PRrRALES

Prales je tvoren tfemi licem nahoru vyloZzenymi kartami ptakd. Z pralesa je mozné ptéky
privabit a ptaci v pralese mohou byt vyhnéani na mytinu. Po vyhodnoceni jakékoliv akce
doplrite prazdna mista v pralese kartami z balicku karet ptaka.

MYTINA

Mytina je tvorena Ctyrmi licem vzh(ru obracenymi balicky karet ptakd. Hraci si mohou karty
v téchto baliccich kdykoliv libovolné prohlizet. Z mytiny je mozné ptaky privabit a ptaci se
budou na mytinu vracet poté, co jsou vyplaseni, v ramci vyhodnoceni akce Pofidit fotografii.
Pri pridavani karet ptak( na mytinu, at uz z pralesa, ¢i ze stromu neékterého z hracy, je tfeba
vzdy nejdrive zaplnit prazdnd mista.

AXADEMIE

Akademie je tvorena t'emi licem nahoru vylozenymi kartami publikaci. Pri provddénf akce
Publikovat si vyberete jednu z téchto tif karet a pridate ji jako novou stranku do svého fotoalba.
Prazdné misto v akademii poté okamzité doplnite kartou z balicku karet publikaci.



Kazda z karet ptak( obsahuje Gdaj o tom, kolik kopii této karty je ve hre (tj. jeji Cetnost)
a jaka je jeji hodnota ve vitéznych bodech (VB). Vitézné body mohou karty prindset dvéma
zpUsoby dle toho, zda je na karté zobrazeno razitko ¢i stuzka.

nezavisle na tom, na jakych pozicich jsou ve fotoalbu umistény. Tyto karty nejsou nikdy

@ Karty ptakd s vitéznymi body v razitku prinaseji pocet zobrazenych vitéznych bodu

povazovany za skupinu pro Ucely vyhodnocovéni karet publikaci ani pro jiné ucely.

Karty ptakd s vitéznymi body na stuzce vam prindseji body za to, Ze je budete
sdruzovat do skupin po sobé jdoucich stranek ve svém fotoalbu.

Skupina je tvorena sousedicimi kartami ptékd stejného druhu. Bodova hodnota
skupiny je zavisld na poctu karet ve skupiné. Tvori-li skupinu pouze jeden ptak, bude
mit skupina hodnotu poctu vitéznych bod( uvedenou na prvnim adku na stuzce.
Skupina o dvou ptacich md hodnotu uvedenou na druhém radku a tak déle. Je-li
pocet ptakid ve skupiné stejny jako pocet radkl na stuzce, je skupina kompletni. Dalsi

pripadnd karta ptaka stejného druhu zaklada novou skupinu.

Priklad: Md-li hrac ve svém fotoalbu umisténou skupinu 3 sousedicich karet rajky modrokridlé
(zobrazend nize), ziskd za tuto skupinu 11 VB.

Stuzka s vitéznymi body ~
Ptdci se stuzkou jsou

bodovani po skupindch.
Maximalni pocet ptékd

ve skupiné odpovida poctu
radkd ve stuzce. Pripadna

daldf karta ptaka stejného

druhu je jiz soucésti nové
skupiny.

Hmyz

Kdyz poridite fotografii
tohoto ptéka, ziskate
odpovidajici zeton hmyzu.
Muzete mit vice Zeton(
stejného druhu.

Rajka modrokridla

Paradisornis rudolphi 12 kuan,

12

Razitko s vitéznymi body

Ptdci s razitkem jsou bodovani
samostatné. Kazdy z nich prinasi
pocet vitéznych bodu

zobrazeny v razftku.

Tito ptdci nejsou nikdy

povazovani za skupinu pro
Ucely vyhodnocovanf karet
publikacf ani pro jiné Ucely.

o > Cetnost
Tk Celkovy pocet kopif
5‘ této karty ve hre.
<
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NEOBVYKLI PTACI

Deset karet neobvyklych ptakii Ize snadno odlisit diky pestrobarevnému rubu. Cést téchto
karet jsou vzacni hybridi (jedinecné exemplare prinasejici mnoho vitéznych bodu), ¢ast
jsou mazani imitatofri.

Karta Cizi ptace se okamzité stane kopif karty ptéka, kterd s nf prfimo sousedi zleva ve fotoalbu.
Toho Ize vyuzit ke zvySeni poctu karet ptakd ve skuping, nebo dokonce ke zkopirovani
vzacného hybrida.

* Pokud se ve fotoalbu v primém sousedstvi vlevo od pravé umisténé karty Cizi mladé
nachazi karta ptaka, Cizi mladé se stane kopif této karty véetné zplsobu jejiho bodovéni.

+ Z takto zkopirované karty vsak hrac NEziskAVA Zeton hmyzu.

+ Pokud se ve fotoalbu v primém sousedstvi vlevo od pravé umisténé karty Cizi mladé
NENACHAZ{ karta ptéka, karta Cizi mladé zdstava Cizim mladétem: neprindsi zadné
vitézné body a pro Ucely vyhodnocovani nejrozmanitéjsi sbirky se pocitd jako druh
,Hnizdni parazit"”.

Vzacni hybridi jsou vysoce bodové ohodnoceni ptéci, kterf netvor{ skupiny. Kazdy vzacny
hybrid se pocitd jako samostatny ptaci druh, a to i kdyZ se jednd o hybrida jiného ptaciho
druhu zahrnutého ve hre.

» Tajemny bobairsky ptak se nepocitd mezi rajky srpozobé, ac je jeji hybrid.

+ Stuzkovany kral ma tak vyrazny rub karty, Ze jej Ize podle néj odlisit i od ostatnich hybridd.

KARTY RAJKY DVANACTIPERE (VOLITELNA VARIANTA)

Pri hi'e péti hracd jsou karty rajky dvanactiperé ve hre vzdy, pri hi'e 2—4 hracd je jejich
pouziti volitelné. Viz odstavec Volitelné pravidlo u pripravy hry na strané 4 téchto pravidel.
Kazda karta rajky dvanactiperé umisténd ve fotoalbu hrace prindsi pocet vitéznych bodu
odpovidajici celkovému poctu karet rajky dvandctiperé, které se ve fotoalbu nachdzi na konci
hry. Tyto karty spolu nemusf sousedit (nemusf tvorit skupinu).

Priklad: Md-li hrdc na konci hry kdekoli ve svém fotoalbu umisténo 6 karet rajky dvandctiperé,
kazdd z téchto karet mu prindsi 6 VB, a celkové tedy za tyto karty ziskd 36 VB.

Hmyz

Na nékterych kartach ptakd je zobrazen symbol hmyzu. Vzdy, kdyz umistite do svého fotoalba
novou kartu ptéka, ziskate za kazdy symbol hmyzu, ktery je na ni zobrazen, odpovidajici
Zeton hmyzu. Hradi ziskavaji na konci vitézné body v zavislosti na tom, kolik rozdilnych druh(
hmyzu majf na svych Zetonech.

Jedenkrat za svij tah mlze hrac vratit dva své Zzetony hmyzu do zasoby, a ziskat tak
1 akéni bod navic.

Slunécko




Karty publikaci Ize ziskat provadénim akce Publikovat. Kdykoliv ziskate novou kartu publikace,
umistéte ji do svého fotoalba stejnym zplsobem jako kartu ptdka: vpravo od viech drive
umisténych karet. Karty publikacf vam na konci hry prindseji vit€zne body. Navic hrac, na jehoz
publikacich je nejvice symbolll knihy, ziskd na konci hry odménu a hrag, na jehoZz publikacich je
téchto symbold nejménég, dostane postih. Na nekterych kartach publikacf je popsan specidini
efekt, ktery se vyhodnocuje ihned v okamziku, kdy je tato karta umisténa do fotoalba. Karty
publikaci s ¢ervenou stuzkou maji podminéné bodovani. Karty publikaci s modrou stuzkou

prindsejf fixni pocet bodu.

Podminéné bodovani \
Zde je znazornéno, kolik >

vitéznych bodl karta
prinese za kazdé spInénf
podminky.

Symbol umistén{ —— |

ve fotoalbu

Znézoriuje, ke kterym
strankdm fotoalba se
podminka vztahuje (v tomto
pripadé se vztahuje na celé
fotoalbum).

Tyto body ziska hrac
na konci hry.

/»
Fixni bodovdni

o

J
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PUBLIKACE

»Neobvyklé chovdni
rajek srpozobych®

2 VB za kazdou rajku <€
srpozobou ve tvém
fotoalbu.
Navic md samotnd
tato karta hodnotu
2 VB.

..M Stypstovity ocas, trikridt
delsi e? télo. FPer po stramich
Je dlouké, nacepyiené a zakroucent.
N ki se tipyt ocelové modros,

—fm . Refeld

azyrovoy a smaragdove zelenoy jako
drakokamy. elo mivi tmavé cerné,
prpadné fédocerné.”

\Symbol knihy

Text karty

Slovni popis podminek
bodovani (a pripadného
okamzitého efektu) karty.

Hrac, jehoz publikace obsahujf nejvice
symbolU knihy, ziskd na konci hry

odménu.



Kazdy hrac md ve svém tahu k dispozici tfi akéni body k provadéni akci. Provadéné akce
mohou byt rlizného druhu, stejny druh akce Ize ale v jednom tahu provést i vicekrdt. Provedeni
vetsiny akef stoji jeden akénf bod, ale nékteré mohou stét i vice akénich bodd.

Jedenkrat za svidj tah miZze hrac vratit 2 své Zetony hmyzu do zasoby, a za to ziskat

1 ak¢ni bod navic.

Mozné akce:

A - PORIDIT FOTOGRAFII PTAKA NA SVEM STROME
Tuto akci mézete provadét, pouze pokud se na vasem stromé nachézeji alespon dvé karty

ptakd. Provedeni této akce se sklada ze dvou kroku:

1. Vyplaste jednoho ptaka na svém stromé

Zvuk spousté a svétlo blesku fotoapardtu vyplasi jednoho z ptakd na vasem stromé,
ktery uletf pry¢. Odstrarite jednu libovolnou kartu ptéka ze svého stromu a umistéte

ji na mytinu. Tento ptak je vypladeny — viz niZe.

2. Umistéte jednoho ptéka ze svého stromu do svého fotoalba
Vyberte libovolnou kartu ptaka na svém strome a umistéte ji do svého fotoalba napravo
od vsech drive umisténych karet. Pokud ma na sob& umisténa karta symbol hmyzu,

ziskate odpovidajicf Zeton hmyzu.

VYPLASENY PTAK

* Pootocte kartu ptéka o 90° jako pripominku
toho, ze byl vyplasen.

* Vyplasené ptaky nelze zacilit pomoci akce Privabit.

* Vyplaseného ptdka nelze umistit na jiného
vyplaseného ptaka.

* Pték prestane byt vyplaseny na konci hracova
tahu, nebo je-li prekryt kartou nevyplaseného
ptédka. V obou téchto pripadech
kartu opét narovnejte.

=== 2
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B - PRIVABIT PTACTVO

Zvolte jeden konkrétni ptaci druh. Vsechny nevyplasené karty ptakd zvoleného druhu
z pralesa i mytiny presurite na svj strom. Musfte presunout viechny ptaky, na které mate
na svém stromeé misto.

+ Presunujete pouze ty karty, které jsou v dany okamzik vidét (karta pod vyplasenym
ptakem se pro tyto Ucely povazuje za neviditelnou). Pokud presunutim ptaka odhalite
kartu s ptakem stejného druhu, tuto kartu jiz nepresouvate.

+ Pokud presunete jakékoli karty z pralesa, doplfite prazdnd mista v pralese kartami
z balicku karet ptakd.

+ Strom kazdého hrace pojme nejvyse 6 karet ptakd.

+ Pomoci této akce nelze presunout vyplasené ptaky.

C - VYBEHNOUT DO PRALESA

Presunte vSechny tfi viditelné karty ptak( v pralese na tri riizné balicky karet na mytiné
(prednostné musite zaplnit pripadna prazdna mista na mytiné). Poté doplrite prazdnd mista
v pralese kartami z balicku karet ptdkd.

Ptaci, ktefi jsou prresunuti na mytinu timto zplsobem, nejsou vyplaseni a je mozné je ve
stejném tahu privabit.

D - ZAOSTRIT FOTOAPARAT (STOJi 2 AKCNI BODY)
Pomoci této akce mizete poridit fotografii ptaka na stromé jiného hrace. Tuto akci mlizete
provadét, pouze pokud se na vasem stromé nachazi alespor jeden ptak.

Provedeni této akce se sklada ze tri fazi:

1. Zvolte jiného hréace. Vyberte libovolnou kartu ptdka na jeho stromé a umistéte ji
do svého fotoalba.

2. Presunite jednu libovolnou kartu ptaka ze svého stromu na strom zvoleného hréce.

3. Pokud ma tento hrac na svém stromé poté stéle jeSté misto, dobere si jednu kartu
ptdka z balicku karet ptakd a umisti ji na sv{j strom.

E - PuBLIKOVAT (STOJI 2 AKCNI BODY)
Vyberte si z desky akademie libovolnou dostupnou
kartu publikace a umistéte ji do svého fotoalba.
Poté doplrite prazdné misto v akademii kartou

z bali¢ku karet publikaci.

PoznAMKA: Karta publikace vidy ukonét
jakoukoliv skupinu ve vasem
fotoalbu. Dalsi pfipadné nésledujici
karty ptaku stejného druhu tvori
novou skupinu.
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Konec hry je spustén poté, co je splnéna alespori jedna z ndsledujicich podminek:

* Neéktery z hracl zaplini dany pocet stranek ve svém fotoalbu: 12 stranek ve hre
4-5 hracd, 14 stranek ve hre 3 hracd ¢ 16 stranek ve hre 2 hraca.

* Nektery hrac si ma dobrat kartu z balicku karet ptak( a tento balicek je jiz prazdny.

Poté dokoncete pravé probihajici kolo: viichni hradi tedy odehrajf stejny pocet taht. Jako poslednf
odehraje svj tah hrac po pravici hrace se Zetonem fotoaparatu. Poté nasleduje bodovani.

Vitézné body (VB) se ziskavaji vyhodnocenim Sesti kategorif; vSechny tyto kategorie zohledruiji
obsah hracova fotoalba.

FOTOGRAFIE PTAKU
Hradi ziskavaji VB za vSechny fotografie ptakd umisténé v jejich fotoalbech (skupiny ptakd
a jednotlivé bodované karty ptakd).

PuBLIKACE
Hradi ziskavaji VB za jednotlivé karty publikaci umisténé v jejich fotoalbech.

R AJKA SRPOZOBA

Hrac, ktery ma na konci hry ve svém fotoalbu nejvice exemplari rajky srpozobé, ziska 7 VB.
Hrac s druhym nejvétsim poctem exemplard ziska 3 VB. Pokud dojde k remize, ziskdvajf vitézné
body vichni remizujici hraci. Pokud ma nejvice exemplard vice hracd, body za druhy nejvetsi
pocet exemplart se neud@luji. Pro zisk VB musi mit hrac alespor jeden exemplar rajky srpozobe.

NEJROZMANITEJSI SBIRKA

Hrac, ktery ma na konci hry ve svém fotoalbu nejvice rozdilnych druhl ptakd, ziska 7 VB.
Hrac s druhym nejvétsim poctem rozdilnych druht ziskd 3 VB. Pokud dojde k remize, ziskavaji
vitézné body vsichni remizujici hraci. Pokud ma nejvice rozdilnych druhd ptékd vice hracd,
body za druhy nejvétsi pocet rozdilnych druht se neudéluji.

Hmvyz

Hracdi ziskavaji VB v zavislosti na tom, kolik maji na konci hry rozdilnych druhd hmyzu na

svych Zetonech. Ve hte je 5 rozdilnych druh hmyzu. Pocet ziskanych bodd se odviji dle
poctu ziskanych druh hmyzu a je shrnut v této tabulce:

@@ # 1 2 3 4 5
@ﬁ{\g}1361015




Dva sousedici exemplare
rajky Sestiperé tvori
nekompletni skupinu o dvou
kartach. Tato skupina ma
celkovou hodnotu 8 VB.

SYMBOLY KNIHY

Hrag, na jehoz publikacich umisténych v jeho fotoalbu se nachazi nejvice symboll knihy,
ziska na konci hry odménu 5 VB. Hra¢, ktery mé na konci hry téchto symboll nejméné,
dostane postih -2 VB. Také v tomto pripadé dostavaji (i ztraci) VB vsichni remizujici hraci.
Pokud nema hrac ani jednu publikaci, vzdy ztrati 2 VB.

RESENT REMizZ

Pokud ma4 vice hracud stejny celkovy soucet VB, vitézi ten hrag, na jehoz stromé zdstalo
vice karet ptakd. Pokud panuje shoda i v tomto kritériu, vitézi ten hrac, ktery dokaze
nejpresvédciveji imitovat ptaci zpév.

PRIKLAD BODOVANI FOTOGRAFIi PTAKU A PUBLIKACI

V tomto prikladu ziska hrac za karty ptakd a publikaci umisténé v jeho fotoalbu celkem
49 VB. Vitézné body za rajku srpozobou, nejrozmanitéjsi sbirku a hmyz se zapoditaji az poté.

Mezi témito trfemi exemplafi rajky
modrokridlé se nachdzi jedna karta
publikace, a proto se nejedna o jednu sadu
o tfech exempldrich, ale o dvé samostatné
sady, jednu o dvou a druhou o jednom
exemplari. Skupina o dvou kartach ma
hodnotu 6 VB, skupina o jedné karté ma
hodnotu 4 VB.

Prvni dva exemplare rajky vlajkové
tvorf kompletni skupinu o dvou

kartach. Tato skupina mé celkovou
hodnotu 11 VB.

@

PUBLIKACE

|
EE

2 VB za kazdy exempld
péka jednoho zvoleného
drubu na 4 strénkich
fotoalba predchizejicich
této publikaci.

g[n

i

[v]

Kazdy z téchto exemplar

@}’ ve %
/

Tato publikace ma
hodnotu 6 VB.

Treti exempldr rajky vlajkové v radé

Tato publikace prinasi 2 VB

rajky srpozobé prindsi

3 VB. Tyto dva exemplare
jsou samostatné a netvori
skupinu.

se pocita jako zac¢dtek samostatné
nekompletni skupiny o jedné karté.
M4 hodnotu 2 VB.
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za kazdy exemplar ptéka
jednoho zvoleného druhu.
Tyto exemplare se musi
nachdzet na 4 strankdch
fotoalba predchézejicich
této publikaci.

Takové exemplare jsou
zde tfi, a proto ma tato
publikace hodnotu 6 VB.

Poznamka: Karta publikace
umisténa ve fotoalbu

se rovnéz pocitd jako
samostatna stranka
fotoalba.



Akce dostupné ve hte a zpusoby, jakymi je mozné porizovat v Praci 7isi fotografie,
jsou prezentoviny zjednodusené, aby byla hra zibavna a rychlejsi, nereflektuji
viak nezbytné zpusob, jak se spravné a zodpovédné chovat v redlném Zivoté.
Pozorovatelé a fotografové ptactva mohou objekty svého zajmu zbozfiovat az prilis
a ve snaze je co nejlépe spatrit ¢i zdokumentovat pro né mohou byt i hrozbou.
Dbejte proto prosim pfi pohybu v terénu a pri pozorovani, fotografovani, kresleni
¢i nahravani ptaku téchto zakladnich zasad:

1. SnaZte se objekt svého zdjmu nerusit a nestresovat jej.

Ptak, kterého nékdo prondsleduje, musi vénovat mnohem vic casu Iétanf (coz ho stoji spoustu sil)
nebo ukryvani se, a nema pak cas starat se o shanéni potravy nebo budovani hnizda. Za vsech
okolnostf tedy udrzujte primérenou vzddlenost. Nesnazte se ptaka zamérné primét k letu,
a pokud budete mit pocit, Ze se objekt vaseho zajmu kvlli vasi pritomnosti chovéd neklidné
¢i polekané, odstupte od néj a dejte mu prostor. Nepriblizujte se k obyvanym hnizddm
a neodstranujte z jejich okoli vétve ani listi, abyste mohli poridit zajimavéjsi zabér. Ptacatlim
uvnitr* hnizda i jejich rodiclim poskytuiji tyto vétve a listi Ukryt a ochranu.

2. Méjte na paméti i neprimy vliv, ktery ma vase pritomnost na ptéky a jejich Zivotni prostredi.
Drzte se na cestach a pésSinach a neslapejte po vegetaci. Na soukromé
pozemky vstupujte pouze po dohodé s majitelem. Pokud objevite
obzvlasté vzacny & choulostivy exemplar, neudavejte pri zverejrovant
jeho fotografii on-line jeho GPS souradnice ¢i jiné informace
umoznujici jeho lokalizaci. Mohlo by to vést ke zvysSeni navstévnosti
tohoto mista a priliSnému ruseni tohoto exemplare.

3. Bud'te velmi obezretni pfi pouzivani vabnicek nebo jinych nastrojt.
Vében( ptactva pomoci pousténi audiozdznamt nebo za pomoci
vabnicek by nemélo byt provadéno v dobé hnizdéni. | mimo tuto
dobu by tato ¢innost neméla byt provddéna prili§ ¢asto a v pripadé
ohroZenych druht by se neméla pouZivat vibec. Vzdy zéleZi na konkrétnim
druhu, exemplari a jeho chovani. Krmitka a pitka udrZujte Cistd a bezpecnd.
Pro |dkani ptacich predator( nikdy nepouZzivejte jind zvirata.

Pokud mate kdykoliv pochyby, zda vase jednani nemuze zvireti
ublizit, zjistéte si dopredu vice informaci o daném druhu,
jeho chovani a jeho Zivotnim cyklu. Vidy davejte prednost
opatrnému a obezretnému pristupu, abyste minimalizovali
dopad vasi pritomnosti na objekt vaseho pozorovani.
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Tyto informace pochazeji z webové stranky ,Birds of the Gods
Bird-of-Paradise’, kterou spravuje Public Broadcasting Service (PBS)

a z webové stranky ,Paradisaeidae” z Encyclopedia Britannica.
Existuje priblizné 45 druhd rajek.
Mezidruhovym krizenim mezi rajkami vznika navic mnozstvi vzacnych hybridd.

Rajky se vyskytuji prevazné na Nové Guineji a okolnich ostrovech. Nékteré druhy
Ize spatfit i v Australii.

Britsky prirodopisec Alfred Russel Wallace (1823—-1913) prohlasil, Ze tyto ptaky
... je tfeba povazovat za jedny z nejkrasnéjsich a nejuzasnéjsich tvorl na svété.”

Samecek rajky volavé je zndzornén na vlajce Papuy Nové Guineje a je také jejim
narodnim symbolem.

s

Neékteré kmeny Zijici na Nové Guineji pouzivaji pericka rajek jako platidlo.

Prestoze vétsina samcl rajek se honosi vskutku jedinecnym pestrobarevnym operenim,
existuji i druhy rajek, u nichz je zbarveni pefi velmi nendpadné a témér totozné
u samcU a samic. Tyto nendpadnéji zbarvené druhy Ziji vétsinou v monogamnim
svazku, zatimco druhy s odlisnou barevnosti samct a samic tthnou spise k polygamii.

Vétsina samcl provadi zvldstni a slozZité namluvni tance, kterymi se snazf zaujmout
samice. Nékteré druhy provadéj tyto tance jednotlivé, jiné spolecné ve velkych
skupinach na tokanistich. Po spareni vétSinou samice od svého partnera odchazi
a stard se o mladata sama.
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+ Latinsky ndzev rajky velké zni Paradisaea apoda, coz v prekladu znamend rajka beznoha.
Prvni exemplare, které byly v Sestnactém stoleti do Evropy dovezeny, byly totiz pouze
operené kozky, kterym byly nohy odstranény.

vvvvvv

* Mezi nejzndméjsi rajky pati sedm druht rodu Paradisaea. Maji velikost 29 az 46.cm
a mivaji dlouha ocasni pera, pripominajici stocené draty i stuzky. Pri ndmluvnich
tancich dokaZou rlznymi zptsoby nacepyfit a vyzdvihnout své jemné bocni pef,
kterym pak zakryji svd kridla.

« Zdjem lovcl a rozsdhld tézba dreva ovliviiuji populaci rajek a nékteré druhy jsou
nyni na hranici ohrozeni.

Zdroje:
,Birds of the Gods: Bird of Paradise Facts.” PBS. Public Broadcasting Service, October 27, 2014.
https://www.pbs.org/wnet/nature/birds-of-the-gods-bird-of-paradise-facts/6236/.

Britannica, T. Editors of Encyclopaedia. ,bird-of-paradise.” Encyclopedia Britannica, March 21, 2020.
https://www.britannica.com/animal/bird-of-paradise.
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