Rozsikeni Ronoue 2 AscaRnu

Pro hrani hry Blood Rage s roz§ifenim
Bohové z Asgardu plati nasledujici
pravidla:

PRIPRAUA HRY

Pfipravte hru béznym zptsobem. Poté
zamichejte est karet boht1 a vylosujte
z nich dvé. Kazdé hry se ii¢astni pouze
dva z boht, zbylé mtZete odlozit zpét
do krabice. Dvé vylosované karty po-
loZte pobliz herniho planu, aby na né
vSichni videéli.
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Vezméte figurky pfislusnych dvou
boht a umistéte je do jejich pocated-
nich kraji. Pro ureni pocate¢nich
kraj vezmeéte zbylé Zetony Ragnardku
(tedy ty, které jesté nejsou na hernim
planu ani na desce vék) a zamichejte
je. Vylosujte jeden pro kazdého z bohti
a umistéte figurku boha do pfislusného
kraje. Zetony Ragnardku pak bez dal-
§iho efektu opét odloZte do krabice.

Figurky bohti nikdy nezabiraji vesnice,
davejte je do kraji mimo kruhy vesnic.

P¥iklad: Pro tuto hru byli vylosovdni
Thér a Frigg. Losovdanim zbylych Zetonil
Ragnardku se urci, Ze Thor zacind v kraji
Myrkvlor a Frigg v kraji Angerboda.



SCHOPNOSTI ROHII

Na kazdé karté asgardského boha je
uvedena jeho zvlastni schopnost. Ta
se vztahuje ke kraji, kde se nachazi
figurka boha, a néjakym zplsobem
upravuje pravidla hry a bitev. Tato
schopnost plati v tomto kraji vzdy, je
nadfazena vSem ostatnim pravidlam.
Schopnost ovliviluje pouze kraj s figur-
kou boha a pfipadny sousedni fjord,
nepusobi tak nikde jinde.
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PRESIHN ROHI

Figurka boha miiZe byt pfesunuta do
jiného kraje pokazdé, kdyz se nékdo
pokusi o Plenéni. Poté co je dokoncena
akce Plenéni v kraji s figurkou boha,
bez ohledu na to, zda bylo Plenéni
uspésné, musi hra¢ pfesunout figur-
ku boha do jiného kraje. Plenici hra¢
pfesune figurku boha do libovolného
kraje podle nésledujicich pravidel:

e Kraj nesmi obsahovat figurku ji-
ného boha.

e Kraj jesté nebyl vyplenén.
e Kraj nebyl zni¢en Ragnarékem.
e Pokud Zadny kraj nespliiuje vyse

uvedené podminky, figurka boha
se nepohne.



Vesapnsi
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P#iklad: Hrac hrajici za Havrani klan se
pokusil vyplenit Utgard, ale neuspél. Musi
presunout Thora z Utgardu do jiného kraje.
Jedinyg kraj, ktery spliiuje podminky, je

Yggdrasil, protoze ostatni kraje jsou bud

vyplenéné, znicené Ragnarékem, nebo ob-
sahuji figurku boha.

Schopnost boha nyni nové ovliviiuje
kraj, kam byl pfesunut.
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Na zacitku druhého a tfetiho véku
se opét nahodné urci nové pocatecni
kraje pro oba bohy. Pocatecni kraj
urcete stejné jako pred zacatkem hry:
vylosujte jeden ze zbylych Zetonti Rag-
naréku pro kazdou figurku a umistéte
ji do ptislusného kraje.







