Rozsikeni Zakisaonél z TMingaron

Zamichejte karty posileni klanu obsa-
Zené v tomto roz§ifeni do pfislusnych
balickti darti boht. Hrajete-li v méné
nez ¢tyfech hracich, odstraite ze hry
karty oznacené 4+.

Frigem OvOOLENY v

Pro hrani hry Blood Rage s roz§ifenim
Zaiikavaci z Midgardu plati nasledu-
jici pravidla:
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I] S i Kazdy hra¢ si vezme kartu zafikivace
“IF““U“ ““'ll svého klanu a umisti ji vedle své kla-
nové desky jako pfipomenuti zakladni
Kazdy klan ma k dispozici dva zafika- sily a schopnosti zafikavace.
vace. Dejte jejich figurky do patfi¢nych
podstavct pro snadnéjsi identifikaci BERAN ZARiKAAE
a polozte je pfed zacatkem hry k figur-
kam bytosti. Hra¢i nemaji zatikavace
ve své rezerveé a pfistup k nim ziskaji az
piipadnym posilenim klanu.
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. Néjezdyzdarma

Poznamka: Pro hrani v péti hracich
s Beranim klanem potfebujete samo-
statné prodavané RozSiteni pro pdtého
hrdce.
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ZARIKAVALI
Zpoc&atku nemd zadny hra¢ svoje zafi-
kavace k dispozici. Pokud ale hra¢
zahraje jedno z posileni klanu z tohoto
roz§ifeni, pfida jednu svoji figurku
zafikdvacle do své rezervy. Viimnéte
si, Ze na rozdil od posileni jednotek
nebo bytostmi neprovadi hra¢ se za-
tikavacem rovnou Ndjezd, za¥ikavac je
pouze pfidan do jeho rezervy. Po¢inaje
svou ptisti akci mtize hra¢ provést se
zafikdvacem Nijezd. Jak je uvedeno na
karté shrnujici schopnosti za¥ikavace,

zafikava¢ neplati za najezd do kraje
zadnou zufivost a jeho SILA je 2.

Pokud hra¢ zahraje druhé posileni
klanu se zafikavacem, ziska druhou fi-
gurku do své rezervy a pozdéji s ni mtize
provést Ndjezd. Pokud hra¢ zahraje tfeti
posileni klanu se zafikivalem, tfeti
figurku nedostane, jeden hra¢ muze
mit maximalné dva zafikavace. Pfesto
budou mit obé figurky zafikavact
schopnosti ze vSech tii posileni.

Kazdé posileni klanu se zafikdvacem
dava svoji schopnost vsem figurkdm
zafikavact jednoho hrice. Pokud tedy
mé klan jednoho hrace vice téchto
posileni, kazda figurka zafikavace
ma vSechny tyto schopnosti. Pozor!
Pokud hra¢ zahraje obé kopie uplné
stejné karty zafikavace, jejich efekty
se nescitaji! Pokud hra¢ pozdéji ve hie
nahradi posileni klanu se zafikdvacem
jinym posilenim klanu, o figurku
zafikivale nepfichazi, pouze o jeho
zvlastni schopnost.

Pro vSechny dalsi herni situace plati
pro zafikavace stejna pravidla jako pro
ostatni figurky klanu. Pocitaji se do
limitu Chrabrosti (urcuje, kolik figurek
muze mit hrd¢ na plinu), pfidavaji
svou SILU v boji, mohou pomahat plnit
tkoly, hra¢ za né dostava slavu, pokud
jsou znifeni Ragnarékem, a vraci se do
rezervy pfinavratu z Valhally.



