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Kldni téch nejlepsich lupicii se presouvd na nové misto. Méli byste umeét dobre plavat, protoze nékteré mistnosti jsou
kompletné zatopené vodou, a nékde tam dole samozrejmé cekd rozzureny drak, kterému byste se méli vyhnout...

Brink! Potopené poklady vam umozni nahradit ptvodni herni
plan ze hry Brink! novym hernim planem.

Budete-li pouzivat novy herni plan:

* Na desku kramku polozte dva Zetony VODNIK spolu s ostat-
nimi Zetony zboZi.
* Mezi karty zalohy, vedle Skreta, poloZte Zlatou rybku. Stej-
ne jako Skret, ani Zlatd rybka neni po porazeni odstranéna
: : a muzete s ni bojovat i nekolikrat po sobé behem jednoho
Oboustranny tahu, a tedy i n€kolikrat dostat vyznacenou odmeénu.
herni plan

Deska kramku

Budete-li pouzivat novy herni plan nebo plan ze zakladni hry:

* Smichejte novy velky poklad (Lektvar odvahy) a nové malé
poklady (Lektvar sily, Truhlice) s témi ze zakladni hry a na-
hodné je rozmistéte na herni plan. Na hernim planu z rozsi-
reni je vice mist na poklady, pokud pouzijete ptivodni herni
plan, tak vam nékteré Zetony pokladt zbudou, ty vratte do
krabice tak, aby je nikdo nevidél.
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Desku kramku poloZte vedle herniho planu a na ni poloZte

35 karet do {karta vSechny Zetony zboZi.
balic¢ku podzemi Zlatd rybka 35 novych karet Potopenych pokladi zamichejte do bali¢ku

karet podzemi.

Dalsi priprava je stejna jako v zakladni hre.
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1 velky poklad 2 malé poklady




Jak na to?

VODNIK

VODNIK (vodéodolny dychaci nastroj inteligentni
konstrukce) je novy druh zboZi, které mtzete kou-
pit v kramku.

Toto zboZi mlZete kupovat stejné jako ostatni zboZi. Stoji
7 zlataka a na konci hry je za néj 5 bod.

Plavani

Spousta mistnosti na novém hernim planu je
zaplavena vodou. Pokud zacinate sv(j tah v za-
plavené mistnosti, potrebujete se nadechnout
vzduchu. Kdykoli béhem vaseho tahu musite
vstoupit do mistnosti, ktera neni zaplavena. Pokud se vam to
nepovede, na konci tahu dostanete 1 zranéni. Tomuto zranée-
nise mizZete vyhnout, vlastnite-li VODNIK. Pokud mate dostat
zranénia uz nemate zadnou kosticku Brink!, ztracite védomi.

Na chodbach mezi dvéma zaplavenYmi mistnostmi je
nova ikona. Presun takovou chodbou vas stojidvabody 9, (L 9
pohybu, nebo jeden bod pohybu, mate-li VODNIK.

Chodby s ikonou Brink!

Neékteré chodby na novém hernim planu na sobé maji *
jednu nebo vice ikon Brink! Pri presunu touto chodbou
musite pridat tolik kosti¢ek Brink!, kolik je ikon na chodbé
(vtomto rozsireni délate hluk tim, jak skacete do vody).

Pokud se touto chodbou teleportujete, hluk nevytvarite a kos-
ticky Brink! nepridavate. Jestlize u sebe zadné kosticky nema-
te, mtzete se pohybovat bez postihu.

Pokladnice

V nékterych mistnostech na novém hernim
planu jsou ikony zlatych minci, kdyz do takové
mistnosti vstoupite, ziskate uvedené mnozstvi
zlatakda.

Lektvar odvahy

Toto je novy typ velkého pokladu, ktery vam umoz-
ni po pouziti ziskat 1 bod pohybu, 1 bod boje a vy-
1é¢i jedno zranéni. (Zeton nemusite pouzit ihned,
muzete si jej ponechat a po pouZiti jej vratit do
krabice.)

Odhazovani karet

Nékolik novych karet ma na sobé efekt ,Pokud odhodis tuto
kartu®. Tyto efekty se spusti pouze v pripad¢, Ze kartu bée-
hem svého tahu odhodite. Efekt se nespusti odlozenim kar-
ty na konci tahu ani pti ziskani karty s timto efektem.

Priklad: Zahrajete kartu Kouzelnicky trik (,Odhod jednu
kartu a dober si dvé karty.”) a odhodite kartu Mésec (,Po-
kud odhodis tuto kartu, 5 .“). Doberete si tedy dvé karty za
Kouzelnicky trik a dostanete 5 za Mésec.

Odhozeni karty neni dobrovolné, mtzete se tomu vsak vy-
hnout, zahrajete-li nejprve vSechny ostatni karty v ruce. Po-
kud to takto provedete, neziskate vyhody pri odhozeni karty.

Priklad: Zahrajete Ctyri z péti karet v ruce a nakonec za-
hrajete Lezecké vybaveni (,Odhod kartu, abys ziskal +{&]“).
Protoze nemadte zZddnou kartu, kterou byste mohli odhodit,
neziskdte ani vyhodu +&].

Autori hry
AUTOR HRY Paul Dennen
VEDOUCI VYROBY Scott Martins

GRAFICKA UPRAVA Rayph Beisner, Derek Herring, Levi Parker, Nate
Storm

ILUSTRACE Rayph Beisner, Rastislav Le, Raul Ramos

PRODUKCE Evan Lorentz

vyvos Hry Andy Clautice, Evan Lorentz, Kevin Spak
PODEKOVANI Zvlastni diky patri vSem uzasnym clentim Dire
Wolf Digital a jejich rodinam a prateltim, ktefi se podileli na
testovani hry BRINK!

PREKLAD HRY Vladimir Smolik

GRAFICKA UPRAVA Black Light Studio

JazykovA Uprava EliSka PospiSilova, Jan Brezina

REDAKCE PREKLADU Martin Hrabalek, Kamil Smola, Michal §irok}'f

X
REXHRY.CZ

KRALOVSKY SE BAVTE!
www.rexhry.cz
www.facebook.com /rexhry
obchod@rexhry.cz

y g ENEGADE
RENEGADE
www.dlrewolfdlgltal.corn www.renegadegamestudios.com

www.twitter.com/direwolfdigital ~www.twitter.com/playrenegade
www.facebook.com/direwolfdigital ~ www.facebook.com/playrgs

© 2017 Dire Wolf Digital, LLC. VSechna prava vyhrazena.
Ceska verze © 2019 Dire Wolf Digital, LLC.




