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 Vitézi ten hrac, ktery jako prvni Uspésné umisti svoji posledni kartu.

» Kazdy hra¢ se ve svém tahu pokousi umistit jednu ze svych karet na
spravné misto.

» Pokud hraé¢ umisti kartu Spatné, zahodi ji a vezme si novou.

© Tur domici

Mozné umisténi karty
V tomto prikladu je pét moznych mist,
kam je mozné umistit kartu ,,Clovék®.



(Obsah]hry

110 karet se jménem zvirete a obrazkem na jedné strané, na druhé strané
jsou navic vlastnosti zvirete.

€D Nazev avirete @) Skupina zivodichti
Ohrozeni daného druhu
ﬂ Latinsk)" nazev (pokud je stupnice prazdna, znamena to, zZe neexis-

tuje dostatek dat, aby bylo mozné posoudit, do jaké
miry je druh ohrozeny).

ﬂ Obrazek (ﬁ Vlastnosti zvirete

€ Pandavelka .| (¢ Pandavelkd '/

PREDNi STRANA STRANA CHARAKTERISTIK



Tridy/zvirat
Obojzivelnici
Morsti savci
Pavoukovci
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Rodrobnéjitoiviastnostechizvirat:

Primérna délka: Primérna délka
zvitete bez ocasu. U plazti se pocita
i délka ocasu. U ptaku je to délka
od vrcholku hlavy, nikoli rozpéti
kridel. Udava se v centimetrech a
metrech.

Primérna vaha: Primérna vaha
@ zvifete se wudava v gramech,

kilogramech a tunach.

Primérny vék: Primérny vék je
udavan ve dnech, meésicich a
letech.




hiy,
Hrag, ktery se jako prvni Uspésné zbavi vSech karet, je vitéz.
Rripravalhryj

1 Hraci se dohodnou, na kterou z vlastnosti zvifat se bude hrat: délka, vaha
nebo vék.

2 Kazdy hra¢ dostane 4 karty. Hraci se nemohou divat na stranu karty
s vlastnostmi zvifete. ZkuSené&jsi hraCi mohou dostat vice nez 4 karty.

3 Balicek se zbyvajicimi kartami se umisti tak, aby vlastnosti zvifat zistaly
skryté.

4 Horni karta z balicku se otoGi doprostred stolu (dale ji budeme fikat
uvodni karta) a otoCi se tak, aby byly vidét vlastnosti zvifete. Hraci budou
b&hem hry vytvéaret fadu od této uvodni karty.

B Muzete zagit hrat!



(1) Zaginajici hra¢ (4) Balicek zbylych karet
@ Herni plocha (5) Karty rozdané hracim
(3 Uvodni karta



Prubéhlhry]
Hraci se stfidaji v tazich po sméru hodinovych ruci¢ek. Zacinajici hra¢ musi
umistit jednu ze svych karet vedle Uvodni karty:

Pokud si hra¢ mysli, Ze hodnota vlastnosti zvifete (délka/vahal/vék)
. na jeho karté je menSi nez na uvodni karté, umisti svou kartu nalevo
od uvodni karty.

Pokud si hra¢ mysli, ze hodnota vlastnosti zvifete (délka/vaha/vék)
na jeho karté je vétsi nez na uvodni karté, umisti svou kartu napravo
od uvodni karty.

Poté se pravé umisténa karta otoci, aby byly vidét vlastnosti zvifete, a ovéri
se, zda byla karta umisténa spravné.

. Pokud je karta umisténa spravné, zistane na misté, oto¢ena vlastnost-
mi zvifete nahoru.

. Pokud je karta umisténa Spatné, vrati se do krabicky a hrac¢ si musi vzit
novou kartu z bali¢ku.

Tah zacinajiciho hrace




Ted je na tahu druhy hrac (ten, ktery sedi po levici zacinajiciho hrace).
Pokud zacinajici hra¢ umistil kartu spravné, druhy hra¢ se uz musi
rozhodovat mezi tfemi misty, kam umisti nékterou ze svych karet:
nalevo od obou karet, napravo nebo mezi né.

. Pokud zacinajici hrac svoji kartu umistil Spatné, druhy hra¢ ma stale jen
dvé moznosti umisténi (nalevo nebo napravo od Uvodni karty).

Pokud druhy hra¢ umistil kartu spravné, opét zistane na svém misté,
vlastnostmi zvifete vzhlru. Preskladejte fadu karet tak, aby mezi
jednotlivymi kartami bylo trochu mista.

Tah druhého hrace

Tah tretiho hrace




Ted je fadé treti hrac.

Pokud oba predchazejici hraci umistili kartu spravné, ma treti hra¢ na
@ vybér uz Ctyfi mista, kam nékterou ze svych karet umistit.

@ Atak ddle...

Koneclhryla\vitézstvilvelhie}
Pokud je néktery z hract jedinym, ktery béhem kola spravné umistil svoji
posledni kartu, stava se okamzité vitézem. Pokud béhem jednoho kola umisti
spravné svou posledni kartu vice hracu, ostatni hraci jsou ze hry vyfazeni.
Zbyvaijici hradi si vezmou jednu kartu z balicku a hraji az do té doby, dokud
spravneé neumisti kartu jen jeden z nich.

Zviastnil

Muze se stat, Ze hra¢ umisti kartu a hodnota jeji vlastnosti (délka/vaha/vék) je
stejna jako hodnota na uz umisténé karté. V takovém pripadé muze byt nova
karta umisténa jak napravo, tak nalevo.
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