VEYZKRATCE

» Pokud se hra¢ v pribéhu kola stane jedinym hracem, ktery se zbavil své
posledni karty, stava se vitézem hry.

* Kdyz je hra¢ na tahu, musi se snazit umistit jednu ze svych karet na
spravné misto.

« Zahraje-li ji nespravné, karta je navracena do krabicky a hra¢ si musi dobrat
novou kartu.

Mozna umisténi karet:
Tento pfiklad nabizi pét moznych
umisténi, kam je mozné
zahrét kartu Svycarska.
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Kontinenty Podrobné informace o
charakteristikach

Afrika Plocha: tento udaj znaci celkovy
povrch zemé, véetné vnitrozem-
skych vodnich ploch. Hodnota
je udana ve cétvere€nich kilome-
trech (km?).

Severni Amerika

Populace: tento udaj zachycu-
je celkovy pocet obyvatel zemé
(k roku 2012).

Jizni Amerika

Hruby domaci produkt (HDP):
tento 0daj ukazuje celkovou
hodnotu zboZi a sluzeb vytvore-
nych v zemi za obdobi jednoho
roku. Ukazuje tak ekonomickou
silu zemé&. HDP je udano v mi-
lionech americkych dolara ($),
v hodnotach k roku 2011.

Evropa

Zivotni prostfedi: tento Gidaj zna-
¢i pocet tun emisi CO2 na obyva-
tele. Tuny CO2 jsou udavany v
metrickych tunach, v hodnotach

Oceanie k roku 2011.




Cillhny,

Stat se prvnim hracem, kterému se podafri zbavit se v§ech svych karet.

Bii pravalhiy;

1. Hragi se rozesadi okolo hraciho prostoru.

2. Hragise dohodnou, kdo bude zacinajicim hratem a se kterou charakteris-
tikou budu hru hrat (Plocha, Populace, HDP, Zivotni prostredi).

3. Zamichejte karty. Ujistéte se, Ze strany karet s charakteristikami jsou
vSechny skryté.

4. Kazdému hragi jsou rozdany 4 karty, stranou s charakteristikami dol(. Hraci
umisti karty pfed sebe. Za zadnych okolnosti se hraci nesmi podivat na
zadni stranu karty (tu s charakteristikami). Poznamka: Zkusené;jsi hraci se
mohou domluvit na jiném poctu karet, se kterymi budou hrat. Méli by tak
ginit na zakladé svych predchozich zkugenosti s timto typem her. Cim vice

5. Balicek se zbylymi kartami je ponechan ve stfedu stolu a tvofi dobiraci
bali¢ek - stranou s ,charakteristikami“ dolu.

6. Prvni kartu balicku (kterou budeme nazyvat startovni karta) umistime do-
prostred stolu a oto€ime ji tak, Ze jsou vidét jeji charakteristiky (zadni stra-
nou nahoru). Tato karta bude tvofit zaklad osy, podél které budou hraci
umistovat karty, jez maji pred sebou.

7. Jste pfipraveni zacit hrat!



(1) Prvni hra¢
(2) Hraci prostor
@ Startovni karta

(1) Dobiraci balicek

(5) Karty rozdané hra-
¢tiim



Riichledlhiy,

Hraci hraji v jednotlivych tazich, po sméru hodinovych ruci¢ek. Prvni hrac
musi umistit libovolnou ze svych karet vedle startovni karty:

. Pokud si mysli, Ze charakteristika na jeho karté zemé& ma nizsi hodnotu
nez na startovni karté, umisti svoji kartu vlevo od startovni karty.

. Pokud se domniva, Ze k charakteristika na jeho karté ma vyssi hodnotu
nez na startovni karté, umisti svoji kartu vpravo od startovni karty.

Po zahrani hrac¢ kartu otoCi na zadni stranu, aby bylo vidét charakteristiku,
a zkontroluje, zda jeji hodnota odpovida jejimu umisténi na ose:

. Pokud byla karta umisténa spravné, je ponechana na svém misté, ,cha-
rakteristikou“ nahoru, a hracuv tah skondil.

. Pokud byla karta umisténa nespravné, je navracena do krabicky. Hrac
si musi dobrat svrchni kartu z dobiraciho bali€ku a umistit ji pfed sebe
(stranou s ,charakteristikou” dolt) vedle svych ostatnich karet.

Tah zacinajiciho hrace



Nyni mdze zacit svuj tah dalsi hrac (prvni po levici za¢inajiciho hrace).

. Zahral-li prvni hrac svoji kartu spravné, maze si druhy hra¢ vybrat mezi
tFemi misty, kam umistit svoji kartu: nalevo od obou zahranych karet,
napravo od nich ¢i mezi né.

. Nezahral-li prvni hra¢ svoji kartu spravné, druhy hra€ ma pouze dvé
moznosti (zahrat kartu bud vlevo, ¢&i vpravo od startovni karty).

. Pokud druhy hra¢ umisti kartu spravné, ziistava karta na stole stranou s
,Charakteristikou" oto¢enou nahoru. Osa se prosté upravi tak, aby mezi
jednotlivymi kartami zbyl prostor pro umisténi dalSich karet.

Nyni hraje tfeti hrac. Zahréli-li prvni dva hraci své karty spravng, treti hrac si
nyni maze vybrat ze ¢tyf mist, kam umistit svoji kartu...

. Wenn die beiden ersten Spieler ihre Karten richtig platziert haben, hat er
nun die Auswahl zwischen vier verschiedenen Positionen.

. Und so weiter ...

Tah druhého hrace

Tah tretiho hrace



KoneclhpyfaipodminkyAvit€ézstvil

Pokud je ve hfe jediny hrag, ktery béhem posledniho kola spravné umistil
svou kartu, stava se ihned vitézem hry.

Pokud vice nez jeden hra¢ zahraje spravné svoji posledni kartu v tom sa-
mém kole, hra pokracuje. VSichni hraci, ktefi zahrali spravné svoji posledni
kartu, zUstavaji ve hre, zatimco ostatni jsou vyrazeni. Hraci, ktefi zUstali
ve hfe, si kazdy doberou jednu kartu z dobiraciho bali€ku a pokracuji v
hrani, dokud nezustane pouze jeden hrag, ktery v daném kole umistil svoji
posledni kartu spravné.

Zviastnifpravidlo

V prabéhu hry mize nastat situace, kdy hra¢ bude pokladat kartu se shod-
nou charakteristikou, jakou ma jedna z karet, které jiz jsou vylozeny na
stole. V tomto pfipadé musi umistit kartu hned vedle karty, ktera je jiz vylo-
zena. Nezalezi pfitom, z které strany ji umisti.
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