Co je to Stych?

Kazdy hra¢ v kazdém tahu zahraje jednu
kartu. Dohromady tyto karty tvofi tzv.
Stych (spisovné téz zdvih nebo vzatek).
Ma-li naptiklad kazdy hra¢ v ruce pét
karet, bude se hrat pét stycha.

Co je to trumf?

Trumf je kazda karta v trumfové barvé.
Trumf je vySSi nez jakdkoli karta jiné
barvy. Na zacatku kazdého kola bude
uréena nova trumfové barva.




Hrac, ktery vyhraje stych, polozi ziskané karty pred sebe na hromadku licem dolt. Poté tento hrac zaha-
juje dalsi stych vynesenim libovolné karty z ruky. Pokud hrac¢ v ramci kola vyhraje vice Stycht, mél by je
pokladat pred sebe tak, aby bylo jasné patrné, kolik jich dosud vyhral.

Pokud hrac jako prvni kartu Stychu vynese carodéje, mohou ostatni hraci v ramci Stychu zahravat
jakékoliv karty, i dalsi ¢arodéje &i $asky. Stych pak vyhrava prvni zahrany ¢arodégj (tedy ¢arodéj zahrany
prvnim hracem).

Pokud hrac zahaji stych saskem, mohou ostatni hraci zahravat jakékoliv karty, dokud néktery z nich neza-
hraje jinou kartu nez Saska. Je-li prvni takovouto kartou barevna karta, musi ostatni hraci tuto barvu do
konce Stychu ctit. Je-li prvni takovouto kartou ¢arodéj, mohou nasledujici hraci hrat karty libovolné barvy.

Poté, co hraci odehrali vSsechny karty, které méli v ruce, dojde k rozdélovani bodt zkusenosti. Pokud hrac
presneé trefil sviij odhad, ziska 10 bodt za kazdy sebrany stych plus 20 bodu jako odménu za to, Ze tipo-
val spravné. Pokud hrac odhadl nepfesné, ztraci 10 bodl za kazdy sStych, o ktery sebral vice nebo méné,
nez byl jeho odhad. Hraci si prictou body k tém, které jiz v ramci hry ziskali (Ci si je pfipadné odectou),
a nové skore zapisSou do tabulky pravdy.

Konec hry

Hraci hraji do té doby, nez si rozdéli body zkusSenosti za posledni kolo. V Sesti hracich se hraje na 10 kol,
v péti na 12, ve ctyrech na 15 a ve tfech na 20. Ucednik, ktery ziska nejvice bodl zkusenosti, se stava
vitézem hry. Pokud ma vice hracli na prvnim misté stejné bodu, ma hra vice vitézu.

Varianty

Plus/minus jedna: V této varianté nesmi byt celkovy soucet Stychl nahlasenych hraci stejny, jako je
pocet Stychu, které budou v daném kole zahrany. Pokud tedy hraci napriklad budou v patém kole hrat
pét stychd, musi soucet Stychu nahlasenych pro dané kolo cinit méné nebo vice nez pét.
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