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Chro-chroidni party hra pro
vSechny vékové skupiny!

OBSAH HRY
96 karet (3 sety po 32 rliznych kartach), pravidla

PRIPRAVA HRY

Zamichejte vsechny karty obrazkem doll a vytvorte
dobiraci bali¢ek. Kazdy hrac si vezme jednu kartu jako
svou startovni a polozi ji obrazkem doll pred sebe, aniz
by se na ni dival.

Pak vylozte z dobiraciho balicku 5 fad po 6 kartach
obrazkem nahoru. Celkem 30 karet se takto umisti
doprostied stolu, aby na né vsichni hraci snadno dosahli.
Hraci spole¢né odpoditaji ,TRI-DVA-JEDNA-TED!, a tim
zacne prvni kolo hry.

PRUBEH HRY

Sbirani karet

Hned poté, co zazni ,TED!", viichni hraci zaroven oto¢i
svou startovni kartu. Jednou rukou se pak vsichni
soucasné snazi ziskat daldi karty z tficitky vyloZzenych

karet. Prvni karta, kterou hra¢ vezme, musi byt bud

stejnd, nebo jen s jednim rozdilem oproti startovni, uz
vyloZené karté.
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Haf-hafoidni party hra pro
vSechny vékové skupiny!

Kazda karta obsahuje tyto znaky:

Velikost zviratka
Barva zviratka

1

2

3 Jedna nebo dvé packy zvifatka

4 Bryle na nose nebo zvitatko bez bryli
5

Popcorn v pacce nebo zvifatko bez popcornu

Kdyz hrac sebere svou prvni kartu, umisti ji na startovni
kartu, kterou ma vyloZenou pred sebou, a okamzité hleda
dalsi kartu — opét stejnou nebo jenom s jednim rozdilem
oproti posledni karté navrchu na svém balicku.

Hréaci berou dalsi a daldi karty do té doby, nez si jeden
z nich mysli, Ze uz neni Zzddna vhodna karta, kterou by si
vzal. Vykfikne ,STOP” a placne do stolu. VSichni hraci
musi okamzité prestat brat karty a nasledné si karty
zkontroluji.

Kontrola karet

V této chvili se musi ovéfit, ze hrd¢, ktery zakficel ,STOP”,
skute¢né nemél k dispozici zddnou dalsi vhodnou kartu,
kterou by mohl sebrat.

e Kdyz tomu tak opravdu je, mdze si vzit jakoukoliv
vyloZenou kartu ze stolu jako bonus a pfidat si ji ke
kartam, které posbiral.

® V piipadé, Ze tomu tak neni a najde se karta, kterou
si podle pravidel mohl vzit, musi zahodit vsechny
karty (v¢etné své startovni karty).

Potom se zkontroluji vSechny nasbirané karty kazdého
hrace. Je tfeba projit jednu kartu za druhou v pfesném
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poradi, v jakém byly ziskany, a vzdy musi platit pravidlo,
ze nasledujici karta je stejnd nebo jen s jednim rozdilnym
znakem oproti karté predchazejici.

V ptipadé, Ze jsou viechny karty spravné, necha si je hrac
pred sebou jako svUj vitézny bali¢ek. Pokud udélal né-
jakou chybu a nékterd karta odporuje pravidlim, musi
hrac viechny karty odhodit.

Dalsi kolo

Na zacatku dalSiho kola si hra¢ vezme novou startovni
kartu z dobiraciho balicku - opét obrazkem dold.
Nasledné jsou mezery v fadach karet na stole doplnény
novymi kartami z dobiraciho bali¢ku. KdyZ uz neni dost
novych karet na doplnéni, odehraje se posledni kolo se
zbyvajicimi vylozenymi kartami.

BODOVANI A KONEC HRY
Hra kon¢i v okamziku, kdy v dobiracim balicku neni dost
startovnich karet pro viechny hrace. Hrddi si spocitaji
karty ve svém vyhernim bali¢cku, kazda je za jeden bod.
Za karty, které museli hraci v prabéhu hry odhodit,
pochopitelné zadné body nejsou. Vyhrava hrad¢ s nej-
vyssim poctem bodu.

CHNAPNI CUNiKA/PEJSKA
PRO JEDNOHO HRACE

Tato hra se da hrativ jednom hréci. V solitérni hie se hra¢
snazi ziskat co nejméné zapornych bodU. Rozdaji se Ctyfi
fady po osmi kartach obrazkem nahoru - dohromady
32 karet a hrac si vybere jakoukoliv z téchto karet jako
startovni. Tak jako v zakladni hie hra¢ sbira karty — bud’
stejné, nebo jenom s jednim rozdilem oproti karté
predchozi. Kdyz uz neni zddna vhodna karta, ktera by
splnovala podminky, zbyvajici karty se daji stranou. Pak
se rozmisti nové karty a pokracuje se ve hie jako
doposud. Po tfech kolech hrac secte véechny karty, které
ma stranou - to jsou zaporné body. Cim méné zapornych
bodU hrac ziska, tim lepsi je jeho vysledek. Tato varianta
neni zaloZzena na rychlosti, ale na co nejlépe promys-
leném vybéru karet.

CHNAPNI PRASOPSA
(AZ PRO 8 HRACU)
Chnapni prasopsa je kombinace her Chinapni ¢unika
a Chnapni pejska. Ve hie neni jenom vice karet a proti-
hracd, ale je také vétsi vyzvou diky $estému rozdilnému
znaku - typu zvifatka (rozdilné jsou ¢umaky zviratek
a jejich packy).

V této varianté plati nasledujici pravidla:
1 Na zacatku kola se vykladaji karty do sedmi fad po
sedmi kartach — dohromady 49.
2 Hrdc, ktery spravné zakiici ,STOP”, si bere jako
bonus dvé karty do svého vyherniho bali¢ku.

Uzijte si spoustu zdbavy
s touto chaotickou hrou!
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