KARTY VLASTNOSTI(

Karty vlastnosti vam umozni hrat véamijiz jisté dobie zndmé
duchy novym zptisobem. Vlastnosti zdaraznuji nékterou
stranku ducha neboji uréitym zptisobem obménuiji. Tento
bonusovy bali¢ek obsahuije karty vlastnosti pro 4 duchy

s nizkou slozZitosti ze zakladni hry.

Rubova strana karty vlastnosti udavd, ke kterému duchovi
se vztahuje. Predni strana pak vysvétluje jeji efekt — typicky
pridd nové zvlastni pravidlo ¢i novou vrozenou schopnost.
Aby byla zachovdana hernirovnovdha, maze karta vlastnosti
nahrazovat pavodni zvléstni pravidla ¢ivrozenou schopnost
nebo vyzadovat zmény pfi pfipravé hry — tyto Gpravy
najdete v horni ¢asti karty.

Pouziti vlastnostije zcela volitelné. P¥ivolbé svych duchu
serozhodnéte, zda, pfipadné jakou kartu vlastnosti chcete
pouzit — maximalné véak jednu pro kazdého z duchu.
Vlastnosti mohou zménit zptisob hrani ducha ¢ijeho slozitost.
Hrajete-litedy néjakého ducha poprvé, doporucujeme kartu
vlastnosti bud nepouzivat, nebo alespor zvolit takovou, jez
snizi jeho slozitost.

VYHODY NASTUPNICICHPRITOMNOSTI

Duchové, které ziskate v tomto bali¢ku, mohou ze svych
stupnic éerpatijiné vyhody, nez jsou obvyklé trvalé elementy
&imoznost obnovenikarty. Elementy ¢inékteré vyhody
(napt. .+1 dosah pro viechny schopnosti”) platitrvale.

Poli¢ka obsahuijicibonus (napt..+2 energie” nebo ,+1 karta”)
upravuiji v bézny pijem energie nebo pocet karet, které
mUzZete zahrdat. Ve ostatni — napt. obnovenikarty, presun
pritomnosti, vyhndniosady, zaplaceni 2 energii pro zisk nové
karty schopnosti —je volitelnou akci, kterou muzete provést
jedenkrat za kolo v prabéhu faze duchui.

IZOLACE

Neékteré schopnosti novych ducht vam umozniizolovat tize-
mi — izolace predstavuije situaci, kdy se kolonizéatofi ztrati
vkraijing, jsou lapeni do pastinebo se zjiného dtivodu nemo-
hou pohybovat. Proizolovand tzemi plati, ze:
1. Nemohou byt kolonizatory prozkoumdvéna, ani
nejsou zdrojem novych kolonizatord (pfi prazkumu).
2. Pro tcely miniaturkolonizétorti se povazuiji za samo-
statnd a nesousedici's zadnym jinym Gzemim... pokud
to sami nebudete chtit (tzn. uplatnénitohoto pravidla
je volitelné).

5 karet strachu
5 karet vlastnosti
4 zetony kolonidlnimocnosti

4 panely duchu
2 desky scéndrt
1 deska mocnosti
18 karet jedine¢nych
schopnosti

(Toto rozsiteni obsahuje herni
materidl dfive publikovany jako
Promo1aPromo?2.)

PODROBNOSTI:

Izolace neovliviiuje Fetézeni pohromy, jelikoz ty nejsou
miniaturami kolonizatord (tematicky sito lze predstavit
tak, Ze uddlost, kterd zabrdaniv pohybu kolonizatoram,
nezastavi samotné $iteni pohromy

v ekosystému).

Izolace nemé vliv nato, zda je Gizemi pob¥eZni — tato
vlastnost tizemi zdvisi na tom, zda Gizemi sousedi

s ocednem, na coz nemaiji zmény sousednosti tykajici se
kolonizatorti vliv.

Obdobné jako viechny ostatni herni efekty, kterymise
neméni samotnd herni deska, platiiefektizolace pouze
vdaném hernimkole.

Pokud sami chcete, mtizete kolonizatortim povolit
izolované tzemi povazovat za sousedici pro tcely pravé
vyhodnocované akce.

ZACHRANENIPRED ZKAZOU

Neékteré efekty mohou Dahany ¢ikolonizétory uchranit od
jisté smrti (napt. karta ,Prichod mezi svéty”).

Utrpi-li kolonizator ¢i Dahan tolik poskozent, které by
znamenalo jeho zniceni, aviak tomuto zniceni se podaFi
Uspésné zabrdnit, odstrante viechny zndmky poskozeni
(postavte miniaturu kolonizdtora ¢i znovu otocte zeton
Dahana).

Takto zachranéni Dahanové ¢i kolonizatoFi nemohou
utrpét dalii poskozeni nebo byt zni¢eni stejnou akci,
pred jejimiz efekty byli pravé zachranéni. To plati,

i kdyby dand akce mélajesté udélit néjaké dalsi
poskozeninebo dané hernikomponenty pfimo znicit.

AKCE

Pravidla zakladni hry nedefinuiji nékteré pojmy idedlnim
zpUsobem. Proto zavéadime novou terminologii:

Neékterd pravidla stanovuiji, ze se néco ma odehrat .jednou
za akci” nebo .kdyz poprvé vramciakee..”, pfipadné .po akci”
(ktera ma urcity efekt).

Akcirozumime souhrn hernich navzéjem propojenych efektu.

Akel

jenaptiklad:

Jedno pouziti (karty) schopnosti.

Plenéni, stavba nebo priizkum najednom konkrétnim
Uzemi.

Viechny efekty pfi vyhodnocenijedné karty strachu.*
Vsechny efekty pfivyhodnocenihlavniuddlosti
zprisluiné karty.*

Vsechny efekty p¥i vyhodnoceniuddlosti zetonu.*
Vsechny efekty pfi vyhodnoceniudalosti Dahant.*
Viechny efekty p¥i otocenikarty pohromy.*

*Vyjimku predstavujiinstrukce typu .kazdd deska”, .kazdé
Gzemi’, kazdy hra¢’ ¢i kazdy duch” — zde se postupné



vyhodnoti po jedné akci za kazdou ptislusnou desku, tzemi,
hraée ¢iducha.

Tyto pojmy si kladou za cil zpFesnit ponékud .nedokonalou”
terminologii tykajici se efektts ze zakladni hry. Nemd viak za
cil nijak ménit pravidla zékladni hry ani roziiteni Trny
adrépy. Podrobnosti naleznete v knize pravidel k rozsiveni
Rozervandzemé.

AKCE KOLONIZATORU

Postupy dfive oznacované jako .akce kolonizatort” se
skladaiji z nékolika kroka. Prikladem budiz plenéni: ve fazi
kolonizatorti nastane krok plenéni, v némz vyhodnotite jednu
&ivice karet plenéni, a kazdd karta pak vyvold samostatné
akce plenénina urcitém mnozstvi izemi,

Pozn.: Kolonizatofi mohou vlivem karet uddlosti, karet
strachu ¢i pravidel kolonidlnich mocnosti provadét na herni
desce rozli¢né cinnosti. Pokud viak nejsou vyvolany pfimo
plenénim, stavbou ¢i prazkumem, nenazyvameje ,akcemi
kolonizdatorti”. Takové &innosti proto nejsou ovlivnény
kartami, jako jsou napt. Ochromuijici strach nebo Rok
naprostého klidu.

LIJAK SKRAPE)ICISVET — UPRESNEN(

» Pokud svou druhou vrozenou schopnosti odstranujete
svUij zeton pfitomnosti z ostrova, povazuijte jej za
zni¢eny. Tzn.je mozné jej napt. uréitymikartami znovu
vratit do hry. Samotné odstranéniviak neni ,zni¢enim”,
anelze mutedy predejit kartami ¢ efekty, které znic¢eni
zabranuiji.

OBJEVITEL SKRYTYCHCEST -
UPﬁESNI’:‘Nl

Pokud zvolite variantu rtistu, kterd odhali na stupnici
bonus.+1 dosah’, tento bonus vstupuje v platnost az po
umisténi daného Zetonu pFitomnosti.

 Zvl@stnipravidlo Odpovédnost za mrtvé se spousti,
pouze pokud jsou kolonizatori/ 4R skutecné zniceni.
Pokud néjaky efekt jejich zniceni zabrani, pravidlo se
nevyhodnoti.

 Pokud pouzijete pravidlo Cesta se otevird pro propojeni
Uzemi's ocecnem stane se toto Gizemi pobFeznim,

. Symbo| x* do hry pridavaii rozsiteni Trny a drdpy
a Rozervana zemé. Pokud s témito rozsiteniminehra-
jete, tento symbol jednoduse ignorujte. Rovnovéhu hry
anivaseho duchato neovlivni.

 Prestoze ke kazdému poli s zetonem pritomnostina
dané stupnici muze vést vice cest, vyhody ziskavate
vzdy pouze jednou.

SKOTSKE KRALOVSTVI: KRAL JAKUB VII,
SYN KRALE KARLAII.(STUARTOVCI)

Skotska pozice v severni Britanii byla vzdy citlivym tématem.
Kral Jakub V1. véak zvlada svou roli dobre a svého jizniho
souseda - rozlehlejsi a lidnatéjii Anglii - popouzi proti
Svédsku, lezicimu na opaéném brehu Severniho more, a
protisilné Francii, pevné usazené na pevninské ¢asti Starého
kontinentu. Jeho &innost tézi mimo jiné z ispéchti kolonie
Dariénuv Panamské siji. Vzdjemnd nedivéra

arivalita soudobych nédmoinich velmoci - Anglie, Svédska,
Spanélska a Francie - umoznila Skotsku vyrtist jako hlavnimu
zprostiedkovateli mezindrodniho obchodu.

Skotské kralovstvije v tuto chvili sou¢asti kiehké aliance

spolu se Spanélskem, Francii a Angli. Jejich protivniky je
severoevropsky spolek Svédska, habsburské monarchie
apruského krdlovstvi. Vynosnym neptiznanym zdrojem
prijmu skotskych kupctije viak dovoz $védského zbozi, diky
cemusz je proklamovand blokdda severniho Atlantiku veskrze
neudinnd.

Skotsko ovlada kli¢covou kolonii Darién, coz umoznuje
skotskym obchodnikim prevézet zboziz Atlantiku do
Pacifiku, aniz by museli urazit tisice mil cestou kolem Jizni
Ameriky. A pravé tato vyhoda Skotsku umoznila zaéit rychle
osidlovat pobrezi Pacifiku... a tedy také zakladat nové
obchodni stanice na kli¢ovych mistech jednotlivych regionui.

Tato kolonidlni mocnost je podstainé jednoduséim soupeirem
pro duchy, ktefi umi ptimo preskodit akce kolonizéatoru.

Tato kolonidlni mocnost je podstainé sloZitéj&im soupeiem
pro duchy, ktefi obtizné brani stavbé pobreznich mést (nap.
Zavojtiché mlhy).

Tato kolonidlni mocnost se chové velminepfedvidatelné
na desce ostrova D vzhledem k jejim dvéma pobieznim
mokiadtim.
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