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Kolonizatofi neustévaijive svém tlaku. Kdyz jsou sami, jsou zrani- =%
telni a nenitézké je zastrasit. Ve vétsich skupindch jsou viak ne- {'—T
unavni, nesmifitelni a stale nepredvidatelngjsi.

|JH
Jakijen jim jeété muizeme vzdorovat? Zatimje 2ddné nage snahy
nedokdzaly pfimét k navratu. Musime ddle réist, zménit se ;
a zvolitjiny pFistup - pFijmout proménlivost Zivota. Pokud se \ )
totiz nepfizplsobime, zemfeme a s ndmizemreiostrov.

Roznesme tedy po vétru choroby a stezky, po nich kolonizatofi
kréeji, osadme trny. Zavolejme sina pomoc tvory z hlubin
ostrova, které vi, Ze mohou ztratit vie - stejné jako my. Postvéme
ty pfivandrovalce jednoho proti druhému, abychom poskytli cen-

ny ¢éas Dahantim, ktefi se koneéné zaéinaiji sbirat k ttoku.
Adoufejme, ze pfilis mnoho z nich se nepfiklonina stranu koloni-
z&tord - treti Zuctovani bychom uz nejspis neprezili.

Ve sndch se ndm vitézstvistdle jevijako mozné, pokud i vy-
klestime stezku, kterd je nyni zarostla dzungliviech dostupnych
moznosti. Budeme véFit, Ze ndm tyto sny nelzou, a v nasem boji

neustaneme,
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20 ZETONU SCENARD

(8 ogislovanych, 12 prazdnych)
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ZETONY HROZEB
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(udalost kolonialnf mocnosti - pouzijte, pouze pokud jste vyzvani) =
Odhodte a dob L T :

Francouzskému krélovstvi, " -

MALE POVSTANI
Nakazdou desku ostrova piidejfe@ nalsl
Po vyhodnocenitéto karty udalosti doberte
je3té jednu a poté vrafte tuto kartu do balicku
uddlosti podle instrukci pfipravy hry.

1 DESKA KOLONIALNI MOCNOSTI

ZAKLADNI 0BTIZNOST 2 |
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il W muusmmumumm od owd ||=1115Mrenu P
avzasobsjizzadnaneni. .Pokudne, pridejte ]

FRANCOUZSKE KRALOVSTVI

POVSTANI

nicte 1 3. Pridejte p
168 na 2 /P Poté kaidy kolonizator utrpi
tolik poskozeni, kolikje naném @B, Po vyhodno-
cenitéto karty uddlosti doberte jesté jednu. Tuto

Nl

Uroveii  Kc n He P

Pionyfi: V: y: Poté, co kolonizétofi dou priizkumna kartu odhodte.
Ty e umm.be,m/ﬁ pr.de,mn'e.lf e
o éte pod homi 3 karty balicku uddlosti
y
2(5) 10(3/47%)  kartu_Povstaniotrokir. Pote, cokolonizétofi provedoustavbuna tizemise 2¢i
vice ) nahradte viect kromé1
£ ; “1’ S e POMOC PRI POVSTANI: Kolonizatoris €8
3, ey  RenéplanieBebempiorantuy pideic oleidoudeducironafing utrpil potkozeniza kazdeho pitormneho M
U] Lo = Pridejte 1 4 za kazdou s/ P, kteréjsou
B, owes T behod: Kdykolikolonizatoi postavi Jf na pobreznim uzem, taklo zniceny,
piidejte] Wl nalsousedni izemis nejméné F¥. —
(®) dejte | 4 d = L
P, ) ) Kdvkoli od: n' istc kartt
hromy ji umisté . Na kartu pok dsud presuite viect ztehdy,
5(g) 13(4/5/4) ;”. omy fiumistéte "Sﬁuz:‘ upohromy pi y £ aitehdy,
Vytrval ! Do b Fidejtenakazdoudeskuostrova fna
6 14(4/5/5)  Vdzem; by & Efekty karet strachu nikdy neodstrar
(1) 3 41 5 b

Dahanové zjistili, Z kolonizdtofi jsou jen jednou
= mnoha skupin, které maji zdjem o kolonizaci
ostrova. Rozhodnete se obehnat pobrezi magickymi

SCENAR
STRAZCI POBREZI

bariérami — jakmile budou dokonceny, budete se moci
vypoFidat s momentalni ndlozi kolonistii a zabranit
jakymikoli dalsim, aby vas objevili

TENTO SCENAR JE ZNATELNE JEDNODUSST...
« Produchy, ktefijsousilni podél pobrezi
(nap. Hladové sevienivin).

TENTO SCENAR JE ZNATELNE OBTIZNEJSH..

« Proti Krdlovstvibraniborsko-pruskému na vysi
Grovni, kdy hravstupuie do epochy Il mnohem
drive.

%)

ZETONY

Tvor: Uto&ina kolonizatory
avyvoldvd strach v zavislostina
schopnostech duchtiakartéach
uddlosti,

Divotina: Zabrani nejblizsimu
pr&zkumu naudzemi, nanémzse
nachdzi, andsledné je odstranéna.

Choroba: Zabrani nejblizsi stavbé
na tzemi, nanémi se nachazi,
andsledné je odstranéna.

Konflikt: Neguije poskozeni zpuiso-
bené pisluinym kolonizatorema
nasledné je odstranén.

P,




31 KARET BEZNYCH 21 KARET SILNYCH
SCHOPNOSTI SCHOPNOSTI
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| BEZNA SCHOPNOST 1  SILNASCHOPNOST

8 KARET JEDINECNYCH
25 KARET UDALUSTI SCHUPNUSTI (4 pro kazdého ducha)
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TR ADRAEYT

Doporucujeme, abyste pred pridénim tohoto roziiteni do zakladni hry méli
zaseboujiz nékolik partii zakladni hry. Obsah tohoto rozsiteni pfidava do
hry spoustu variability, tematické prvky a nové moznosti, jak bojovat

s kolonizdatory a désit je. Neniviak idedlniucit se hru rovnou s nim, protoze
nékteré z novych efekttl jsou pomérné slozité.

|

vy s

Komponenty z rozsitenijsou vzdy vjednom rohu oznac¢eny symbolem ®,
aby bylo jednodussi odstranit je ze hry v pfipadé, ze byste chtéli hrat pouze
zékladnihru.

Vétiinu komponent z rozsitenijednoduse jen pFidejte k odpovidajicim kom-
ponentdm ze zékladni hry:
« Karty béznych asilnych schopnosti, karty pohromy a karty strachu
smichejte s ostatnimi kartami stejného druhu.
 Noviduchové, scéndre akolonidlni mocnost rozsifi vase moznosti
vybéru pfi pfipravé hry. V nékterych z novych scénditi budou potieba
Zetony scéndrua.

Toto roziitenitaké zavadibalicek uddlosti, ktery se pouzivé ve fazi koloni-
zétord (viz str. 8), a ¢tyFi druhy Zetont predstavuijicich hrozby, které mtizou
kolonizatory zpomalit: tvory, divocinu, choroby a konflikty (vizstr. 10).
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» Kdescekolonizatort pridejte rozsifuijici desku.

» Naroziitujici desku polozte zasobu Zetont hrozeb (o, 2, D, @)

o Zamichejte bali¢ek uddlosti a polozte jejlicem doltina pole ,Uddlosti" na
rozsifujici desce pro desku kolonizatoru.

 Hraniskartou pohromy je nynipovinné, ne volitelné (odkazuijise nani
efekty nékterych udalosti). ;

» Béhem pfipravy hvry polozte na kazdou desku ostrovajeden zeton " f )

evvs

) : o, A v ]
ajeden zeton D. Zeton A umistéte na tizemi's nejniziim &islem, které na

v

sob& nema zadny symbol uréeny pro pripravu hry. Zeton D umistéte na
Gzemi & 2 (s méstem). Viztaké str. 17,

Tematické desky ostrova: Namisto umistovanijednoho zetonu D ajednoho
Fetonu ' umistéte na kazdé Uzemi zetony podle odpovidaijicich symbold.

NEMATE DOST MISTA NA STOLE?

Pokud nemate na stole dost mista na rozsitujici desku
pro desku kolonizatord, polozte bali¢ek uddlostivedle
pole Ziskané karty strachu, abyste nezapomnéli

vyhodnotit kartu udélosti. .




KARTY UDALOSTI

V zékladni hie je ¢&innost kolonizatort kompletné predvidatelnd s vyjimkou
toho, na kterd tizemi'se nové rozsifi. Ve skuteénosti viak viechny zivé bytos-

ti - kolonizatofi, Dahanové i divocitvorové - jednaiji obéas nepredvidatelné.
Tento aspekt je predstavovdn kartami uddlosti: v kazdé fazi kolonizatort je
po vyhodnocenijakychkoli efektt zpustoseného ostrova, ale jesté pred vyhod-
nocenim jakychkoli ziskanych karet strachu dobrdana a vyhodnocenajedna
karta uddlosti (v prvnim kole hry nevyhodnocuijte text na karté udalosti, kterou
otocite - pouze ji umistéte na odhazovacibali¢ek). (Kompletnipribéh kola je
uveden na zadni'strané téchto pravidel)

ZPUSTOSENY OSTROV

Pokud zapomindate vyhodnotit nejprve efekt
zpustoseného ostrova, umistéte pro pripomenuti
na bali¢ek uddlosti zeton pohromy z krabice.

Na vétiiné karet uddlostijsou uvedeny dvé mozné primdarni (hlavni) uddlosti,
obé skodlivé (viz priklady nize). To, kterou z nich vyhodnotite, zavisi vidy na
jednom z ndsledujicich parametra:
1. Stavostrova nedotéeny/zpustoseny podle toho, co udavé karta
pohromy);
2. UrovetivydéEeni (1, Il nebo ll);
3. Kolonizaéniepocha (1, Il nebo lll): aktudiniepochu udavé cislo na
hornikarté bali¢ku kolonizatora.
+ Vyjimka: Hrajete-li proti Krdlovstvi braniborsko-pruskému
Urovné 2+, povazujte kartu epochy lll, kterd je pfi ptipravé hry
vloZzena na dFivéjsi pozici, za kartu epochy Il.
Vétiina karet uddlostitaké obsahuje dvé potencidlné prospésné udalosti:
4. Udélost zetonti: Odkazuije se na tvory, choroby nebo konflikty.
5. Udélost Dahanti: Dahanové jednaijinebo se staraiji o svou komunitu.

ZAKORENENI DALKOVY PRUZKUM OBJEVOVANI VNITROZEMI

,38  Nalwnitrozemském izeminakaidédesce [ | Béhem priizkumu kolonizétofi prozkoumd- Vyzeiite | §'zkazdého pobreznihotizemi [
15 | ostrova nahradte! {'za 1 vajidovzdalenosti+1. ol tizemismérem do vnitrozemi.
oL
2° (Prizhuy e tedly bude tykatidizemiv dosahu

20d i/ P/ ocednu.)

1 3 s

> STRED SE PROPADA ROZZURENE DAVY MISTNI DIASPORA
Eg Na kazdou deskuostrovaskolonizétory Priplenénizptisobuii kolonizatofi celkem Z uzemis nejvice kolonizétory vyzerite | {/#
’g = pridejte]  nalvnitrozemské azemi. k inavic na kazdém azemisal nakazdé sousedniuizemi.

3kolonizdtory.
BB s AL
E.' ostrova zabranit tim, Ze zniéi3 @ natéto desce.

(Mohou takto ochranitivice desek ostrova,)

ZASAZENI: Na tzemich s ®/@kolonizatori
preskotifazi plenéni. X

ZAHNANI VETRELCO: Kazdy hraé mize
vyhnat 1 §'/#z1 tzemis .

P & DAN: Na kazdé d
zvolteltzemis D). Natomto izemiudélte
2 potkozenikolonizétoriim a2 potkozeni b, &5

s PLIZICI SE SELMY: Kaidj Sevyvola XY,

Pokud ne, pfesune se na sousednitizemi,

ODCHOD Z PUSTINY: NakaZdé desce ostrova
vyieite 2 Mzl tzemis [ nal tzemi
bez .

DESIVE TVARE: 1 Y zakazdé Gzemi
skolonizatory, nanéms se nachazivice
nes Wi/B.

Stejné jako pro ostatniefekty platii pro uddlosti nésledujici pokyny:

* Vyhodnotte vie, colze, a pfivyhodnocovdni postupujte shora doli.
Pokud narazite na neproveditelnou instrukci, preskocte ji.

o Efekty, které neménistav desek (ostrova, kolonizatorti atd.), trvaiji
pouze do konce kola.

» Komponenty ovliviuji pouze Gizemi, na némz se nachdzeji, pokud neni
vyslovné uvedeno jinak. Pokud tedy napt. zeton nebo Dahan vyvola
strach nebo zpusobi poskozeni/zni¢eni, u¢initak na tizemi, nanémz se

. préavé nachdzi,



Veskerdrozhodnuti provadsji hraci. Pokud text uddlosti fika: .Na kazdé desce
ostrova: (provedte to NEBO ono)’, mizete sina kazdé desce ostrova vybrat

jinou moznost. P¥ed ucinénim jakychkoli rozhodnutisi mtizete predist cely text
karty - nenito ale nutné, pokud vase herni skupina radsifesijednu véc po druhé.

Pokud udalosti zpasobuji poskozeni, stejné jako u ostatnich efektti je toto
poskozenizplsobeno pouze kolonizatortim (pokud nenifeéeno jinak). Né-
které uddlosti upravuji poskozeni kolonizatord nebo poskozuji Dahany (viz
Odolnost a poskozeninastr. 15).

Akce/efekty uddlostijsou povazovany za spusténé duchy (napt. pro tcely
ducha Srdce lesnich pozart), pokud duchové zajejich vyvoldnizaplaticenu
(viz Udélosti s rozhodovdanim nize).

» UDALOSTISROZHODOVANIM -

Jakje zndzornéno nize, nékteré z hlavnich uddalostina karté udalostijsou
uddlostmi's rozhodovanim. Takové uddlosti popisuii situaci a nabizeji du-
cham dvé moznostireakee, které vedou k odlisnym dusledktim. Vétsinou je o
vybéru moznosti rozhodnuto spole¢nymisilami a hréci se museji shodnout.
Pokud ke shodé nedojde, vyhodnofte prvni z moznosti.

Casto je vybrand moznost podminéna zaplacenim ceny - nejéastéji urci-
tym mnozstvim energie za kazdého hréce ve hie. Natuto cenu se duchové
mohou slozit libovolnym zptisobem - neni potteba, aby kazdy z nich prispél
rovnym dilem. Dokonce je mozné, aby celou cenu zaplatiljeden hra¢.

Pokud cena uvédi: ,Podporeno (konkrétnim elementem)’, znamendto, ze
duchové:
» Mohou zapomenout jednu nebo vice karet schopnosti's prislusnym
elementem ze své ruky, ze hry nebo ze svého odhazovaciho bali¢ku.
Za kazdou takto zapomenutou kartu ziskaiji +4

ROKY SLABYCH DEST0

energie pro téely zaplaceni ceny uddlosti, _w. a
e Mohou odhodit ze své ruky jednu nebo vice karet | e i
e vl v s . zbalicku béingchschoprost, PoOg naninent
schopnostis pFisluinym elementem. Za kazdou b @it B
takto odhozenou kartu ziskaji +2 energie pro ucely | ="
, ) . ZMIRNIT SUCHO
zaplaceni ceny uddlosti. T )
+ Kazdyhraé mize pridat I svou nalsvéizemi
» Mohou zapoéitat +1 energii pro ticely zaplaceni gt
ceny uddlosti za kazdy sviij element pfislusného 4, UTOK SELEM: Kotdy S sptnci2posonet
s .r v , , ﬂ Odstrate viechny %, ktefi znici st/ Tk
druhu, ktery maiji ve hie (na kartach schopnosti, na
stupnici p¥itomnosti, pip. jinde). @*ﬁi‘i‘l‘i’fﬂﬁﬂtﬁl’i’:"é"L":ﬁi”
Gzemi.
-

Karta schopnostimtize byt pouzita pouze projeden z uve-
denych bonusti: pokud odhodite kartu schopnosti, nemu-
Zetejindsledné také zapomenout. Zapomenutd kartataké jiz naddle neposky-
tuje své elementy. Energii ziskanou ,podporenim elementem’ je mozno vyuzit
pouze pro zaplaceniceny uddlosti - nemtizete takto ziskat Zetony energie!

ZBYTECNE VOLBY

Pokudtdhnete kartusuddlostis rozhodovénim, pfijejimz vyhodnocenim se nezdvisle
na vasivolbé nic nestane, tahnéte novou kartu uddlosti. V tomto roziitenito mtize na-
stat pouze ptitazenikarty ,Predstihnuti’ vramcihry se scéndfem ,Nenicasunazbyt”,
kde vaie volbanemda zadny dopad nahru, protoze vtomto scéndfineprobihé faze po-
malych akei.V budoucich roziitenich se mohou stétirelevantnimiidalsikarty uddlostis
rozhodovdnimv kombinacis konkrétnimikolonidlnimimocnostmi / scéndi.




Nové schopnosti a novi duchové vyuzivaiji ¢ty¥i druhy zetont, které pred-
stavujirizika a hrozby ¢ihajicina kolonizatory. Tvorové, divoéina a choroby
se umistuji na tzemi, konflikty pak na konkrétnikolonizatory. Neexistuje
omezeni poctu Zetont na tizemi ani na konkrétnim kolonizatorovi.

&8 TVOR:Zraiuijekolo- DIVOCINA: Zabratiuje
é & nizatory avyvolava nejblizsimu prazkumu
strach podle instrukci na Gzemia poté je od-
schopnostiakaret stranéna.
uddlosti.
KONFLIKT: Brdaninej-
CHOROBA: Zabra- blizsimu poskozeni, které
fAuje nejblizsistavbé na by kolonizator zptisobil
Uzemi a poté je odstra- Dahantim a/nebo tze-
néna, mi, a poté je odstranén.

TVOROVE

Zetony tvorti predstavuji nejriiznéjsi divoka zvitata, kterd jsou dost pocetnd,
nebezpeénd nebo agresivnina to, aby predstavovala problém pro koloniza-
tory. (Dahanivédi, jak se jim vyhnout nebo je odlakat dfive, nez jim zptisobi
z&vazné ztraty.) Jsou to nepredvidatelni spojenci a vétiinou Utoéispise na
prazkumniky nez na vesnice a mésta.

Zel'onyi'vorﬁ nemajl i preduréeny efekt. Mnoho schopnosti, které na mapu
umistuji Zetony ‘&, disponuje rovnéz daliim efektem, ktery se tykd pouze
Uzemis témito zetony. Uddlosti souvisejici se zetony tvorti se vyskytuiji zhruba
na poloviné ze viech karet uddlosti.

DIVOCINA

Zetony divodiny predstavuji izemi, kterd je riskantni prozkoumdvat - lany
rostlin, které vypadaijijedle, ale ve skute¢nostijsou jedovaté, mista s nedo-
statkem pitné vody, obzvlaité nebezpecné stezky apod. Jakmile je viak dané
nebezpeéiodhaleno a zaznamendno (vzdy zlistane pdr preziviich), dalsi
prazkumnici se muijiz dovedou vyhnout.

Pokud by méli kolonizétofi provést prizkum na tizemise Zetonem 27,
namisto toho odstratite jeden tento Zeton z daného Gizemi!,

CHOROBY

Zetony chorob predstavujinemoci a chatrné zdravi. Snizuiji pocty oby-
vatelstva: nékdy strmé, castéji viak spise brani prirastktim, Choroby jsou
nebezpeénéipro Dahany - ne tak, jako tomu bylo ve skuteénosti (diky jejich
kontaktu s duchy s lé¢ivymi schopnostmi), presto nékteré z uddlosti odkazuiji-
cich se nazetony © mohou ubliziti Dahantim.

Pokud by méli kolonizétoFi provést stavbu na izemfse Zetonem D, namisto
toho odstrafite jeden tento Zeton z daného Gizemi,



KONFLIKTY
Zetony konfliktu predstavuiji vnittni rozbroje a neshody mezi samotnymiko-
lonizatory. V téchto neklidnych ¢asech pak zastavaii pole lezet ladem, statky
se nerozriistaji a vypady proti Dahantim jsou neorganizované a neefektivni.

Na rozdil od zbylych t#i druhti zetond hrozeb se Zetony konfliktu umistuji

na konkrétni figurky kolonizatord, a ne pfimo na tizemi. Ve chvili, kdy Zeton
umistujete, si vybirate konkrétni figurku kolonizatora a Zeton umistite pod ni.
(Pokud namapé v tu chvili nenivhodny cil, zeton neumistite.)

Kdykoli kolonizé&toFi zptsobuijf potkozenf Dahantim a/nebo Gzem, viichni
koloniz&tofis alespori jednim Zetonem @ nezptisobi 26dné potkozeniazpod
kazdého z nich je nasledné odstranén jeden zeton B, Pousziti @ je povinné
aneni mozné jej usettit na pozdéji - to platiiv pfipadé, Zze by kolonizator
stejné nezplsobil Zadné poskozeni, napt. vlivem obrany. Pokud kolonizétor
poskozuje vice véci najednou (napt. v prabéhu plenéni), @ovlivniviechna
tato poskozeni. Pokud by mél kolonizator zptisobit poskozenijinému koloni-
zatorovi, B nema z&dny efekt a neni ani odstranén.

d

|

Pripomenutf: | pokud je poskozenisnizeno na O (obranou a/nebo zetonem
konfliktu), Dahanové stdle vraceji ider! K protittoku nedojde pouze tehdy,
je-li preskocena celd akce plenéni.

Pokud se kolonizator se Zetonem konfliktu presouvd, Zeton putuje s nim. Po-
kud je kolonizdtor odstranén nebo znicen, zeton konfliktu vratte do zasoby.
Pokud je kolonizator nahrazen jinym kolonizatorem, zeton ztistava - pokud
je viak nahrazen jinym druhem komponenty (napf. Zetonem tvora nebo
Dahanem), Zeton je odstranén.

(Dalsi priklady pouziti Zetont jsou uvedeny na ndsledujici strané.)

CASOVANI POUZITI ZETONU KONFLIKTU

Zeton konfliktu se uplatni az po zohlednéniviech ostatnich modifika-
torti poskozeni, které kolonizator zptsobi. Efekty, které méni celkovy
soucet poskozeni zptisobeného na tizemi (napt. obrana nebo nékteré
uddlosti), se viak spoustéji az pozdéji, ato poté, cojste sedetli poskozeni
viech jednotlivych kolonizatort.

Zeton konfliktu je odstranén ve chvili, kdy by mélo byt zptisobeno
poskozeni, které je timto zetonem blokovéno - tedy pfi plenénije odstra-
nén ve chvili, kdy vyhodnocuijete ztraty Dahang, ale jedté pred jejich
protittokem. To mtize hrat roli, pokud byla ve stejném kole tazena karta
.-1odolnost za kazdy zeton é
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SIKOVNA OBRANA: Priplenéninakazdém
zemiobranal zakazdého Mnatomto

Pro uiéely téchto piikladi pedpoklédejme, Ze jste dobralikartu udélostfs efektem . Utok selem”.
Vrémcitéto uddlostizptsobikaZdy ‘s 2 poskozeni Odstrarite viechny Zetony ‘%, ktefzniciosadu
nebo mésto,

A) Na tomto tizemise nachdzil “A“ alDahan. Nejsou zde pfitomni zadni kolonizétofi, takze se zde nic
nestane.

B) Natomto tizemise nachédzi 1 ‘x‘. Zéroven se zde nachézitaké 1 prazkumnik alosada. ‘“‘ tedy
zniéi prazkumnika a zptisobi1 poskozeni osadé. Namisto toho by ‘“‘ mohl zni¢it osadu - ndsledné by
byl zeton odstranén.

C) Natomto tizemise nachdzi2 ‘“‘.JedinYm kolonizatorem natomto tizemije mésto, takZe oba ‘“‘
zpUsobi viechno své poskozenitomuto méstu. ‘a‘, ktery zptisobi méstu tieti poskozent, je ndsledné

odstranén.,

¥ , :
‘ e % JIJ? i \ . 8
Pro ucely téchto pitkladi: pfedpoklédejme, Ze se v horéch odehrévé stavba, Pokud by kolonizdtofi
mélistavétna tizemihor se ZetonemQ), namisto stavby odstrarite z tohoto tizemijeden Zeton Q).

A) Natomto tizemise nenachdzi zédny zeton @_Je na ném pitomno vice osad nez mést, takze je zde

postaveno mésto.

B) Natomto tizemi se nachdzeiji 2 zetony @ Kolonizétofi na tomto tizemi nemohou stavét - namisto
toho z izemi odstrante 1 zeton @

C) Natomto Gizemi se nachdzil zeton @ Kolonizatofi na tomto tizemi nemohou stavét - namisto
toho z izemi odstrante 1 zeton @

D) Natomto tizemise nachdzil zeton a Vzhledem ktomu, 7e se na tizemi nenachdzeji zadni koloni-

zétoti, nedojde natomto tizemike stavbé a zeton @ se neodstrafuje.




Pro ﬂéelyféchfo pHkladtpredpokladejme, Ze se vdzungli odehrévd pn.'lzlcum. Pokud by kolonizétofi
méliprozkoumdvat tzemf d¥ungle se etonem 13?, namisto prizkumu odstrarite z tohoto tizemf
jeden Zeton 2.

A) Natomto tizemise nenachézi 2adny zeton 2. Nachdzise zdejiz osada, takie je sem umistén
prazkumnik.

B) Na tomto tizemise nachdzil zeton 2. Na tomto ani na sousednich tzemich se viak nenachazi
zdroj kolonizatort, takze zde nedojde k préizkumu a Zeton 192 se neodstrafiuje.

C) Natomto tizemi'se nachdzil zeton . Toto tizemi zaroved sousedi's izemim s osadou nebo més-
tem, takze by zde mélo dojit k priizkumu. Namisto toho je viak z Gizemi odstranén | zeton $7.

D) Natomto Gizemise nenachdzizadny zeton 2. )de o pobFezni tizemi, takze je na néj umistén
prazkumnik.

PRlKLADY KONFLIKTO

Mokiady, v nichz ma dojit Krok1 Krok 2

k plenéni

Pro tidely tohoto pitkladu predpokiddejme, Ze se v mokFadech odehravd plenént, Kazdy atocfcr
kolonizétors alespor jednim Zetonem @zp&sobf pfesné O poskozeniaje zpod néjodstranén jeden
tento Zeton,

V téchto mok¥adech se nachdzeji 2 Dahanové, 1mésto (s 1 zetonem konfliktu) a 1 prazkumnik. Koloni-

zétofi zplisobi celkem 1 poskozeni (O za mésto alza prazkumnika), a to jak tizemi, tak Dahantm.

(Krok1) 1 potkozeni zptisobené Gizemi neni dost na to, aby byl na iizemi ptidan Zeton pohromy. Na-
slednéje1 potkozeni zptisobeno jednomu z Dahanti, Odstrarite zpod mésta Zeton konfliktu.,

(Krok 2) Nynije natadé protitider Dahanu. Ti zptisobi kolonizatortim 4 poskozeni, a znici tak mésto
i prazkumnika.




UPRAVY. PRAVIDEL

» AKCEKOLONIZATORU <

VICE KARET KOLONIZATORU / CHYBEJICIKARTY

Neékteré karty strachu a udélosti mohou narusit obvykly pravidelny posun
karet kolonizéatorti na desce kolonizatort. Najednom poli akce se tak maze
vjednu chvilinachdzet vice karet kolonizatort, nebo muze naopak pole
zUstat zcela prazdné.

Pokud je pole nékteré z akci kolonizatorti prazdné, akcineprovadéjte - stejné
jako v prvnim kole hry, kdy neprovadite akci plenént.

Pokud se na poli akce nachdzivice karet, provedete danou akci pravé jednou
pro kazdou kartu kolonizétorti natomto poli. Pokud je dalezité poradi akei
(napt.v pfipadé vicendsobné stavby u Krdlovstvi anglického v epose 2), jako
prvnije vyhodnocena kartq, kterd lezi tplné dole (tj. byla na pole akce polo-
zena jako prvni). Pokud je pfipraveno vice karet na akci prazkumu, otécejte
avyhodnocuite je postupné jednu po druhé (véetné pripadnych symbolt i)

P¥i posunu karet kolonizatorti se posouvaiji viechny karty souc¢asné (viz nize),
Pokud tedy na polistavby lezi dvé karty, budete v pFistim kole &elit dvéma
plenénim.

FAZE KOLONIZATORD
FAZE DUCHO Zpustoseny ostrov

Rost

\ Karty strachu
Zisk energie gf Plengni }‘@}
Stavba

Hranikaret ~ ~  Stawba _ T 7

—
- Pokud zde vjakémkoliokamzikuneni |
Pnﬁ“ I'ERNIHU m t ZADNA 8, kartuotocte. J

Priizk
Posun karet kolonizétordi

POBREZNI
UZEM|

FAZE KoLONIZATORD
FAZE DUCHD Zpustoseny ostrov

Rast

5 Karty strachu
Zisk energie % Plengni @ PLYNUTI EASU
Stavba

Hranf karet
Priizki:

R
—— n - Pokud zde vjakémkoliokamzikuneni |
PROBEH HERNIHOKILA [ TADNA D, kerotodt, J

POBREZNI
UZEMI




.BEZNE" AKCEVS..ZVLASTNI"AKCE

Neékteré karty strachu a uddlosti se odkazujina .bézné” akce kolonizatora,
napf.: .Preskocte béznou stavbu.” Slovo ,béznd" vtomto kontextu znamena
pouze to, Ze akce byla vyvoldna pritomnosti karty kolonizatora na nékterém
zpoliakei, atoiv pripadé, ze se na polinachdzelo vice karet kolonizatord
soucasné,

Naprotitomu akce kolonizatora, které jsou spustény jinymi hernimi mecha-
nismy (nap¥. kartami uddlosti, kartami strachu, schopnostmi duchu, pravidly
pro kolonidlni mocnosti nebo scéndre apod.), se povazujiza.zvlastni” akce
kolonizatory.

VICENASOBNE POSKOZENI STEJNEHO UZEMIKOLONIZATORY
Moznost vicendsobného plenéniznamend, ze kolonizatofi mohou zptiso-
bit poskozeni na stejném tizemi vickrat za kolo. V tomto ohledu je dulezité
uvédomit si, ze:
» Obrana tzemi'se aktivuje pokazdé, kdyz na ném kolonizéatori zpaso-
buiji poskozeni.
 Kazdé poskozenitizemije samostatnym Gcinkem - poskozeni izemi
se nescita v pribéhu celého kola, jako je tomu u kolonizatord a Daha-
nd. Zeton pohromy tedy na tizemi priddvejte pouze tehdy, je-li
vjednu chvili zptisobeno dostatecné velké poskozeninato, aby byl
Zeton umistén,
« Nadruhousstranu je tedy takto mozné umistit na stejné tizemiivice
Zetonti pohromy v jednom kole! Podminky kontrolujte pokazdé, kdyz
je Uzemi zpUsobeno poskozeni.

= POHROMA =

Dvé karty schopnostivtomto rozsiteni umoznuji presouvat Zetony pohromy.
mezi Gzemimi. Pfesun zetonu pohromy neodstrafuje pfitomnost ducha
anespousti ani fetézeni pohromy.

- DUCHOVE <
MOZNOSTRUSTU.ZVOLTE DVE MOZNOSTI*

Duchové s textem ,Ruist (zvolte dvé moznosti)” simohou vybrat libovolné dvé
moznostiristu, ato v libovolném poradi. Nemohoussi viak vybrat stejnou
moznost dvakrdat ve stejném kole.

MOZNOST RUSTU PLACENA ENERGII

Oba duchové z tohoto roziiteni disponuji moznosti rtistu, kterou je nutné za-
platit energii. Pokud duch nema dostatek energie, nesmisi takovou moznost
zvolit. (Aviak vzhledem k tomu, ze oba duchové maijina vybér dvé moznosti
rGstu, mohou prvni moznost vyuzit k zisku energie, kterd jim pak mtize po-
moci zaplatit druhou moznost.)




UPRAVY. PRAVIDEL

= KARTY SCHOPNOSTI =

Pokud hrajete béhem féze rychlych schopnosti dodate¢nou kartu pomalé
schopnosti, musite i tak pockat do faze pomalych schopnosti, v niz budete
mocituto kartu vyhodnotit.

NAHODNE ODHAZOVANIKARET SCHOPNOST(

Neékteré uddlosti s rozhodovanim vyuzivaii karty schopnostijako generator
hahody: odhodte horni kartu schopnosti z piisluiného bali¢ku do pisluiného
odhazovaciho bali¢ku (pfipadné nejprve vytvorte novy dobiracibalicek, po-
kud je to potieba), poté zkontrolujte konkrétni atribut odhozené karty (nap¥.
jeji cenu v energii, to, zda poskytuje konkrétni element, nebo zda je pomala
nebo rychld - vtakovém pripadé ignorujte pripadnou moznost urychleni
karty pomocisouhry elementu).

Pokud takto odhodite kartu Pozehndni Zivlt (kterd poskytuje elementy
podle vaieho vybéru), smite se rozhodnout, zda karta pozadovany element
poskytuje, nebone.

> ODOLNOSTAPOSKOZENI <

POSKOZEN(IDAHANU

Pokud poskodi Dahany schopnost ducha, mtizete sivybrat, jak toto pogko-
zenirozdélite, stejné jako v pFipadé, kdy zptisobite poskozenikolonizéto-
ram. Pokud Dahantm zptisobi poskozeni karty uddlosti nebo kolonizatofi,
musite Dahany zni¢it tak efektivné, jak jen to jde. Nemuzete sitedy vybrat,
Ze poskodite .zdravého” Dahana, abyste zachrdnili .zranéného".

MODIFIKACEODOLNOSTI

Nekteré efekty snizuji ¢i zvysuji odolnost kolonizatortinebo Dahant. Tyto
efekty nikdy nemohou snizit odolnost pod 1. Pokud jiz v pravé probihajicim
kole bylo kolonizatorovi nebo Dahanovi zptisobeno poskozenirovné jeho
nové odolnosti (nebo vyssi), je tento kolonizator/Dahanihned znicen.

GLOBALNI MODIFIKACE ODOLNOSTI

Nekteré karty strachu Fikaiji: ,Po zbytek tohoto kola maiji kolonizatofi -1

k odolnosti za kazdy svuj év takovém pripadé jde o obecné pravidlo,

které platipo dobu celé¢ho kola v celé hie. Pokud tedy kolonizator ziska/
ztrati é zisk&/ ztratitim okamzité také postih v podobé -1bodu odolnosti.

Podobné pokud uddlost .Soudrzné komunity” poskytne po zbytek kola
bonus +1 kodolnostiviem Ma &, osada, kterd je nahrazena priizkum-
nikem, tento bonus ztrdci.

MODIFIKACE POSKOZEN(

Pokud se ve hte setkaiji modifikace poskozeni vztahuijici se ke konkrétnim
kolonizatoram (napt. .kazda M zptisobuije +1 poskozeni”) a na kolonizatory
jako celek (napt. obrana tizemi), nejprve zohlednéte individudlni modifika-
tory a poté modifikatory globdlni.




* HRAJEDNOHOHRACE <

Karty pohromy, najejichz stranu zpustoseného ostrova se umistuji pouze

2 zetony pohromy za kazdého hraée, umibyt pfi sélové hte obzvlast nepri-
jemné. Pokud pfi otoceni karty pohromy zjistite, Ze se jednd o takovou kartu,
muzZete simisto nivybrat ndhodné jinou z nepouzitych karet.

= TEMATICKAMAPA =

Pti pripravé hry s vyuzitim tematickych stran desek ostrova na né umistéte
Zetony tvort, divociny, chorob a konfliktti podle symbolt predtisténych na
jednotlivych tzemich. Symboly konfliktti jsou zobrazeny nad symboly kolo-
nizatord, k nimz se vztahuiji.

Hrani natematické mapé s timto rozsitenim zvy3uje obtiznost hry o 1(na
rozdil od zékladni hry, v niz tematickd mapa predstavuje zvyseni obtiznosti
03).Dtivodem je, Ze na deskdch ostrovajsou od zadatku pFitomny zetony,

vy

které vdm mohou pomoci zbrzdit siteni kolonizéatoru.




KOLONIALNI MOCNOST

FRANCOUZSKE KRALOVSTVi: KRAL LUDVIKXIV.

Kral Ludvik XIV,, nejdéle panujici monarcha v Evropé, vlddne Francii zelez-
nou pésti, ale zaroven potiebuje stabilni zdroj pFijmti pro financovdni svych
vélek na starém kontinenté, Po nedévno skonéenych valkach proti Svédsku
a Svaté Fisi Fimské, které mu umoznily na $panélsky tran dosadit svého vnuka
Filipa, spoléhd Ludvik nato, ze sila francouzské armady udrzi pohromadé
krehkou alianci se Spanélskem a Skotskem proti Svédtim, Habsburkam

a Prusku.

Vzhledem ktomu, Ze dlechtassi penize vzit nenechd ajeho poddanijsou uz tak
zatizenijednémi z nejvysiich daniv Evropé, rozhodl se zaéit zakladat zémot-
ské kolonie atézit v nich zdroje, které budou financovat spravu krdlovstvi,




Mnoho evropskych mocnostivlastnilo plantaznikolonie, na kterych praco-
validovezeniotroci. Tato kolonidlni mocnost kombinuje dynamiku rychlého

rozvoje plantazi (pfedstavovanych osadami) s rozsifovanim hranic fran-
couzského tzemi, které probihaly v18. stoleti,

7 7 7
FRANCOUZSKE KRALOVSTVI i
< : ZAKLADN] BTIZNOST 2 |
Dodateéné podminkaprohry Rozmach kolonizace vepoie Il & |
Rozriistajicise plantéze: Pred piipravou hry vratte Poptavkapoh aFskych plodinéch: Po provedeni | Q&
do krabice viechny g} kromé 7 za kazdého hrace priizkumu vyberte na kazdé desce ostrova jedno tizemi O e

ve hte. Kolonizatofi vitézi, pokud mate umistit -“ od Eovl’dciicl’horerén u. Pokud se naném nuchi zi

avzasobéijiz zadnd neni. ,pFidejfel_ﬂAPokud ne, piidejte 1R . -

Uroves Kartystrachu  Hemidéinky (kumulativni)

‘I ) 9(3/3/3) Piony#i: Vzdy s vyjimkou pfipravy hry: Poté, co kolonizatofi provedou priizkum na
&) azemibez W/ PO, pFidejte nangj 14,

Otrockd préace: Béhem pripravy hry umistéte pod horni 3 karty balicku uddlosti
2 10(3/4/3) kartu ,Povstani otroku”. Poté, co kolonizétofi provedou stavbu na tizemise 2 ¢i
@® vice {, nahradteviechny { kromé1stejnym poctem #ill.

3 11(4/4/3) Rané plantéze: Béhem piipravy hry pidejte na kazdou desku ostrova 1 il na
V)] 1 Gzemi's nejvy3sim éislem bez R Pridejte také 1 A% naGzemic 1.

Trojstranny obchod: Kdykoli kolonizatofi postavi H na pobieznim tzemi,
pridejte 158 nalsousedniuzemisnejméné #l.

4 @ 2@

5

Pomald regenerace ekosystému: Kdykoli odstranite zmapy ﬁ, namisto na kartu
13(4/5/4) pohromy jiumistéte sem. Na kartu pohromy odsud pesunite viechny [ a2 tehdy,
Q) jakmile se zde nasbiraji3 § zakazdého hrace.

Vytrvaliprazkumnici: Po bézném prazkumu pidejte nakazdou desku ostrova 1§ na
B (10) 14(4/5/5) 1zemi, nanémi se zatim 2adny & nenachazi, Efekty karet strachu nikdy neodstrariu-
ji f Pokud by mél byt takovym efektem §odstranén, namisto toho jejmiizete vyhnat.

Hra protitéto kolonialni mocnosti zahrnuje = s, =
pouziti zvlastnikarty uddlosti , Povstani otro- I wsonno DUSTANTOTROKD 1
kir", kterd se pouzije pouze tehdy, jste-li k tomu ™™ R e

instruovdni deskou kolonidlni mocnosti.

MALE POVSTANI
Nakazdou desku ostrovapridejte B na 1 il
Povyhodnocenitéto karty udalostidoberte
je3té jednu a poté vratte tuto kartu do balicku
uddlosti podleinstrukei pripravy hry.

Tato kolonidIni mocnost je podstainé
jednoduiim souperem pro duchy, ktefi vyni-
kajiv ni¢eni osad (nap¥. Nahly uder blesku).

POVSTANI
Nakazdé desce ostrova zni¢te 1. Pridejte po
1€8na 2 /B Poté kazdy kolonizator utrpt
tolik pozkozent, kolikje na ném &, Po vyhodno-
cenitéto karty udalostidobertejestéjednu. Tuto
kartu odhodte.

EPOCHA Il ‘ EPOCHY I + Il

Tato kolonidlni mocnost je - vzhledem

k dodate¢né podmince prohry, kterou zavadi
podstatné sloZit&jgim soupefem pro duchy,
ktefi obtizné nicibudovy (napt. Posel snti
anoénich mar).

Pridejte 1 8 za kazdou s/, které jsou

takto zniceny,

| POMOC PRI POVSTANI: Kolonizatoris €8
| utrpil potkozeniza kazdého pritomného 4,

TEMATICKE POVSTANI

Predvidatelnost uddlosti ,Povstani otrokt” balancuje hru. Pokud
upfednostiiujete tematictéjii nejistotu, zamichejte tuto kartu spolu se
dvéma hornimi kartami balicku uddlosti, polozte je navrch balicku
a pres né polozte dvé karty zespodu balicku.

%
8 3\ 1




TABULKA OBTIZNOSTI

SCENARE KRALOVSTVI
f BRANIBOR-
‘ SKO-PRUSKE
OBTIZNOSTO NENi CASUNAZBYT
+«BEZE ZMENY) STRAZCISRDCE OSTROVA
} ooy DRUHAVLNA(")
l' OBTIZNOST1 DLOUHO ZAKLADNI
ZAPOMENUTESILY (**) UROVEN
OBTIZNOST2 r STRAZCIPOBREZI UROVENI
OBTIZNOST3 DESIVERITUALY
RITUALY NICIVEHO
PLAMENE
OBTIZNOST 4 POVSTANi{DAHANU UROVEN 2
OBTIZNOST5
OBTIZNOST6 UROVEN3
OBTIZNOST7 / UROVEN 4
OBTIZNOST8
OBTIZNOST9 UROVEN 5
OBTIZNOSTI10 . UROVEN 6

_ AR
4 ReOLIA ey

POUZITI TEMATICKE MAPY SPOLU S ROZSIRENIM TRNY
A DRAPY ZVYSUJE OBTIZNOST O 1.

Nezapomerite, prosim, Ze uvedend trroveri obtiznostije vzdy pouze orientac-
ni - nékteri duchové jsou vhodnéjsi / méné vhodni proti konkrétnim mocnos-
tem a v konkrétnich scéndrich. Jednotlivé kolonidlni mocnosti a scéndre se
navic mohou navzdjem ovliviiovat (a tvofit fungujicikombinace).

(*) 21v zdvislosti na tom, jak se vém dafilo v predchozi hfe. Tento scéndf vam
viak také nafizuje zvysit droven kolonidlni mocnosti, pokud jste zvitézili pFilis
drtiveé.

(**) Kompetitivni hledani pokladd v tomto scéndfi hru ¢ini nepredvidatelngjsi.
Vétsinou pfidava zhruba +1 k obtiznosti, ale maze byt také mnohem jedno-
dusiinebo slozitéjsi v zavislosti na tom, kdo najde jaky poklad.
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KOLONIALNI MOCNOST A SCENAR
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PREHLEDY

REJSTRIK POJMU

Akce kolonizétorti: Jedna ze tii $kodlivych ¢innostikolonizatoru: plenéni,
stavba nebo priizkum. Vétsinou je spusténa pritomnosti karty koloni-
zdtord na poli akce na desce kolonizatorti. Maze ji viak spustit i efekt
kolonidlni mocnosti, karta uddlosti ¢i strachu, schopnost ducha apod.
(viz Zvlaétni akee). (str.14)

Bé&zna akce: Akce kolonizatorti vyvoland p¥itomnosti karty kolonizatortina
prislusném poli akce na desce kolonizatortl. Tento pojem nezahrnuije
zvlétni akce vyvolané kartami uddlosti, strachu, efekty kolonidlnich
mocnosti, schopnosti duchti apod. (str. 15)

Divodina (Zeton): Predstavuje nebezpeiné nastrahy prirody. Zabrani nej-
blizsi akci prazkumu na tizemi, na némz se nachdzi, a ndsledné je odstra-
néna.v(s’rr. 10)

Epocha: Rimska cislice uvedend na karté kolonizatora (I, Il nebo l1). Pokud
hrajete proti Kralovstvi braniborsko-pruskému arovné 2+, povazuijte
kartu epochy lll, kterd v balicku predchdazikartdm epochy Il, za kartu
epochy Il.(str.8)

Choroba (Zeton): Predstavuje nemoci a neduhy. Zabrdni nejblizsi akci stav-
by na tizemi, na némz se nachdzi, a ndsledné je odstranéna. (str.10)
Konflikt (Zeton): Vnitini spor. Na rozdil od ostatnich zetonu se umistuje pod

konkrétniho kolonizatora (na cilovém tizemi). Pokud md kolonizator
se zetonem konfliktu zpusobit poskozeni Dahantim a/nebo tzem,
viechno toto pogkozenije vynulovédno a zpod dotyéného kolonizatora
odstrante jeden zeton konfliktu. (str.11)

Podporeno (elementem): Cena energie uddlosti s rozhodovanim je snizena
olzakazdy element, ktery maiji hrécik dispozici, 0 2 za odhozeni karty
schopnosti, kterd poskytuje pozadovany element, zruky hrdée a0 4 za
zapomenutikarty schopnosti, kterd poskytuje pozadovany element,
zruky, ze hry nebo z odhazovaciho bali¢ku hraée. (str. 9)

Tvor(Zeton): Nebezpeénd zvitata. Nepredvidatelné utoci na kolonizatory.
(str.10)

Udélost: Nepredvidatelné dénina ostrové, které je potieba vyhodnotit pred
vyhodnocenim efektti ziskanych karet strachu. (str. 8)

Udélost Dahanti: Cast karty uddlosti, v ramci které jednaji Dahanové
zvlastnivule. (str. 8)

Udélost s rozhodovanim: Uddlost, kterd nabizi duchtim moznost vybéru
jejtho dopadu. Pokud se hrac¢i nemohou dohodnout, vychozivolbouje
vzdy prvnimoznost. (str.9)

Uddlost Zetonii: Cast karty uddlosti, kterd se tyka zetont tvorti, chorob nebo
konflikta. (str. 8)

Zvl&¥miakee: Akce kolonizatorti vyvolana efektem kolonidlni mocnosti,
uddlosti, karty strachu, schopnosti ducha, scéndre nebo ¢imkolijinym,
nez je pritomnost karty kolonizatorti na poli akce kolonizatorti. (str. 15)
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Pro vice informaci o této a dalsich skvélych hrach navitivte
. ﬁ web www.rexhry.cz nebo www.foxinthebox.cz.
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YW G AM ES Pokud mate néjaké dotazy nebo pottebujete ndhradnikomponenty,

piste, prosim, na e-mail obchod@rexhry.cz.
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ZETONY
TVOR: Utoéina kolonizé-
tory avyvolavastrachvza-

vislosti na schopnostech
duchti a kartéch udalosti.

CHOROBA: Zabrani
nejblizsi akci stavby na
Uzemi, na némz se nacha-
zi,a nc’:slednéje odstra-
néna.

DIVOCINA: Zabrani

nejblizsi akei prazkumu
nadzemi, nanémzse
nachazi, a nds|eo|néje

odstranéna.

KONFLIKT: Neguije
poskozeni zptsobené
prisluinym kolonizatorem
andsledné je odstranén,

Béhem pripravy hry uml'sfé’re nakaz-
dou desku os’rrovq jednoho ‘A‘ ajednu
C|s|em, které na sobé nemd zadny
symbol uréeny pro pripravu hry; @
umistéte na tizemi's ¢islem 2 (Gzemi

s méstem).

PODPORENO

._ N

\ 4 -
NOVY PRUBEH/
HERNIHO KOLA+

(Hrajivsichnihrécisoucasné.,)
Fézeducha
e Rust
o Ziskenergie
 Hranikaret
Féze rychlych schopnostf(z karet
ivrozenych)
Féze kolonizétorti
 Vyhodnoceniefektu zpustose-
ného ostrova -
* Vyhodnocenikarty uddlosti(vprv-
nim kole hry nevyhodnocujte text |
nakarté). ]
* Vyhodnocenikaret strachu
o Plenénf(véetné konflikta)
« Stavba(véetné chorob)
o Prizkum (vcetné divociny)
* Posunutikaret kolonizatoru
Fé&ze pomalych schopnostf (z karet
ivrozenych)
Plynutiéasu
o Odhodte zahranékarty schop-
nostina osobniodhazovacibalicek,
o Cdstedné poskozeniasymboly
elementu se rusi.

Pokud cena udélostiudava: ,Podporeno (konkrétnim elementem)’, znamenato,
ze duchové:
» Mohou zapomenoutjednu ¢ivice karet schopnosti(z ruky, hry ¢i odhazovaciho
bali¢ku) s danym elementem a za kazdou z nich snizit cenu uddlosti 0 4 energie. “ il
» Mohou odhodit zruky jednu ¢ivice karet schopnostis danym elementem a za
kazdou z nich sniZit cenu udalostio 2 energie.
e Snizicenuuddlostio1energii za kazdy element daného druhu, ktery maijive hie #
(zkaret schopnosti, stupnic pritomnosti ¢ijinych efektt). :

Kazdd karta schopnosti maze byt pouzita pouze projeden z téchto ucelti (nemuze _{I'
tedy byt naptiklad odhozena a nésledné jesté zapomenuta). o i
Pro vysvétleni efektti konkrétnich karet
aodpovédinajakékolijiné dotazy
navitivte aktualizované ¢asto kladené
dotazy nahttps://querki.net/i/darker/
spirit-island-faq (stranka je v angli¢ting).




