


ROZSIROVANI IMPERIA

Bene Tleilax, nebo také Tleilaxané, jsou mocnym, byt okrajovym spolecenstvim impéria, které se specializuje na genetické
inzenyrstvi. Vladci rodld musi peclivé zvazit cenu za vyuziti jejich sluzeb, a to jak cenu financ¢ni, tak etickou. Umélé organy
vyrobené Tleilaxany jsou velmi rozsirené po celém impériu, ale jejich programy genetickych modifikaci a genetického krizeni
druh( jsou povazovany prinejmensim za diskutabilni.

A lidské bytosti reprodukované v zdhadnych regeneracnich nadrzich jsou z téchto programd rozhodné tim nejkontroverznéj-
$im. V ¢asech vlddy vévody Leta Atreida tvarovi tanecnici, vyuzivani jako $pioni a zabijaci, stfezili tajemstvi Tleilaxant. Gholo-
vé se stali novym druhem ¢lovéka, vyrobenym z mrtvych tél. Prestoze jim chybi vzpominky svych predchozich ja, predstavuji
pro truchlici ¢aste¢nou utéchu prostrednictvim této zvracené formy nesmrtelnosti.
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PRIPRAVA HRY

Pokud hrajete s rozSirenim NESMRTELNOST, nasledujici
body upravuji pripravu hry:
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-
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Mlzete desku Bene Tleilax i fadu Tleilaxu umistit na
herni plose jinam, pokud vadm to vyhovuje, ale do-

porucujeme aby imperidlni rada a rada Tleilaxu byly
pobliz.




Kazdy hrac¢ dostane ze-
Umistéte prekryvovou desticku Vyzkumné sta- ton rodové atomové

nl nice pres puvodni misto Vyzkumna stanice na zbrané a da si jej do své
hernim planu. zasoby.

[on]

al Pridejte nové karty:

Kazdy hrac si ze svého zaklad-
niho balicku odstrani (a vra-
ti do krabice) obé zakladni
karty Duna, poustni planeta
a namisto nich prida do za-
kladniho bali¢cku dvojici karet
Experimenty.

Nové karty intrik primichejte do
balicku intrik.

Pripravu hry jednoho hrace véetné pripravy
novych karet rodu Hagal najdete na str. 13.
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DESKA BENE TLEILAX

Na desce Bene Tleilax si kazdy hra¢ zaznamena vztah s tajemnymi Tleilaxu dvéma zpUlsoby: na pocitadle vyzkumu a na po-
Citadle Tleilaxu.

PoCITADLO VYZKUMU

Pocitadlo vyzkumu zobrazuje technologicky pokrok jednotlivych rod ziskany od Tleilaxu.

Pokazdé, kdyz se vyhodnocuje ikona vyzkumu, posunte odpovidajici Zeton o jedno pole doprava. Nékdy budete
mit moznost vybrat si ze dvou mist smérem doprava. Zeton vyzkumu se vzdy pohybuje pouze doprava, nikdy na-

horu ¢&i dold nebo doleva.

Poté, co hrac¢ posune zeton vyzkumu, ihned ziskd odménu z pole, na které zeton vyzkumu posunul.

Verca ziskala ikonu vyzkumu a posune svij Zeton vyzkumu na pocitadle. Bud'jej posune na pole vpravo dole, coZ ji
umozni znicit jednu kartu a ziskat biologicky vzorek (viz str. 8}, nebo posune Zeton na pole vpravo nahore, coz ji da
dalsi ikonu vyzkumu, a posune tak Zeton ihned znova o jedno misto vpravo dale.

Ikony genetického pokroku pfedstavuji zasadni védecké prilomy, kterych mohou hra-
¢i dosdhnout na pocitadle vyzkumu.

Kdyz hra¢ dosdhne pole s ikonou genetického pokroku, vyhodnocuje po zbytek hry vSechny efekty s tou-
to ikonou. Pro nékteré efekty stadi jedna ikona genetického pokroku, jiné efekty potrebuji k aktivaci obé

tyto ikony.

Krom toho muze hragé, ktery dosahl prvni ikony genetického pokroku, po zbytek hry ziskané
karty Tleilaxu umistit navrch svého dobiraciho balicku.

Pokud hrac¢ dosahne i druhé ikony genetického pokroku, aktivace ikony vyzkumu uz neposunuje zeton vyzku-
mu. Namisto toho si pfi aktivaci ikony vyzkumu hra¢ dobere horni kartu ze svého dobiraciho bali¢ku.



POCITADLO TLEILAXU

Postup na tomto pocitadle predstavuje prijeti téch nejkontroverznéjsich geneticky modifikovanych bytosti, které Tleilaxu
vytvari.

Pokazdé pfi aktivaci ikony Tleilaxu posunte zeton daného hrace na pocitadle Tleilaxu o jedno pole vpravo.

Kdyz se zeton hrace posune na pole s bonusem, hrac¢ bonus Kazdy hrac, ktery dosdhne tohoto pole, ziskd vitézny bod.
okamzité ziska. Hrac, ktery se na toto pole dostane jako prvni, ziskd navic
dvé koreni, ktera jsou zde umisténa pfi pripraveé hry.



KARTY TLEILAXU

Podivné bytosti vytvorené Bene Tleilaxu predstavuji pravé karty Tleilaxu.

V mnoha ohledech se s kartami Tleilaxu pracuje stejné jako s kartami impéria. Hraci je ziskavaji béhem faze
odhaleni (a bézné se pri ziskani pokladaji na odkladaci balicek, aby byly pozdéji zamichany do bali¢ku dobi-
raciho). Pouzivaji se také bud béhem tahu agentem, nebo pfi fazi odhaleni. Rozdil je vSak v tom, Zze se tyto
karty ziskavaji z fady Tleilaxu a pro jejich ziskani je tfeba biologickych vzorkd namisto presvédcovani.

Kdykoli hra¢ na karté nebo herni desce aktivuje ikonu biologického vzorku,
vezme kostku jednotky své barvy a umisti ji na pole regeneraénich nadrzi na
desce Bene Tleilax.

Hra¢ maze tyto vzorky utrdcet za nadkup karet Tleilaxu (cena karty Hra& maze kdykoli vratit libovolny po- L
Jevtrad[cne v prave_m hornim rqhu)”nebo jimi muze platit efekty &et kostek svych biologickych vzorkd
nékterych karet Tleilaxu. Kdykoli hrac¢ zapla-

o L . . zpét do své zdasoby, napt. kdyz potre-
ti biologicky vzorek, vraci si kostku jednotky buje ziskat daléf jednotky do boje, ale
zpét do své zasoby. :

v zasobé jich nema dostatek.




Rada Tleilaxu vzdy obsahuje dvé karty z bali¢ku Tleilaxu a kartu stalé zasoby Obnovené jednotky.
Kdykoli je karet méné, doplnte radu novou kartou z bali¢ku Tleilaxu. Karta Obnovené jednotky z fady
neodchazi. Kdykoli ji hrac ,ziskd“, vybere si jeden z jejich efektd (bud ziskani dvou jednotek, nebo
postup o jedna na pocitadle Tleilaxu), ale kartu necha na misté.

Karty Tleilaxu neni mozné ziskat efekty, které jsou uréené pro ziskani z imperialni fady. Protoze se karty Tleilaxu neziskavaji za
body prizné, nemaji na jejich ziskani vliv efekty, které se odkazuji na cenu v bodech prizné nebo ji modifikuiji.



IMPLANTAT

Nékteré nové karty maji u ikon agenta nové klicové slovo Implantat. Tyto karty mdzete hrat soucasné
s jinymi kartami.

Kdyz hrajete béhem tahu agentem kartu s im-
plantatem, nemUzete tuto kartu hrat samo-
statné. Musite ji zahrat spolec¢né s jinou kartou.

Bud muzete spole¢né zahrat dvé karty s im-
plantdtem, nebo jednu kartu s implantdtem
a druhou bez néj.

Ikonu agenta pro umisténi agenta si mlzete
vybrat z obou téchto karet.

Obé tyto karty se povazuji za kartu, pomo-
ci které byl agent ,vyslan®, bez ohledu na to,
ze které z karet byla vybrana ikona agenta.

Hrac¢ ziska efekty z obou téchto karet (a sa-
mozrejmé efekt pole, kam vyslal agenta), a to
v libovolném poradi.

Karty s implantatem se daji pouzit béznym
zpUsobem i pfi tahu odhaleni. Na efekty odha-
leni nema implantat zadny vliv.

Sofka zahrdla kartu Vylepsené reflexy spolecné s kartou Produkty nadrzi. Pomoci téchto karet
muze vyslat agenta na hernipole ~ nebo . Vybere si Imperialni panev a ziska z ni koreni.

Protoze uz dosahla prvni ikony genetického pokroku, dobere si diky Vylepsenym reflexim dvé
karty.

Diky karté Produkty nadrZi ziska dveé jednotky, a protoZe umistovala agenta na bojové pole,
umisti obé jednotky do stretu a jeste k nim prida dvé dalsi z pevnosti.




KdyzZ hrac¢ zahraje pomoci implantatu dvé karty, povazuji se obé karty za
,implantované”. Nékteré efekty se na to odkazuji: ,Pokud byla karta im-
plantovana:”

Filip zahral spolecné karty Ghola a Geny Corrind, jsou tedy obé povaZovany za implanto-
vané. Pomoci téchto karet mize vyslat agenta na hernipole ~ nebo . l/ysle agenta
na pole Bohatstvi; z néj ziska 2 soldry a vliv ve frakci Imperdtora. Také ziska dva posuny
na pocitadle Tleilaxu: jeden z karty Geny Corrint a druhy proto, Ze efekt Ghola ,kopiruje”
efekt agenta z karty, se kterou je implantovan.

Kdyz se efekt odkazuje na ,druhou implantovanou kartu“, pochopitelné se
tim mysli druha karta, ktera je s touto implantovana.

Amadilka implantovala karty Zidlopes a Spojenci z Arrakisu a agenta vyslala na pole Mentat.
Na zacatku tahu odhaleni si vezme Spojence z Arrakisu zpét do ruky a vyloZi je v ramci od-
haleni.
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RODOVE ATOMOVE ZBRANE

Kazdy hra¢ dostane pfi pfipravé hry jeden zeton rodové atomové zbrané. Jednou za hru mize hra¢ béhem svého
tahu tento zeton utratit (a vratit jej do krabice), aby odhodil vSechny karty z imperidlni Fady a nahradil je novymi

kartami z imperidlniho balicku.

VARIANTY HRY

NESMRTELNOST a epicka
varianta z rozsifeni Vzestup IKSU

Pokud chcete hrat tuto variantu
s rozsifenim NESMRTELNOST, ne-
nahrazujte zadnou z 10 zakladnich
karet kartou Vlada nad korenim.
Namisto toho si kartu Vidda nad
korfenim kazdy hrac¢ na zacatku hry
umisti do svého odkladaciho balic¢-
Kku.
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Hra do 11 bodu

Toto rozsireni pridava do hry spoustu novych moznosti
vytvareni balicku a nékteré skupiny hracu tak oceni delsi
hru, ve které se plné rozvinou kombinace karet Tleilaxu.
Proto doporucujeme (obzvlasté zkusenym a soutézivym
hracdm) hrat do 11 vitéznych bodu. (Ve ¢tyrech hracich
zacnéte na O bodech a hrajte do 10).



HRA JEDNOHO HRACE:

Tato pravidla upresnuji hru jednoho hrace s protivnikem s timto rozsifenim. Pozor, tato pravidla se netykaji hry ve dvou hra-
cich!

Pokud chce$ o néco vice ¢asu na provedeni svych plant a intrik, zvaz variantu ,,Hra do 11 bod(“ z predchozi strany.

NOVE KARTY RODU HAGAL

Nové karty umoznuji protivnikovi pristup na jedno nové pole a jedno pole méni.

Pocitadlo Tleilaxu — Pokud protivnik pouzije kartu Hagal s ikonou Tleilaxu k vyslani agenta, posune se také jeho
zeton na pocitadle Tleilaxu a protivnik ziskd odménu z dosazeného pole pocitadla.

Rada Tleilaxu — Tyto ikony na kartach rodu Hagal odkazuji na dvé karty vylozené v fadé Tleilaxu
(nikoli na Obnovené jednotky). Kdykoli protivnik pouzije kartu s touto ikonou k vyslani agenta, od-
strante danou kartu Tleilaxu (ikona znazornuje zda levou, &i pravou) a nahradte ji kartou novou.
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VYSVETLIVKY

Ghola — KdyzZ je tato karta implantovana s kartou Ziskani
prevahy, pfi vyslani agenta ziska hrac¢ pouze dva vlivy, stejné
jako by se Ziskani prevahy zahralo samostatné.

Ghola kopiruje celou sekci agenta vcéetné efektd, jako napf.
,ZNnic¢ tuto kartu”.

Pokud je Ghola implantovan s kartou Bene Gesseritu, ktera
ma podminku: ,pokud mas ve hre jinou benegesseritskou
kartu“ (napr. Ctihodnd matka Mohiamova), tak pro efekt
zkopirovany Gholou se druha karta povazuje za benegesse-
ritskou kartu ve hre. SAm Ghola ale pro efekty jinych karet
nemuze byt povazovdn za benegesseritskou kartu.

Pokud je Ghola implantovan s Podivnou cestou (karta impé-
ria z roz$ifeni Vzestup lksu), mize hrac¢ hrat dva dalsi tahy
za sebou.

llesa Ecaz — Kdyz hra¢ implantuje kartu s kartou odlozenou
schopnosti této vidkyné (rozsiteni Vzestup lksu) na zacat-
ku kola, ziskd hrac 1 koreni a 1 solar, i kdyby vyslal agenta na
pole s ikonou druhé implantované karty.

Kosmodrom — Tento dilek technologie (z rozsireni Vzestup
lksu) umoznuje ziskané karty Tleilaxu polozit navrch dobi-
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raciho balicku, i kdyz Zeton vyzkumu hrace jesté nedosahl
prvni ikony genetického pokroku.

Kwisatz Haderach — Efekt agenta na této karté nahrazuje
bézna pravidla pro vysilani agentl na pole na hernim pla-
nu. | kdyz s touto kartou implantuje hrac jinou, pofdd mdize
vyslat pouze jednoho agenta. | kdyz tuto kartu implantujete
s Gholou, mlzete v tomto tahu vyslat pouze jednoho agen-
ta.

Podmanéni — Tuto kartu mize hra¢ implantovat i s kartou
ze své ruky (namisto karty z imperidlni rady). Karta implan-
tovana z imperidlni fady se nepovazuje za kartu ,,ve hre“.

Znic¢eni karty implantované s kartou Podmanéni spou-
Sti efekt karty Tleilaxanské oci i efekty ,,zbaveni se karty*
(z rozSifeni Vzestup lksu).

Tajna schlizka — Pro zahrani této karty v tahu agenta ji musi
byt néjakym zpUlsobem priddna ikona agenta (typicky po-
uzitim implantatu).

Vyslani posla — Pokud k sobé hra¢ implantuje dvé karty
a vysild agenta, mize vybrat ikonu agenta z obou téchto
karet.
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NOVE IKONY

Biologicky vzorek — Hrac¢ umisti ze své zasoby
kostku jednotky a umisti ji na na regenerac¢ni
nadrz Axolotl na desce Bene Tleilax. Pokud hrac
plati za nakup karty nebo jeji efekt biologickym
vzorkem, kostku vraci zpét z regenera¢ni nadrze
do své zasoby.

Pokud hra¢ dosahne i druhé ikony ge-
netického pokroku, aktivace ikonu vy-
zkumu uz neposunuje zeton vyzkumu.
Namisto toho si pfri aktivaci ikony vyzku-
mu hra¢ dobere horni kartu z dobiraciho
balicku.

Boj — MU{zete umistit jednotky do stfetu jako pfi
vyslani agenta na bojové pole.

Geneticky pokrok — Efekty s témito
ikonami nejsou aktivni, dokud hrac ne-
dosahne odpovidajicich mist na pocita-
dle vyzkumu.

Hrag, ktery dosahl prvni ikony genetického
pokroku, mUze po zbytek hry ziskané karty
Tleilaxu umistit navrch svého dobiraciho
balicku.

UPRAVENE POLE

Vyzkumna stanice

lkona agenta - Mésto

Bojové pole

Cena: 2 vody

Efekt: Dober si dvé karty a posun
svUj Zzeton vyzkumu.

Nesmrtelnost — Tato ikona v pravém dolnim rohu
oznacuje kartu z tohoto rozsireni. Herni efekt tato
ikona nema.

Tleilaxu — Hra¢ posune svij zeton na pocitadle
Tleilaxu o jedno pole a ziskd odmény z pole, na
které se posunul.

Vyzkum — Hrac¢ posune svij zeton vyzkumu na
pocitadle o jedno pole doprava, pokud ma na
vybér z vice poli, vybere si, na které se chce posu-
nout. Neni mozné zeton vyzkumu posunovat dole-
va, nahoru ¢&i dold.

Znic libovolnou kartu intrik ze své ruky.



