KARTY VLASTNOSTI(

Karty vlastnosti vam umozni hrat véam iz jisté dobie
zndmé duchy novym zptisobem. Vlastnosti zdtiraznuiji
nékterou stranku ducha neboji uréitym zpasobem
obménuji. Tento bonusovy bali¢ek obsahuje karty
vlastnosti pro 4 duchy s nizkou sloZitosti ze zakladni hry.

Rubovd strana karty vlastnosti udavd, ke kterému
duchovise vztahuje. Prednistrana pak vysvétluje jeji
efekt — typicky pridd nové zvl&stni pravidlo ¢inovou
vrozenou schopnost. Aby byla zachovana herni
rovnovdha, mtize karta vlastnosti nahrazovat ptivodni
zvl&étni pravidla ¢i vrozenou schopnost nebo vyzadovat
zmény p¥i pripravé hry — tyto Gpravy najdete v horni
&astikarty.

Pouziti vlastnostije zcela volitelné. Pi volbé vasich
duchti se rozhodnéte, zda, pripadné jakou kartu
vlastnosti chcete pouzit — maximalné viak jednu pro
kazdého z duchu. Vlastnosti mohou zménit zptisob
hrani ducha ¢ijeho slozitost. Hrajete-li tedy néjakého
ducha poprvé, doporuéujeme kartu vlastnosti bud
nepouzivat, nebo alespon zvolit takovou, jez snizijeho
slozitost.

VYHODY NASTUPNICICHPRITOMNOSTI

Duchové, které ziskate vtomto bali¢ku, mohou ze
svych stupnic ¢erpatijiné vyhody, nez jsou obvyklé
trvalé elementy ¢i moznost obnovenikarty. Elementy
&ingkteré vyhody (napt..+1 dosah pro viechny
schopnosti’) platitrvale. Policka obsahuijici bonus (napf.
.+2 energie’ nebo ,+1 karta”) upravuiji vas bézny pfijem
energie nebo pocet karet, které mazete zahrat. Vie
ostatni — napt. obnovenikarty, presun pfitomnosti,
vyhnaniosady, zaplaceni 2 energii pro zisk nové karty
schopnosti — je volitelnou akei, kterou muzete provést
jedenkrat za kolo v prabéhu faze duchu.

KOMPONENTY

2 panely duchu
2 desky scéndr
1deska mocnosti
10 karet jedine¢nych schopnosti
5 karet strachu
5karet vlastnosti
4 zetony kolonidlni mocnosti

rd

IZOLACE

Neékteré schopnosti novych duchti vam umozniizolovat
Uzemi — izolace predstavuije situaci, kdy se kolonizatofi
ztrativ krajing, jsou lapeni do pasti nebo se z jiného du-
vodu nemohou pohybovat. Pro izolovand tizemiplati,
Ze:

1. Nemohou byt kolonizatory prozkoumévana, ani
nejsou zdrojem novych kolonizatort (pti priizku-
mu).

2. Pro ti¢ely miniatur kolonizé&tort se povazuiiza
samostatnd a nesousedici's zadnym jinym tize-
mim... pokud to saminebudete chtit (tzn. uplatnéni
tohoto pravidla je volitelné).

PODROBNOSTI:

* l|zolace neovliviuje etézeni pohromy, jelikoz ty
nejsou miniaturami kolonizatord (tematicky sito lze
predstavit tak, Ze uddlost, kterd zabraniv pohybu
kolonizdtoraim, nezastavi samotné sireni pohromy
v ekosystému).

* |zolace nemévlivnato, zdaje tzemfpobFein(

— tato vlastnost tizemi zdvisi na tom, zda Gzemi
sousedis ocednem, na coz nemaiji zmény
sousednosti tykaijici se kolonizatora vliv.

e Obdobné jako viechny ostatni herni efekty,
kterymi se neménisamotnd herni deska, platiiefekt
izolace pouze vdaném hernimkole.

 Pokud samichcete, muzete kolonizétoram povolit
izolované tizemi povazovat za sousedici pro tcely
préavé vyhodnocované akee.

ZACHRANENIPRED ZKAZOU

Neékteré efekty mohou Dahany ¢ikolonizatory uchranit
od jisté smrti(napft. karta ,Priichod mezisvéty”).
 Utrpi-likolonizator ¢i Dahan tolik poskozeni,
které by znamenalo jeho zniceni, aviak tomuto
zni¢eni se podaii Uspéiné zabrdnit, odstrante
viechny zndmky poskozeni (postavte miniaturu
kolonizatora & znovu otoéte zeton Dahana).



 Takto zachranéni Dahanové ¢ikolonizatori
nemohou utrpét dalsi poskozeninebo byt zniceni
stejnou akci, pred jejimiz efekty byli pravé
zachrdanéni. To plati, i kdyby dand akce méla jeste
udélit néjaké dalsi poskozeni nebo dané herni
komponenty p¥imo znicit.

AKCE
Pravidla zakladni hry nedefinuiji nékteré pojmy idedlnim
zplisobem. Proto zavddime novou terminologii:
Neékterd pravidla stanovuii, ze se néco md odehrat
.jednou za akci” nebo .kdyz poprvé vramciakee..,
pripadné . po akci” (kterd ma urcity efekt).
Akcirozumime souhrn hernich navzdjem propojenych
efektu. Akefje napHklad:
e Jedno pouziti(karty) schopnosti.
e Plenéni, stavba nebo priizkum najednom konkrét-
nim tzemi.
 Viechny efekty pfivyhodnocenijedné karty stra-
chu*
 Vsiechny efekty pFi vyhodnocenihlavni uddlosti
z prisluiné karty.*
 Viechny efekty pfivyhodnoceni uddlosti zetonu.*
* Vsechny efekty pFi vyhodnoceniuddlosti Dahanu.*
 Viechny efekty pii otoceni karty pohromy.*
*Vyjimku pFeds’rcvujl' instrukce typu ,.kazdd deska’”,
kazdé tzemi’, kazdy hra¢’ ¢i kazdy duch” — zde se
postupné vyhodnoh po jedné akci za kazdou prislusnou
desku, tizemi, hrace éiducha.

Tyto pojmy si kladou za cil zpFesnit ponékud

.nedokonalou’ terminologii tykajici se efektti ze zakladni

hry. Nema viak za cil nijak ménit pravidla zakladni hry
ani rozsiteni Branch & Claw (Vétev a drdp). Podrobnosti
naleznete v knize pravidel k rozsiteni Jagged Earth
(Rozekland zeme), kterd je k dispozici online (zatim
pouzev angli¢ting).

AKCE KOLONIZATORU

Postupy d¥ive oznacovanéjako ,akce kolonizatort”
se skladaiji z nékolika kroka. P¥ikladem budiz plenéni:

ve fazikolonizatort nastane krok plenénf, v némsz
vyhodnotite jednu ¢i vice karet plen@ni, a kazdé karta
pak vyvold samostatné akce plen&nfna urcitém
mnozstvilzemi.

Pozn.: Kolonizato¥i mohou vlivem karet udalosti, karet
strachu ¢i pravidel kolonidlnich mocnosti provadét na
hernidesce rozli¢né ¢innosti. Pokud viak nejsou vyvolany
pfimo plenénim, stavbou & prtizkumem, nenazyvame
je .akcemi kolonizatort”. Takové cinnosti proto nejsou
ovlivnény kartami, jako jsou napt. Ochromuijicistrach
nebo Rok naprostého klidu.

LIJAK SKRAPEJICISVET — UPRESNENI

 Pokud svou druhou vrozenou schopnosti
odstranujete svij zeton pritomnosti z ostrova,
povazujte jej za zni¢eny. Tzn. je moZné jej napt.
urcitymi kartami znovu vratit do hry. Samotné
odstranéniviak neni,zni¢enim’, a nelze mutedy
predejit kartami ¢i efekty, které zniceni zabranuiji.

OBJEVITEL SKRYTYCH CEST -
UPRESNENI

Pokud zvolite variantu rtstu, kterd odhali na stupni-
cibonus .+1dosah’, tento bonus vstupuije v platnost
az po umisténi daného zetonu pritomnosti.

o Zvl&itnipravidlo Odpovédnost za mrtvé se spousti,
pouze pokud jsou kolonizatori/ 4R skuteéné zniceni.
Pokud néjaky efekt jejich zni¢eni zabrani, pravidlo
se nevyhodnoti.

 Pokud pouzijete pravidlo Cesta se otevird pro
propojenilzemis ocednem, stane se toto Uzemi
pobfeznim.

* Symbol 4y 4+ do hry pridavaijirozsiveni Branch &
Claw( Vefev adrdp)aJagged Earth (Rozekland
zemé). V dobé vydadni zékladni hry Duchové ostro-
va nejsou tato rozsiteni dostupnd v ceském jazyce.
Pokud s témito roziitenimi nehrajete, tento symbol
jednoduse ignorujte. Rovnovahu hry anivaieho
duchato neovlivni.

* Prestoze ke kazdému polis zetonem pritomnostina
dané stupnici muze vést vice cest, vyhody ziskavate
vzdy pouze jednou.
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