_DODATECHE HERNI MODY
STEJNE MOZNOSTI

Je pro vas zdkladni hra piilis jednoduchd, ¢i moc slozitd, nebo si prosté cheete jen obohatit hrani? Tak prave pro vds jsou tu drobné herni Gpravy,
které hru vice stabilizuji pro rtizny poéet hrdci. Tato pravidla se daji aplikovat na libovolnou kampan.

ZMENENA PRAVIDLA

1. Upravena startovni velikost hraciho balicku Invaze

Invaze vzdy zadind s 22 startovnimi kartami Invaze (@’) ve svém balicku.

2. Zména pfi nasazovini karet

Pred nasazenim karet Invaze posle Invaze (4 - pocet hrdci ve hre) karet na prizkum a to tak, ze pro kazdou kartu poslanou na prazkum odhali
vrchni kartu z balicku Invaze, ulozi si zdroje z jeji odmény a poté tuto kartu odlozi na odhazovaci bali¢ek. Nasledné nasadi karty obvyklym
zpusobem, ale pfi nasazeni vyhodnoti svou odménu a efekty maximdlné (2 + pocet protokolii ve hie) karet Invaze. Véechny ostatni nasazené karty
vyhodnoti pouze svou odménu a neprovedou své efekty (pasivni efekty karet zistdvaji aktivni, pouze se nevyhodnoti efekt uvedeny v textu karty,
ktery se md provést po nasazeni).

Hra pro 1 hréce
1. Invaze posle 3 karty na prizkum.
2. Invaze nasadi karty béZznym zptisobem (1 +pocet protokolit ve hte)

Hra pro 2 hréce
1. Invaze posle 2 karty na prizkum.
2. Invaze nasadi karty béznym zptisobem (2 + pocet protokoli ve hte)

Hra pro 3 hrice

1. Invaze posle 1 kartu na prazkum.

2. Invaze nasadi karty béznym zptsobem (3 + pocet protokolii ve hie), ale vzdy posledni nasazend karta vyhodnoti svou odménu a nevyhodnoti
své efekty, které by se mély provést po nasazeni.

Hra pro 4 hrace

1. Invaze neposle zddnou kartu na prazkum.

2. Invaze nasadi karty béznym zptsobem (4 + pocet protokolt ve hie), ale vzdy posledni 2 nasazené karty vyhodnoti svou odménu a nevyhodnoti
své efekty, které by se mély provést po nasazeni.




_ DODATECNE HERNi MODY
RYCHLY TRENINK

Nemdte moc ¢asu a cheéli byste si zahrdt rychlou hru v kompetitivnim médu? Tak pravé pro vds jsou tu drobné Gpravy hry, které umozni hrit
kompetitivni méd paralelné, takze vSichni hréci hraji jednotlivé herni féze soucasné. Ve hte tedy neexistuje zacinajici hrac.

ZMENENA PRAVIDLA

1. Z4dny hri¢ neprovede dodate¢nou piipravu

Jeliko? v tomto hernim médu neexistuje za¢inajici hraé, #4dny hra¢ neprovede dodate¢nou piipravu (pfidéni nghradnich dilii (@) jako kompenzaci
za to, ze hraje az jako druhy v poradi).

2. Vsechny herni faze provadi hrici soucasné

Kazdou herni fézi hraé¢i hraji soucasné.

3. Vyhodnocovini efekti

Veskeré efekty (v libovolné fdzi hry) se vyhodnocuji ihned, jakmile jsou provedeny (po zahrdni karty, aktivaci efekttt karet v zdkladné atd.),
s vyjimkou efekt, které ovliviiuji protihraée, ty se vyhodnocuji az jako posledni v libovolném poradi.

Co jsou efekty ovliviiujici protihrdce?
Tyto efekty jsou riizné schopnosti karet, které cili na protihrdce nebo jakoukoliv z jeho hernich zén, karet na ruce atd. Jednd se predevsim o efekty
odhazujici karty z balicku protihrdce, efekty odklddajici karty z balicku protihrice ne sklddku, efekty nicici ulozené zdroje protihrdce apod.

Obéas je potieba si poznacit, jaky efekt ovliviiujici protihrdce se md vyhodnotit. K tomu miiZete pouzit barevné Sroubky, které pri vyhodnoceni takového
efektu polozite na kartu svého viidce (Zluty Sroubek za odlozeni karty na sklddku, cerveny sroubek za odhozeni karty a modry Sroubek pro zniceni ulozeného
zdroje), tyto Sroubky poté funguji jako pripominka, abyste tyto efekty nezapomnéli vyhodnotit.




