sDICE TOWN:

LUDOVICMAUBLANEG - BRUND CATEALA

Jsi nekde na divokym americkym zapade... Predstav si zlatej dil a rozlehlj pole akorat na chov dobytka... misto,
ktery vahi prazkumniky tak jako med medvedy. Uprostred tyhle zeme zaslibeny vyrostlo pres noc malj mestecko.
Otazka zni, komu hude patfit, az dojde na lamani chleba? No, frajere, pokud nemas drevo v palici a nebojis se schytat
olovo do tela, mas §anci vsadit svy jmeni a umeni... neho mazej od stolu!!!

JAK ZVITE2IT

Stan se nejvlivnéjSim hrdinou méstecka Dice Town — shromazdovanim zlata, dolarli, pozemkovych dekrett a dalSich uziteénych pred-
meétd. ..

PRIPRAVA HRY

(pri hfe méné nez 5 hracl se nepouZity herni material vrati do krabice)

0 Zamichejte karty Kolonialu. Utvorte z nich dobiraci hromadku,
licem dold. -

@ Zamichejte karty Dekretd. Utvorte dal$i dobiraci
hromadku licem doll. Pak otocte prvni tfi kar-
ty licem vzhuru.

@) Kazdy hrag obdrzi:
* 1 poharek,
* 5 pokerovych kostek,
+ 8 jednodolarovych bankovek.
@ PoloZte 30 zlatych nugetd na zla-
ty dal.
6 Polozte 3 jednodolarové bankovky
do banku.

(® Nejmladsi hrag dostane Serifovu
kartu a umisti ji do stojanku.

Hra Bruna Cathaly
& Ludovica Mauhlanca
pro 2 az o hraci

Hustroval Piero
Cosky preklad Michal Starek

HERNI MATERIAL

* Herni plan

19 karet Kolonialu

« 25 karet Pozemkovych dekrett
« 5 poharki

25 pokerovych kostek

¢ 43 bankovky v hodnoté 1 $
« 30 zlatych nugett

» 1 karta s odznakem Serifa
a stojankem




PRUBEH HRY

Hra probiha v sérii kol, béhem nichz kazdy hrac:
| — Sestavi svou pokerovou ruku pomoci figury z péti pokerovych kostek.
Il — Pak, dle figury ve své ruce, navstivi rlizné budovy v Dice Townu, kde vyhodnoti pfislusné akce.

I - Sestaveni petikostkove ruky:

VSichni hraci sou¢asné zatfesou
svymi poharky s 5 kostkami. Pak
Jimi uderi o stdl tak, Zze kostky
zlstanou skryty pod poharky.

ALE 24 Pin DOLART JE

Pokud maji dost penéz, mohou
si hraci po hodu nechat vice nez
jednu kostku. V tomto pfipadé
si hrac¢ chce nechat Ctyii kostky,
protoZe hodil ctyfi Damy ...

ra

VSichni hraci se tajné podivaji
pod svoje poharky, nechaji v nich
jednu (a jen jednu) kostku leZet
a zbytek si posbiraji do ruky.

MUZNE SESTAVIT SI LEPSI RUKU.
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Hrac¢ zanecha vsechny vybrané
kostky pod poharkem a vezme
do ruky ty zbyvajici. Na nasem
pfikladu necha lezet ctyfi kostky
a do ruky vezme jedinou.

o
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Hraci pozvednou své poharky
a odhali kostku pod nimi, aby na
ni v8ichni vidéli.

L O

Jakmile hra¢ nadzvedne poharek
a odhali kostky, musi zaplatit 1 $
za kazdou ponechanou kostku
navic (jednu ma vZdy zdarma,
v naSem prikladu zaplati 3 dolary.)
Zaplacené bankovky jsou dany na
Dostavnik.

Stejny proces se opakuje pro
v8echny ostatni kostky s tim, Ze
ponechané kostky z predchozich
kol jsou odloZzeny stranou pred
Jejich majitele a postupné se k nim
pridavaji dalsi a dalsi...

Poznamka: Je také dovoleno
neponechat si Zzadnou kostku...
To také stoji 1 $, ktery je poloZen
na Dostavnik.

Celf proces se opakuje, dokud si
vSichni hraci nesestavi pétikostkovou
Jruku®,

Hraci, kteri si za sestaveni
ruky priplatili, Casto dokon¢i
sestavovani driv nez ostatni
spoluhradi:

» Kdyz se to stane, ti hraci, ktefi
nedokongili svou pokerovou ruku,
maiji jesté jeden hod zbyvajicimi
kostkami.

Vysledny hod si musi nechat, at
se jim to libi, nebo ne.

Na druhé strané vSsak pred timto
poslednim hodem nemusi nic
platit, at uz hazi, kolika kostkami
chtéji.




11 - Vyhodnoceni akei

1) Zlatf dil

Hrag, ktery ma

2) Banka

Hrac¢, ktery ma nej-

n?JV< Si poCet  \yasipocet 103 ze
zevSech, vgech, vyloupi banku
jde tezitdozla- a vezme si vSechny
tého dolu. Ob- penize, které v ni lezi.

drzi 1 nuget : za
kazdou 9 F:
ve své poke-
roveé ruce.
Kazdy nuget pii-
nasi na konci
hry jeden vitéz-
ny bod.

Kazdé dvé bankov-
ky jsou na konci hry
odménény vitéznym
bodem.

3) Dostavnik

Toto misto nemize na-
vétl’vit nikdo. Dostavnl'k
do banky — bankovky na
ném lezici budou pfisti
kolo pfesunuty do banky.

ii _::.'_i.'..'..‘._'.

4) Rolonial
Hrac, ktery ma nejvic JF&:
ze vSech, jde nakoupit do
kolonialu. Nabere si tollk karet,
kolik ma na ruce J &3, jednu
si ponecha a ostatni zahodi
licem DOLU do odhazovaci
hromadky vedle herniho planu.

(Pokud neni v kolonialu dost
karet na dobrani, zamichejte
odhazovaci bali¢ek a utvofte
novy dobiraci.)

Tato karta da tomu, kdo
ji ma na konci hry, 4 vi-
-| tézné body.

Tato karta zdvojnasobuje
pocet nugetii ziskanych
ze zlatého dolu.

Dulezité: Béhem prvniho tahu
se akce Kolonial vyjimecne
spusti dvakrat (vitéz si dobere
dany pocet karet, vybere si jed-
nu kartu, zahodi ostatni, pak si
znovu dobere, ponecha si jednu
kartu a zbylé znovu zahodi).

%) Salon
Hrag, ktery shromaz-
di nejvyssi pocet Q
“‘3_‘*, ziskava sluz-
bicku od mistnich
dam a vyuZije jejich
Sarmu, aby okradl
protivniky — vezméte
z ruky jednoho pro-
tihrace stejny pocet
karet* jako Q Fi%:
na vasich kostkach
jednu si  nechte
a zbytek vratte.

Kradeni  karet vam
umozni oslabit protiv-
niky, zatimco sami zi-
skavate body! Snazte

se hlidat, kteri hraci

mayji nejsilnéjsi karty.

* karty Kolonialu a/nebo
Pozemkové dekrety.

Jakmile vSichni ukazou své hotové pokerové ruce, nasledujici akce se vyhodnoti dle toho, kdo ziskal
_ nejvic jakych hodnot. Vyhodnocuje se v tomto poradi:

6) Serif
Hrac s nejvysSim
poctem K r;'s?‘ ze
véech se stava
novym Serifem:
polozi si pred se-
be kartu s odzna-
kem. Tento hra¢
rozhoduje vSechny
remizy. Serifovu
pfizert mizete dle
pravidel naklonit
svym smérem po-
moci nabidky nu-
getd, karet nebo
dolarovek.

Hraé, ktery je Se-
rifem na konci
hry, ziska 5 vitéz-
nych bod.

7) Méstska radnice
Hrag, ktery ma v ruce nejvyssi
pokerovou figuru**, pfinasi méstu
a starostovi dobrou reputaci, ¢imz
mu pomahav jeho politické kariére.
Spokojeny starosta na oplatku
udéli nové Dekrety o vlastnictvi
pudy. Hradi je automaticky pfi-
délen prvni Dekret lezici licem
vzhiru (ten nejspodnéjsi) plus
jeden daldi za kazdé eso =

v jeho ruce (maximalné vsak
dostane vSechny tfi Dekrety lezici
licem vzhUru, nedobira si uz dalsi
Z bali¢ku).

VSechny nerozebrané karty jsou
navraceny na spodek bali¢ku
afada je dopInéna hornimi tfemi
kartami.

Pozemkové dekrety na konci hry
pfinesou 1 az 5 vitéznych bodu.

** poradi riznych pokerovych figur je
pfipomenuto na zadni strané vSech
dekretovych karet.

(Poznamka: Jeden hra¢ mize spustit vice riiznych akci, pokud mu to
Jeho ruka dovoluje. Je také mozne, Ze nékterou akci nespusti nikdo.
O remizach mezi hraci rozhoduje Serif, viz akci 6.)

8) Doktor Bedlak

Pokud hraé béhem kola nic neziskal, mize se
rozhodnout navstivit doktora Bedlaka. Kdyby
takovy pech mélo vice hracl, o poradi jejich
navétévy rozhodne Serif.

Hraci na navstéveé u dr. Bedlaka spusti jednu
(a jen jednu) z naslednych ,akci utéchy*,
pokud maji alespori jednu pfisluSnou hodnotu
na kostkach ve své ruce'

« 9% nebo 10 £i% umozni hracim vybavit
se ostnatym dratem Vyberte dva Dekrety
ze svych karet a polozte je pred sebe
licem vzhlru. Tato Gzemi uz vam protivnici
nemohou ukrast.

« JP8 nebo Q4% umozni dobrat si prvni
kartu z bali¢ku Kolonlalu

« K83 umozni uspofadat malou &taru.
Véiéhni hra¢i vdam musi odevzdat po dvou
dolarech.

« Eso s umozni usporadat velkou $taru.
Vsichni hradi vam musi odevzdat po jednom
nugetu.




Priklad vyhodnoceni kel

5 hracu sestavilo tyto pokeroveé ruce:
Hrac 1 Hrac 2 Hraé 3 Hrac 4 Hrac 5
999JK 101010 KK JJJJA QQQAA 9IQQJJ

POODE SEHOE VOOV POVBY VVOEY

Zlaty dil: Hrag 1 ma nejvic devitek @‘ Vyda se tedy do zlatého dolu a najde tfi nugety.
Banka: Hra¢ 2 ma nejvic desitek @ Jde do banky a odnese si z ni vSechny penize.
Kolonial: Hracka 3 ma nejvic klukd . Navstivi Kolonial, dobere si ¢tyfi karty, jednu si
necha a zbylé 3 odhodi.

Salon: Hra€ 4 ma nejvic dam @3 S pomoci dévéat si vytahne tfi karty z ruky jiného hrace,
jednu si ponecha a zbytek vrati. (VSimnéte si, ze nema nejlepsi pokerovou figuru, tudiz mu
jsou jeho dvé esa % k nicemu).

Serif: Hra¢ 2 ma i nejvic kralt @ Stava se tedy novym Serifem, kartu ve stojanku si postavi
pred sebe a od této chvile rozhoduje o remizach.

Méstska radnice: Hracka 3, se svymi Etyfmi kluky , ma nejlepsi pokerovou ruku. Za-
stavi se tedy na Radnjci a potéSeny starosta ji preda prvni Dekret (automaticky) a dalsi
Dekret za jedno eso @ v jeji vitézné ruce.

Doktor Bedlak: Hra¢ 5 nevyhral Zadnou z moznych akci, a mize tudiz navstivit doktora
Bedlaka. Diky své devitce é se rozhodne pro vyhodu ,ostnaty drat‘ a poloZi pfed sebe
dva své Pozemkové dekrety v hodnoté 5 bodd. Od této chvile uz mu je nikdo nemudze
ukrast.

KONEC HERNIHO KOLA

Jakmile jsou vSechny akce vyhodnoceny, hradi si posbiraji kostky a spusti
se dalSi kolo. Tak to pokracuje dal a dal, dokud neni spinéna jedna ze
zaverecnych podminek:

» Ve zlatém dole uz nejsou Zadné nugety.

» VSechny Pozemkové dekrety nasly své majitele.

KONEC HRY A BODOVANI

Hraci si nasledujicim zplsobem sectou své vitéz-
né body (VP):
» 1 VP za kazdy nuget,
1 VP za kazdé 2 dolary (zaokrouhleno dolt),
5 VP tomu, kdo je na konci Serifem, s
karty vybaveni z Kolonialu (ty, které maji |==
Ciselnou hodnotu) davaji vytistény pocet VP,
Pozemkové dekrety davaiji vytistény pocet VP.

Priklad
6 nugetd d4 6 VP
S
7 $ zaokrouhleno dolti na 3 VP
Serif: 5 VP
2 | Vlybaveni

=" zKolonialu za
Lo|— 3+5+2=10VP

Hrac s nejvyssim souctem VP je vyhlasen vitezem. [ s kS, e

Pozemkové dekrety.
2+1+5+4=12VP.

Tento hrac¢ dosahl celkem
36 vitéznych bodui.

Dynamit (1 kopie)

| Zahrajte tuto kartu pfi vyuziti Zlatého dolu.
V dole najdete dvakrat vic nugetd, nez by vam
normalné nalezelo.

Dévcata (1 kopie)

Zahrajte tuto kartu, kdyz pomoci Salénu kradete
protivnikiim karty z rukou.

Provedte akci Salénu dvakrat po sobé (je na Vas,
zda dvakrat stejnému protihraéi nebo dvéma raz-
nym).

Bouchaé (2 kopie)

Zahrajte tuto kartu, kdyZ ukazete kostky.
Neplatite nic, at uz si nechavate, kolik kostek
chcete.

Profesionalni Svindlif (2 kopie)

Zahrajte tuto kartu, kdyZ ukazete kostky.

Jakmile odhalite kostky pod svym poharkem, otoc¢-
te jednu z nich na libovolny vysledek.

Korupce (1 kopie)

Zahrajte tuto kartu, jakmile vypomuZete starosto-
vi (Méstska radnice).

Krom bézné pridélenych Dekretu jesté dostanete
horni Dekret z dobiraciho bali¢ku. Ten neukazujte
souperim.

Na sekeru (1 kopie)
Zahrajte tuto kartu pfi navstévé Ko-
lonialu.

| Provedte akci Kolonialu dvakrat po

sobé.

Vyklepanej Joe (1 kopie)

Tuto kartu zahrajte okamZzité.

Hra¢ dle Vaseho vybéru Vam musi
odevzdat 4 $.

Marsal (1 kopie)

Zahrajte tuto kartu, kdyZ se rozhoduje
o Serifovi. :
Navzdory vysledkdm kostek stary Se-
rif zGstane Serifem.

Fifty fifty (1 kopie)
Zahrajte tuto kartu, kdyz oponent loupi

| v bance.

Ten hra¢ vam musi predat polovinu
svého lupu (zakrouhlenou dola).

Hledanej (1 kopie)

Zahrajte tuto kartu, kdykoli protihrac
zahraje kartu Kolonialu.

Efekt pravé zahrané karty je anulo-
van.

Bedlakuv elixir (1 kopie)

Zahrajte tuto kartu, kdyz se vyhod-
nocuje akce doktora Bedlaka.
Spustte Bedlakovu akci, i kdyz jste
v tomto tahu néco ziskali.

Jakmile je zahrana, je kazda z téchto karet odhozena licem dolil na odhazovaci bali¢ek.

Casto kladené dotazy

Pokud mam nejvic desitek, ale Banka
Jje prazdna — a ja v tomto kole nemohl
udélat nic jiného — mohu navstivit dok-
tora Bedldka?

Ano, protoze jste v tomto kole nic neziskal.

Pokud jsem béhem kola jen ziskal kartu
z Kolonialu, kterou mi diky Salénu oka-
mzité ukradli, mohu taky ke Bedlakovi?
Béda! Nikolivék, protoze jste béhem kola
néco ziskal, a€ jste o to vzapéti pfisel.

Co se stane, pokud maji dva hraci nej-
lepsi Pokerovou ruku, naptiklad dva-
krat maji ¢tverici stejnych?
Stejné jako v pokeru vysSi Ctvefice prebiji
nizsi: 9, 10, J, Q, K a A je poradi hodnot
tvefice krall
prebiji ¢tvefici klukd. Co se tyce full houst
(trojice + dvojice), porovnava se nejprve
trojice, poté dvojice (naprt. ,J J J 9 9" je
vysSinez,10 10 10 AA”). Par ve full housu
se porovnava jen v pripadé identické
trojice. Podobné postupka s esem prebiji
postupku bez néj. A jako vZdy, v pfipadé
dokonalé shody je to Serif, kdo rozhoduije,
ktery z remizujicich hract ma navrch.

e e

Kdo vyhraje, kdyz je na konci hry bo-
dovd remiza?

V pfipadé shody vyhrava hra¢ s nejvice
Pozemkovymi dekrety... pokud je i toto ve
shods, vitéze vybira Serif!

Béhem nasich her se malokdy dostane
na doktora Bedlaka. Je to normalni?

To je uplné bézné. Bedlak se dostava ke
slovu jen pri hfe ¢tyf nebo péti hraca. Pri
hfe v méné hracich je vidén zfidka, pokud
vlbec. To je normalni.




