PALIRLN

DVAKRAT DESTILOVANA DESKOVA HRA




uvoD

PALIKN

DVAKRAT DESTILOVANA DESKOVA HRA

PRUVODCE PRO ZAGATECNIKY: Hrajete-li hru Palirna poprvé, doporuéujeme tato pravi-
dla doplnit o ndvod popsany v brozufe Prvni dousky. Je uréena pro 2 az 5 hracéu a pro-
vede vas prvnim kolem hry, abyste pochopili zakladni faze hry. P¥i pfipravé hry a pokro-
Cilych mechanismech hry se odvolava na tuto knihu, proto méjte tato pravidla po ruce
k nahlédnuti.




KOMPONENTY

LIMITOVANA EDICE £ Linoy,
ARy

RODINNY RECEPT ]
Zémalny

TRTINOVA CACHAGA
TRTINOVA CACHAGA

CiLE ¢
LIHOVARY @:’

18 karet lihovarniku 18 Zetonii rodinnych receptt

oYLEPSENE
e

PRISADY

SMES OBILOVIN RIOKY SUD

DREVENY sup MANEKI NEKO LAHEV. PRIRODNI PRAMEN

88 karet zakladnich 36 karet 33 karet 30 karet 10 karet
pfisad/pfedméti prémiovych pfisad prémiovych predmétu vylepSeni lihovaru zakladnich predmétu

\?\_D) dicie. oy

shicwt, SLANINA

®
PRicHUTE * (QCENENI
DESTILATU

S6lového cife.

60 karet alkoholu 40 karet pfichuti 23 zetonl ocenéni 5 prehledovych karet 47 karet solo cilti
a 1 karta vymény sélo cile

5 dvouvrstvych
desek na recepty 59 zeton(i penéz 1 deska nakladdku 1 ukazatel prvniho hrace
a 20 oboustrannych (hodnoty 1, 5 a 10) a 1 deska zakladni nabidky a 1 ukazatel kola

ochutnavkovych listd

1 deska s policemi 5 oboustrannych 85 zetontl 37 dievénych kostek 5 bodovych ukazatelt
bodovych Zetontl etiket destilatu (bronzové, stiibrné a zlaté)

Pravidla hry Palirna



Bodové ukazatele Sud slouzi
slouZzi ke sledovani ke sledovani
poétu vitéznych bod. hernich kol.

P¥i hie 5 hracu
bude ve hte
6 ocenéni.

Tato mista budou prozatim voln4,
pouzivaji se, pokud néktery z hrac
L1 *® presahne padesatibodovou hranici.

: ALKOHOL

¢ &

OCHUTNAVKOVY DENIK

8

PRIPRAVA HRY
1. Deska s policemi: Desku s policemi poloZte na stdl (pozdéji na ni po- 4. Nakladak: Desku nakladaku polozte vedle prémiové nabidky karet.
lozite etikety destilatd). Dale vedle ni kazdy hra¢ umisti svlj ukazatel Na ni budete odkladat karty z prémiové nabidky.

bod( ve zvolené barvé. Ukazatel kola (hnédy sud) poloZte na pole 1

B ST e 5. Karty pfichuti a alkoholu: BaliCek karet pfichuti zamichejte a poloz-

te jej licem dol pod desku s policemi a vedle néj polozte balicek
2. Zakladni nabidka: Desku zakladni nabidky poloZte na st(l. Na ni po- karet alkoholu licem nahoru.
loZte licem nahoru sedm bali¢kl zékladnich pfisad a predmétd. Tak

e 2 e 6. Kostky receptti: Bronzové, sttibrné a zlaté kostky receptll poloZte na

dosah v8ech hraca.
3. Prémiova nabidka: BaliCky vylepSeni palirny, prémiovych pfisad

a prémiovych predmétl zamichejte kazdy zvlast a poloZte je licem

dol@i nad sebe, jak je vyobrazeno. Ctyfi vrchni karty z kazdého bali¢-

ku vyloZte vedle bali¢ku do fady licem nahoru. Tak vytvofite nabidku

prémiovych karet.

i Pravidla hry Palirna
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VYBAVENT
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SPECIALISTA' SPECIALISTA' VYBAVENI

C\/YLEPSENI

LIHOVARU

DOIGOVO ODVETRAVANI MEDITEPEC SKLADOVE PROSTORY

PRISADY

JALOVS;QX‘E‘BPBULE TURBOKVASNICE BR,}}MEDARV

preputr sasoutr - sreoutr
oftibsn  (79) & / ,@ KOVOVY 51

PREMIOVE

PREDMETY

DUBOVY SUL REZOVY $ LAHEV V TUBUSU

ZAKLADNI
NABIDKA

Kazdy hrag si "
muiZe v kazdém kole KVASNICE SMES OBILOVIN SMES ROSTLIN

koupit aZ 2 karty.

7. Ochutnavkové listy: Vyberte si ochutnavkovy list pro tuto hru a kaz-
dému hraci dejte jeden tento ochutnavkovy list. NepouZzité listy
vratte do krabice. Pokud je to vaSe prvni hra, doporu¢ujeme pouzit
ochutnavkovy list A. Pro dalSi hry si prostudujte pfilohu o ochutnav-
kovych listech na stranach 18—19, kde najdete dalSi varianty.

8. Etikety destilati: Etikety destilatd vyobrazené na ochutndvkovém
listu a etikety moonshinu a vodky polozte na sebe dle jednotlivych
druht na desku s policemi. PouZijte 2 etikety moonshinu a vodky za
kazdého hrace a 1 etiketu ostatnich napojl za kazdého hrace. Ne-
pouzité etikety vratte do krabice.

Priklad: Pri hre tii hracu pouZijete 6 etiket vodky a 3 etikety whiskey.

prepuer:
DREVENY SUD.

SMES OVOCE HLINENA NADOBA DREVENY SUD

L]

9. Ocenéni: Nahodné vyberte pocet
odmén odpovidajici poétu hracd
plus jedna a poloZte je na stal li-
cem nahoru.

10. Penize: Penize polozte do spolec-
né zasoby v dosahu v8ech hraca.

Vpravo nahore
je pismeno.




PRIPRAVA HRAED ‘ ‘ ‘
1. Deska lihovaru: Kazdy hrac si vezme jednu desku lihovaru a poloZi ji pfed sebe.

Vedle desky si kazdy hra¢ umisti bodovaci Zeton své barvy.
2. Desky na recepty: Kazdy hra¢ dostane jedny desky na recepty, do nichZ vioZi

zvoleny ochutnavkovy list. Desky si poloZi vpravo vedle své desky lihovaru.

3. Pocatecni predméty: Kazdy hra¢ dostane jednu pocate¢ni kartu kovového
sudu a jednu pocatecni kartu sklenéné lahve. Obé tyto karty si polozi do svého
skladiété na desce lihovaru. Pote kaZdy hrac provede nasledujici:

4. Cile lihovaru: Zamichejte karty cild a kazdému hra¢i dejte tfi. Tyto karty jsou /- Vybere sijednoho ze dvou lihovarnikd, druhého vrati do krabice.

tajné a kaidy’ hl’a'é pO tFet"m k0|e Jednu Z karet Cﬂﬁ 0d|02I' Zby’vaJ"c" Cﬂe Vl’at'te a. Vezme s| p‘r"rsady a penl'ze uvedené na Zadnl' strané karty ||hovarn|’ka
do krabice. Pfisady si poloZi do spizirny ve svém lihovaru.
5. Prvnihraé: Nahodné Vyberte hrace a dejte mu ukazatel prvnl'ho hralée, nebo Jej b. Vezme si etiketu rodinného receptu a rodinnou p‘ﬁ'sadu uvedenou nha
dejte tomu, kdo jako posledni navstivil lihovar. karté lihovarnika. Rodinny recept si poloZi pod svou desku na recepty
6. Lihovarnik: Kazdému hraci dejte dvé karty lihovarnikii odpovidajicich zvole- stranou s receptem nahoru. Rodinnou pfisadu si poloZivedle své desky
nému ochutnavkovému listu. Napfiklad pro ochutnéavkovy list A pouZijte liho- lihovaru.
varniky z nasledujicich zemi: Amerika, Brazilie, Jamajka, Kanada, Cina, Korea, c. Kartu lihovarnika poloZi licem nahoru na kancelaf na své desce liho-
Indie, Australie, Anglie, Francie, Skotsko a Irsko (viz strany 18—19, kde jsou varu.

odpovidajici lihovarnici vyobrazeni).
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KVASNICE

Po prodeji si vraf tento sud do skladisté. PRODEJ:

Nemdize byt vyménén. BONUS ZA
ZRAJICI DESTILATY




PRUBEH HRY

Cilem hry je ziskat titul Mistr lihovarnik tim, Ze

na konci hry ziskate nejvice vitéznych bodu {0}
(VB). Body béhem hry hraci ziskavaji prede-
v§im prodejem nejrliznéjSich destilat(. Mohou
je ale rovnéz ziskavat za rlizna ocenént, vylep-

Sovani svého lihovaru, plnéni cil(l a sbirani vzac-
nych lahvi z celého svéta.

Podrobna pravidla budou nasledovat, na této
strané naleznete jejich stru¢ny prehled.

Lihovarnicky mistr je osoba odpovédna za vy-
robu destilatu. Ve velkych lihovarech nemusi
tato osoba neustale fidit palirnu, ale rozhoduje
o klicovych ingrediencich, nacasovani a dal-
Sich detailech. Je to Séfkuchar lihovarnické
kuchyné!

PREHLED PRUBEHU KOLA
Palirna se hraje na sedm kol.

DESKY LIHOVARU

Deska lihovaru pfedstavuje rodinny lihovar kazdého hrace. Na ni si hraci ukladaji

Na zacatku kazdého kola hraci provedou akce se symbolem @ (na zaéatku e [ &) e Tl B T 247 S ekl

kola), uvedené na jejich kartach lihovarniki a na jejich kartach vylepsent. A. Do kancelare poloZi svoji kartu lihovarnika.
B. T¥i mista pro vylepSeni lihovaru.
KaZdé kolo tvori Etyri faze: I_wl P vy’ p i le vart
| e C. SpiZirna na ukladani pfisad.
. Faze na 5 A
z,v . upu » . . . . D. Skladisté na uchovani predmétd (sudd a lahvi).
Hrac ziskava recepty, pfisady, pfedméty a vylepSeni lihovaru. oL i o
E. Sklep, vnémZ mohou zrat dva destilaty.
2. Faze destilace F. Kvasny tank se pouZivé pHi vyrobé destil4tu. Sem hraci davaji karty kvasnic,

Hrac¢ destiluje pomoci karet pfisad, pfida sud a vezme si etiketu. cukru a vody b&hem fazi nakup(i a destilace.

3. Faze prodeju G. KdyzZ hrac proda destilat, mize jeho etiketu umistit na jedno z téchto sedmi
Vlyrobeny destilat hrac¢ lahvuje a prodava, za coz ziska VB, penize a od- bonusovych poli.
meény za znacku.

4. Faze zrani
Hra¢ mdze nechat destilat zrat ve sklepg, aby ziskal prichut a prestiz.

ZDARMA

Na konci kazdého kola hraci ovéfi, zda nemaji narok na nékterou z odmén. KANCELAR Lok R
Poté mohou uspofadat ochutnavku. Hraci posunou ukazatel kola a ukazatel

prvniho hrace se posune po sméru hodinovych rugicek. @
KONEC HRY

Hra kon¢&i po dohrani sedmého kola. K ziskanym VB hraci navic ziskaji body
za nasleduijici:

NINVL ANSYAN

SPIZIRNA SKLADISTE

e zbylé zrajici destilaty ve sklepg,

sbirku lahvi,
vylepSeni lihovaru,

splnéné cile,

PRODEJ:
BONUS ZA

o penI’ZG (]. VB za kaidYCh 5 penéZ). ZDE SKLADUJ PRISADY ZDE SKLADUJ PREDMETY ZRAJICI DESTILATY

Hrac, ktery ziska nejvice VB, se stane vitézem a ziska titul Mistr lihovarnik.

CILE LIHOVARU

Diky témto cilim se hrac¢i mohou pokusit ziskat vitézné CILE

body navic, na konci hry. Po tfetim kole hraci jeden LIHOVARY
z cilt odloZi a nechaji si zbyvajici dva. Tyto cile jsou
zaméreny na to, v ¢em je hrac lepsi oproti soupeftim.
Hrac tak musi peclivé sledovat soupere a snazit se byt

CILE Litoyqp,

CILE LIHOVARU Zimog
0; ny’

Dobfe vybaveny

I 9
m\
m\ 8(5)Y
(&) ()

Kvasny tank je nadoba, do které se ukladaji kvasinky,
cukry a voda pred destilaci. Tyto obfi sudy mohou mit

nejlepsi v uvedeném cili. Cil nem(Ze byt spInén, pokud = Woina i
hloubku i vice nez 6 metr! . ) - . e @ e gy
hra¢ nema alespori jednu uvedenou polozku. alarty whaven, R

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu @




LIHOVARNiCI

Karta lihovarnika popisuje historii
rodinného lihovaru a také znalost ro-
dinného receptu, slozeného ze spe-
cialnich pftisad.

Za kazdy prodany _

Kazdy lihovarnik ma svou jedine¢nou 2 desstzsassnavic D

schopnost, kterou mize hra¢ béhem

hry vyuzivat. Kazdy lihovarnik pocha- RECEPTY ptedstavuji znalosti potfebné k ptipravé destilatd. Na zadatku hry
zi z jedné ze ti geografickych oblasti. Q hraci dokazou ptipravit pouze vodku, moonshine a sv(j rodinny recept.

Joana je napfiklad zamerické oblasti. A Oé?ileE EVROPA  AMERIKA B&hem hry se mohou nauéit vzacngjsi recepty, jako jsou gin nebo whiskey.

KaZdy recept je zafazen do jedné ze tii kategorii (bronzova, stfibrna a zla-
td) a ma cenu, za nizZ jej mohou hraci koupit. Po zakoupeni jej hraci mohou
Na né&kterych receptech a kartach je uve- vyrabet, kolikrat chteji.

deny symbol, ktery fika, Ze se poditaji,

jako by byly ze stejného regionu jako liho-

varnik.

PREDMET:
LAHEV

LIHOVARNIKA

Pokud napfiklad bude hrac hrajici za Joanu destilovat vod-
““““““ ku, bude se pocitat jako americky destilat. PouZije-li Iahev
ve tvaru lebky, bude se na konci hry, pfi vyhodnocovani
sbirky lahvi, pocitat jako americka lahev.

Na kazdém receptu je uveden typ Nareceptu je uvedeny také typ pozado-
a minimalni mnoZstvi cukru, po- vaného sudu, azda destilat musizratve
tfebné k ptiprave. sklepé, aby se pred prodejem zlepsila je
chut. Déle je na receptu uvedena jeho
hodnota ve VB, cena pfi prodeji (pouze
moonshine a vodka) a oblast pdvodu.

Cukry se symbolem @ nemohou
byt pouZity pfi pripravé receptu.

Kazdy lihovarnik m4 sviij jedine¢ny RODINNY RECEPT. Tyto TRTINOVA CACHAGA

recepty jsou velmi vzacné a hraci je mohou vyrobit pou-

ze jedenkrat za celou hru. Navic k obvyklym poZadav-

klim na cukr musi obsahovat navic alespon jednu spe-

cialni pfisadu. Tou miZze byt bud rodinna pfisada, nebo

prémiova pfisada. \ Napfiklad sodZu patfi do bronzové kategorie a pochazi z Asie a Oceanie.
K pfiprave jsou tfeba alespon dvé karty sladového cukru a kovovy sud.
Nesmi obsahovat rostlinny ani ovocny cukr a nesmi zrat. PFi prodeji za
néj hrac ziska 5 VB.

Joanin recept na tftinovou cachacu vyZzaduje alespor dvé
RosmLNG Gk gf karty rostlinného cukru, z nichz jedna musi byt cukrova trti-
na. Nesmi obsahovat sladovy ani ovocny cukr a nesmi zrat.
Pochdzi z americké oblasti a hra€ za ni pfi prodeji ziska
11 VB al peniz.

RODINNOU PRISADU miZe hra¢ ziskat jedingm zpidsobem.
Umisténim etikety na bonusové pole na své desce lihova-
ru. Mdze byt pouZita bud'k vyrobé rodinného receptu, nebo

o e i k vyrobé libovolného destildtu vyZadujici dany typ cukru. ba alespori dvé karty rostlinného cukru a dfevény sud. Nesmi obsahovat

G Orroti prémiovym prfsadam ma rodinna pfisada také zvlast- sladovy ani ovocny cukr. Musi alespofi jedno kolo zrét a pi prodeji hra
ni efekt, diky némuz je mozné ji vrétit, byla-li pfi destilaci ziska 11 VB.
odebrana.

Rum patfi do stfibrné kategorie a pochazi z Ameriky. K pfipravé jsou tfe-
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VODA  KVASNICE

EYX §

SLADOVY ROSTLINNY OVOCNY
CUKR CUKR CUKR

&

ALKOHOL

PRODEJNI
HODNOTA

VITEZNE
BODY

VYBAVEN(

KARTY PRISAD predstavuiji rozli¢né prisady pouzi-
vané k vyrobé destilat(. Kazdy destilat potfebuje
tfi zakladni pfisady: kvasnice, cukr a vodu. Jejich
destilaci vznika alkohol.

Cukr pochéazi z mnoha rlznych pfisad, jako na-
pfiklad z ovoce nebo z obilovin. PouZity cukr urci,
jaky destilat mize vzniknout. Zatimco whiskey se
vyrabi z obilovin, jako je Zito nebo kukufice, tak
brandy se vyrabi z ovocného cukru pochazejiciho
z hroznd.

Alkohol je Ctvrta pfisada, ktera vznika destilaci.

TYP KARTY
g) SYMBOL
TYPU
CUKRU
40 : NAKUPNI
(@) @l CENA

‘ VYLEPSENI LIHOVARU je dvou druh(:

Specialisté. Jsou to zaméstnanci, ktefi svymi
znalostmiaodbornosti mohou pomocilihovaru.

Vybaveni. Diky nému mohou hraci zlepSovat
svoji schopnost vyrabét destilaty nebo ziska-
vat slevy na urcité karty.

Pri nakupovani karet ve fazi nakupd mohou
hraci karty pokladat na svoji desku lihovaru
a z kazdé zakoupené karty ziskavat specialni
schopnost.

Mnoha z vylepSeni lihovaru pfinasi na konci
hry také VB.

KARTY PREDMETU predstavuji sudy a lahve ne-
zbytné k destilaci a lahvovani destilat(.

l®p @

LAHEV DREVENY KOVOVY HLINENA

Kazdy destilat musi byt destilovana do sudu. SUD  SUD NADOBA

Prestoze hraci maji stale k dispozici kovovy

sud (jako pocatecni pfedmét), nékteré destilaty musi byt destilovany do
dfevénych sudd nebo hlinénych nadob, které se daji koupit na trhu. Drazsi
sudy mohou zvysit kvalitu a prodejni hodnotu vyrobeného destilatu.

K prodeji destilatu jsou nutné lahve. Hraci maji k dispozici sklenénou

N e

a prodejni hodnotu destilatu. Prémiové lahve také mohou hraci pfinést na
konci hry vitézné body jako soucast sbirky lahvi.

PREDMET:

PRODEJNI m
HODNOTA %

SYMBOLY LT GN SYMBOLY
PREDMETU 5 PREDMETU

A OBLASTI &8 A ZRANI

KERAMICKA LAHEV

STANDARDN AMERICKY SUD
EFEKT .
KARTY . ;
NAKUPNI

VITEZNE ,
23 CENA

BODY (@

Kazdy hra¢ ma na desce lihovaru 3 mis-
ta pro vylepSeni lihovaru. Hraci kdykoli
mohou jiz zakoupend vylepSeni odloZzit
na nakladak, a vytvofit tak misto na jina
vylepSeni.

Efekt vylepSeni je aktivni ihned po za-
koupeni. Napftiklad slevu na sklenici diky
FoukacCi skla mdze hra¢ vyuzit ve stejné
fazi nakupu, ve které foukace koupil. Na-
proti tomu efekty ,,na zacatku kola“, jako
napriklad Farmar, se poprvé spusti az
na zaCatku nasledujiciho kola. Ma-li vice
hraéu spustit efekty soucasné, vyhodnoti
se v poradi kola.

SYMBOL d
ZACATKU @
KOLA




PRUBEH HRY

Hraci vyhodnoti efekty ,,na zaéatku kola* @ na kartach lihovarnik(i nebo na
kartach vylepSeni lihovaru. Je-li to nutné, vyhodnoti se v pofadi kola. Poté se
vypravi na trh.

1. FAZE NAKUPU
V této fazi se hraci sttidaji v tazich, pocinaje zac¢inajicim hracem a dale po
smeéru hodinovych rucicek, aby si koupili cokoli z nasledujicich:

e kostky receptd,

e zakladni pfisady nebo predméty,

e prémiové prisady nebo predméty,

e vylepSeni lihovaru.
Hrac¢ na tahu si miZe koupit jednu libovolnou kostku nebo kartu nebo mize
pasovat. Timto zptisobem hra pokracuje, dokud nepasuji vSichni hraci. Hradi

tak v této fazi mohou provést libovolné mnozstvi nakup(, ale pouze jeden
v kazdém tahu.

Jakmile hrac pasuje, tak jiz nesmi provést vtomto kole Zadny nakup. Zakou-
penou kostku nebo kartu si hra¢ vezme ze zésoby nebo z nabidky a zaplati
pozadovanou cenu ze své zasoby do spole¢né zasoby.

e Kostky receptli poklada na svoji desku receptu.

e Koupené prisady hra¢ poklada do své spizirny nebo rovnou do kvasného
tanku.

e Karty predmétu poklada do skladisté.

e \lylepSeni lihovaru poklada hra¢ na jedno ze tfi volnych mist na desce
lihovaru.

DULEZITE: Hra¢ v kazdém kole miize koupit nejvySe dvé zakladni karty.

Pro kontrolu tohoto pravidla by hraci zakoupené zakladni karty méli
nechat do konce faze polozZzené viditelné pred sebou.

Okamzité po zakoupeni prémiové karty z nabidky ji hraci doplni. To provedou
tak, Ze nejprve zbyvajici karty posunou co nejvice vpravo a na volné misto
nejvice vlevo doplni novou kartu z bali¢ku. Jestlize karty v nékterém z bali¢ki
dojdou, hraci zamichaiji odpovidajici karty z nakladaku a vytvofi novy dobira-
ci bali¢ek.

OBNOVENI NABIDKY

Jakmile vSichni hraci pasuiji, zkazdé fady prémiové nabidky odlozi kartu nejvice
vpravo (pfi hie dvou hracd odloZi dvé karty) licem nahoru na nakladak. Zbyva-
jici karty posunou doprava a na vznikla mista vlevo pfidaji nové karty z vrchu
odpovidajicich bali¢kd tak, aby v nabidce byly vzdy ¢tyfi karty v kazdé radé.

RECEPTY: P¥i nakupu receptu ze svého ochutnavkového listu musi hrac¢ nej-
prve zjistit, do jaké kategorie recept patfi (bronzova, stfibrna, nebo zlata),

a poté zaplatit cenu uvedenou u dané kategorie.

Zakoupenou kostku poloZi na svoji desku s recepty, vedle receptu, ktery
se chce naucit. Od této chvile hrac vi, jak spravné vyrobit zvoleny destilat,
a mUZe jej vyrabét po zbytek hry.

Napftiklad aby se hra¢ naucil postup pfipravy whiskey, musi zaplatit 4 pe-
nize a koupit si stfibrnou kostku. Tu poté polozi na misto vlevo vedle recep-
tu na whiskey na své desce recept.

Hraci zaCinaji hru pouze se znalosti recepti na moonshine, vodku a svého
rodinného receptu, na tyto recepty si tedy nemusi kupovat kostky.

ZAKLADNI KVASNICE A VODA: P¥i nakupu ze zakladni nabidky poskytuji bo-
nus ve fazi nakupd. Tento bonus hra¢ nedostane, pokud kartu ziska jinym
zpusobem neZ nakupem (schopnosti nebo vyménou).

KVASNICE: Hré¢ ihned KVASNICE %
ziska 1 peniz.

>

VODA: Hrac verejné od-
hali vrchni kartu libovol-
ného balicku z nabidky.
Poté si ji mGze bud kou-
pit, nebo ji vratit dospo-
du bali¢ku. ZAKLADNI

CTY

Nelze vyménit za karty ze zékladni
ZAKLADN{
Kvasinky jsou nejstarlfl
domestikovany Zivy organismus.




2. FAZE DESTILACE

V této fazi hraci vlozi do kvasného tanku pfisady, které chtéji pouzit k vyrobé jedno-
ho druhu destilatu. Tuto fazi mohou provést vSichni hraci soucasné.

Na zacatku faze destilace mize hraé vyménit pravé jednu pfisadu nebo pred-
mét za jednu zakladni pfisadu (ne predmét) stejné nebo nizsi hodnoty. Vymé-
nénou kartu hrac¢ polozi na odpovidajici balicek, pokud se jedna o zakladni
kartu, nebo na odkladaci bali€¢ek na nakladaku, pokud se jedna o prémiovou
kartu. Kvasnice, alkohol a po¢ate¢ni pfedméty nemohou byt vyménény.

Prisady, které hraC¢ nechce pouZzit pfi de-
stilaci, polozi do své spizirny pro pozdéjsi
pouZziti. P¥isady ze spizitny naopak muZe
pfesunout do odpovidajici ¢asti kvasného
tanku, chce-li je vyuzit pfi destilaci.

Aby hra¢ mohl vyrobit destilat, musi do své-

ho kvasného tanku dat alespon jednu kartu

kvasnic, jednu kartu cukru a jednu kartu

vody. Pocet karet v jednotlivych ¢astech tanku neni nijak omezen, v kazdé ¢asti
v8ak musi byt pouze karty odpovidajiciho typu.

Karty alkoholu (ziskané z pfredchozich destilaci) mohou byt pfidany bud do ¢asti
tanku uréeného pro kvasnice, nebo pro vodu. Mohou zde byt namisto téchto ingre-
dienci, nebo spolec¢né s nimi. Jakmile hrac prida prisady do svého tanku, postupuje
podle nasledujicich kroki:

1. Pfida do stfedni ¢asti tanku (urce-
né pro cukr) jednu kartu alkoholu
za kazdou kartu cukru ve svém
tanku.

2. VSechny karty ze svého tanku za-
micha a vytvofi bali¢ek destilatu
licem dold.

3. Vrchni a spodni kartu bali¢ku ode-
bere a vrati je do své spizirny pro
pozdé&jsi pouziti. Viz pfiklad na
strané 12.

Zbyvajici karty v balicku destilatu hrag odhali, to je vysledek jeho destilace. Pokud
tyto karty spole¢né se sudem odpovidaji nékterému z receptd, jez hrac zna, podari-
lo se mu Uspésné vyrobit dany destilat! Odpovida-li hrachv vysledek vice destilatim,
musi si hra¢ vybrat pouze jeden.

VSechny karty baliCku destilatu spole¢né s kartou sudu a odpovidajici etiketu po-
loZi na sebe. Pokud stejny destilat vyrobilo vice hracéa a k dispozici jiz neni do-
statec¢ny pocet etiket, berou si hraci etikety v poradi kola. Vzhledem k tomu, Ze
vSechny karty z tanku jsou spotfebovany, mize hrac v kazdém kole vyrobit pouze
jeden destilat.

DULEZITE: Nejsou-li dostupné etikety nékterého z destilatii, hraci stale mo-

hou takové destilaty vyrabét. Nemohou za né vSak ziskat bonus pfi prodeji.

PRIKLAD VYMENY: Ve fazi nakupl si hra¢
za 3 penize koupil brambory. Pozdgji vS§ak
zjistil, Ze na gin, ktery chce vtomto kole vy-

destilovat, by se mu hodilo vice ovocnych
cukrd. Smés ovoce ze zakladni nabidky
stoji 2 penize, hrac tak mize odlozit bram-
bory na nakladak a vzit si smés ovoce ze
zakladni nabidky.

RECEPTY A DESTILOVANI:

Na kazdém receptu je uveden poza-
dovany typ cukru (sladovy, ovocny
nebo rostlinny). Neni-li jinak uvede-
no, nesmi bali¢ek destilatu obsaho-
vat jiny typ cukru, nez je uvedeno
v receptu. To je nutné ovéfit poté, co
je odebrana vrchni a spodni karta.

KaZdy balicek destilatu vzdy odpovi-
da bud'vodce (obsahuje-li libovolny
druh cukru), nebo moonshinu (ne-
obsahuje-li zadny cukr). Moonshine
vznikne, pokud je cukr odstranén
béhem destilace.

VODKA vznika destilaci
libovolného druhu cuk-
ru: sladového, ovocného
nebo rostlinného avyza-
duje kovovy sud.

GIN vyZzaduje alespon
dvé karty ovocného cuk-
ru a kovovy sud. Jestli-
Ze hra¢ nema nékterou
ztéchto ndlezitostinebo
pokud destilat obsahuje
jiny typ cukru, nelze gin
vyrobit.

WHISKEY vyZzaduje ales-
pon dvé karty sladového
cukruadrevény sud (pro-
toZe musi alespori jedno
kolo zrat). Nesmi obsa-
hovat ovocny ani rostlin-
ny cukr a nesmi byt pouzit
kovovy sud nebo hlinéna
nadoba.

Béhem destilace mliZze dojit k odstranéni karet kvasnic, vody a alkoholu.
MuZe se zdat zvlastni vyrabét destilat bez alkoholu, ale berte to tak, Ze jde
o destilat nizsi kvality (za niz$i cenu).



ETIKETY DESTILATU RODINNE RECEPTY

Obsahuji zakladni informace tykajici se daného ROLII)'LI;%‘XN%D(I‘CEEPT Maiji jedinecné etikety, které obsahuji pozado-
destilatu. Etiketa brandy na obrazku napftiklad 5 ) vané prisady a dobu zrani. Lze s nimi plnit cile
fika, Ze k vyrobé hraci potfebuji ovocny cukr, dre- TRTINOVACACHAGA a ziskavat ocenéni. Etiketa rodinnych receptt je
vény sud a destilat musi zrat. Dale to, Ze pochazi na druhé strané Zetonu receptu.

z Evropy a je zafazena do zlaté kategorie. To je

dilezité pro cile a ocenéni.

PRIKLAD DESTILACE: VODKA PRIKLAD DESTILACE: RUM

Na zacCatku destilacni faze hrac ) HraC¢ se na zacatku faze destilace

do svého tanku dal jedny kvasni- rozhodne, Ze by rad vyrobil rum. Jiz

ce, dva cukry (Smés obili a Smés zakoupil recept a dfevény sud. Jeho

ovoce) a jednu Vodu. Pfida tedy ‘ O tank obsahuje jednu kartu Alkoholu,

dvé karty Alkoholu (diky dvéma 4 Ha 2x Smés rostlin a jednu Vodu. Pfida

kartam cukru). s tedy dvé karty Alkoholu za dvé karty
cukrq.

NILSOY SINS

NILSOY S3WS

Poté vSechny karty zamicha licem

dolli a odebere vrchni a spodni Téchto Sest karet zamicha a ode-

kartu — coz je Voda a Alkohol, kte- ; bere vrchni a spodni kartu, Alkohol

ré vrati do spizirny. @ a Smés rostlin, které vrati do své spi-
Zirny. Zbyvajici karty utvofi baliCek
destilatu, ktery urci, co se mu poda-
filo vyrobit:

Zbyvaijici karty vytvofi baliCek de-
stilatu, diky kterému hrac zjisti, co )
se mu podafilo vydestilovat: SHES ROSTLIN

SMES OVOCE »
SMES OBILOVIN

Balicek odhali a porovna jej se svymi recepty. Bohuzel béhem destilace odebral
jednu kartu rostlinného cukru, takze rum vyrobit nemdze, protoZe na jeho vy-
robu je tfeba alespoii dvou karet rostlinnych cukr(. Nastésti hra¢ umf i recept
na vyrobu cachacy, na niz staci jeden cukr (jinak by musel vyrobit vodku). Hrac¢
tedy pfida pocate¢ni Kovovy sud a vezme si ze zasoby etiketu cachacy.

LIBOVOLNY

Hrac odhali svij baliCek destilatu a porovna jej s recepty. Protoze baliek ob-  prevény sud si necha ve skladé a rum se miize pokusit vydestilovat v dalsich
sahuje alespoi jeden cukr (ze Smési obilovin nebo Smési ovoce), podatilo se  kolech. Pro pfité pred destilaci do tanku p¥ida vice nez dva rostlinné cukry,
mu vydestilovat vodku. Hrac ptida Kovovy sud a naplni jej vodkou a ze zasoby  aby zvysil $ance na tsp&$nou vyrobu rumu.

si vezme etiketu vodky.

Vodka nemliZe zrat, proto ji hraé v nasledujici fazi proda.




Tento symbol se pouZziva k vyjadfeni prodejni ceny nebo obecné
jako penize. Pokud ma symbolizovat mnoZstvi, zisk nebo slevu, je to vzdy

u symbolu uvedeno slovné. Je-li symbol samostatné, vzdy znaci prodejni
cenu.

3. FAZE PRODEJU
V této fazi mohou hraci prodat destilat, ktery prave vyrobili, stejné jako destilaty

vvvvvv

Je-li na receptu symbol zakazu zrani, hrac
destilat nesmi ulozit do sklepa a musi jej
ihned prodat.

% Je-li na receptu symbol zrdni, MUSI desti-
lat alespon jedno kolo po destilovani zrat,
hrac jej nemize prodat v kole, ve kterém

jej vyrobil.

Prodej probiha v poradi kola po sméru hodinovych ruci¢ek a v kazdém tahu
muze hrac prodat jeden destilat. Ma-li hrac vice destilatt k prodeji, musi pockat,
az na néj znovu prijde fada, aby mohl prodat dal$i destilat.

P¥i prodeji hraci postupuji podle téchto krokt (viz pfiklad na strané 14):

1. Hrac rozloZi cely bali¢ek destilatu véetné sudu a pripadnych pfichuti a pfida
k nému lahev ze skladisté.

2. Hrac secte prodejni hodnoty vSech karet v balicku a na receptu (pouze
moonshine, vodka a rodinné recepty) a ze zasoby si vezme celkovou hod-
notu v penézich.

Bodovy Zeton:

Tento Zeton si hrac polozi
vedle stupnice VB, pokud
preséhne 50 VB. Pokud
prekro¢i 100 VB, otoci
ho na druhou stranu.

3. Hrac sec¢te VB na téchto kartach a na receptu
(a bonus za pfichut, jde-li o zrajici destilat) a o vy-
slednou hodnotu posune sv(j ukazatel na stupnici
bodd.

4. Etiketu prodaného destilatu hra¢ polozi na libovolné volné bonusové pole na
své desce lihovaru a ihned ziska uvedenou odmeénu.

Jestlize hra¢ pouzil pocatecni sud nebo laheyv, vrati si je do svého skladisté.

6. Prémiové lahve si hrac hrdé vystavi vedle své desky lihovaru. Budou tvofit
jeho sbirku lahvi a mohou mu na konci hry pfinést VB.

7. Zakladni karty a karty alkoholu hrac vrati do odpovidajicich bali¢k(, prémio-
vé prisady nebo sudy odloZi na nakladak na odpovidajici odkladaci baliek,
karty pfichuti odlozi na odkladaci bali€ek pfichuti a rodinné pfisady vrati
do krabice se hrou (hra¢ uz je nemize znovu ziskat diky bonusu z pole na
etikety).

Stejnym postupem hra¢ muze prodat kterékoli destilaty, které zraly v jeho skle-
pé. Pokud hrac potrebuje nechat zrat destilat, ktery prave vyrobil, a jeho sklep
je jiz plny, musf jeden z uloZenych destilatd prodat, aby vytvofil misto pro novy.

LAHVE: Aby hra¢ mohl prodat destilat, musi po-
uZit I1dhev ze svého skladisté. VSechny destilaty
Ize prodavat v kterékoli [ahvi.

PREDMET:
LAHEV

Hrac ma vzdy ve skladisti k dispozici poéate¢ni
lahev, kterou vzdy po prodeji vrati do skladisté.
Lahve zakoupené z prémiové nabidky poskytu-

ji navic penize, VB nebo oboje, ale mohou byt
pouzity pouze jedenkrat.

BONUS ZA PRICHUT ZRAJICIHO DESTILATU: Zrajici destiléty ziskaji kartu pfichut&
za kazdou fazi zrani, kterou budou zrat. P¥i prodeji tyto karty pfichuti zvySuji
bodovy zisk za prodej zrajiciho destilatu. Nezrajici destilaty tento bonus nikdy
neziskavaiji, a to i v pfipadé, Ze obsahuiji kartu pfichuté.

Cim déle destilt zraje, tim vice VB hrééi pfinese. Penize a body za zrajici de-
stilat vSak hrac ziska az po prodeji destilatu, musi proto dobfe zvazit, kdy je
vhodna chvile na prodej zrajiciho destilatu.

Bonusové body za zrajici destilaty jsou uvedené na desce lihovaru.

BONUSY ZA ETIKETY: V horni &asti desky lihovaru je sedm bonusovych mist na eti-
kety. Kazdé z téchto mist nabizi jiny jednorazovy a okamzity bonus, ktery hrac
ziska v okamziku, kdy na pole poloZi etiketu pravé prodaného destilatu.
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Tyto jednorazové bonusy mohou hraci vyuZivat v libovolném poradi. Nemohou
v8ak polozit etiketu dvakrat na stejné misto.

Pri dobirani z prémiové nabidky si hra¢ m(ize vybrat libovolnou kartu licem na-
horu. Poté dopIni nabidku tak, Ze posune zbyvaijici karty v fadé doprava a na
uvolnéné misto nejvice vlevo poloZi novou kartu z odpovidajiciho bali¢ku, jako
obvykle. Pti brani karet z nakladdku si hra¢ mize vybrat kteroukoli, ne jen tu
vrchni.

Hra¢ maze mit vice etiket stejného destilatu.




Paj-tiou je nejprodavanéjSim a nej-

konzumovanéjSim destilatem na své-
té, proda se jej vice nez whisky, vodky,

HLINENA NAD

ginu, rumu a tequily dohromady!

PRIKLAD FAZE PRODEJE: PAJ-TIOU

Hra¢ ma ve svém sklepé dvé kola zrajici Sarzi paj-
-tiou a rozhodne se ji prodat v tomto kole. Nejprve
vezme jeji bali€ek destiladtu véetné hlinéné nadoby

a odhali jej.

Zvoli si, Ze jej bude lahvovat do Keramické ldhve

Poté si seCte VB ziskané za tento prodej: 12 za sa-
motny recept, 2 za karty Zita a Ciroku a 4 za Kera-
mickou lahev (véetné bonusu 2 VB za plivod z Asie
a Oceanie).

Nakonec si pfida 3 VB za dvé karty pfichuti, jelikoz
se jedna o zrajici destilat (coz je uvedeno na desce

Poté hrac poloZi etiketu paj-tiou na bonusové pole
na své desce lihovaru dle svého vybéru. Hrac si vy-
bere pole, diky némuz si mize vzit zdarma libovol-
ny pfedmét z nabidky. Ten siihned poloZi do svého
skladisteé.

Nakonec vrati karty alkoholu do bali€ku alkoholu

ze svého skladisté. Diky zrani hrac ziska dvé karty lihovaru).

pfichuti: tabakovou a uzenou.

Konecny soucet je 21 VB, takZe hrac
svlj ukazatel bodid posune o odpovi-
dajici pocet poli na desce s policemi.

Za prodej svého paj-tiou hrac ziska 10 penéz (5 za
pfisady: po jednom za Zito, Vodu a 3x Alkohol, 3 za
pfichuté a 2 za Keramickou lahev).

4. FAZE ZRANI

V této fazi hraci nechdvaji své destilaty zrat, aby zlepsili jejich prichut. Zrani
probiha v poradi kola, ale vSechny své zrajici destilaty ve skladisti necha hrac
zrat az ve svém tahu. U nové vyrobenych destilatd hraé postupuje podle téchto
krok:

1. Balicek destilatu (bez sudu) hraé poloZzi licem dolli do svého sklepa.

2. Navrch tohoto bali¢ku poloZi kartu sudu licem nahoru a na néj poloZi eti-
ketu.

3. Hrac¢ vezme vrchni kartu pfichuté, a aniz by si ji prohliZel, poloZi ji dospodu
bali¢ku destilatu licem dol(.

DULEZITE: Jestlize hrac vyrobi zrajici destilat v poslednim kole hry, musi ho

nechat zrat a nebude ho smét prodat. Ziska za néj vSak na konci hry VB jako za
destilat zrajici ve sklepé.

Pokud hra¢ nechava zrat destilat vyrobeny v drivéjSich kolech, vezme vrchni
kartu pfichuté, a aniz by si ji prohliZel, poloZi ji dospodu bali¢ku destilatu licem
dold.

Hraci si mohou prohliZzet obsah bali¢k( zrajicich destilatd ve svém sklepé, ne-
smi si vSak prohlizet karty prichuti, které jsou licem dold.

a zakladni pfisady a sud do odpovidajicich bali¢-
kil v nabidce zakladnich karet. Prémiové ptisady
odloZi na ndkladak. Karty pfichuti odloZi na odkla-
dacfi baliCek pfichuti. Keramickou lahev si vystavi
vedle své desky lihovaru.

ODLOZ 1 KARTU ZE
SPIZIRNY, VEZMI I 1PRISADA A 1RECEPT 1PREDMET
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KARTY PRICHUTI: Karty p¥ichuti predstavuji jedineéné chutové profily,
které vaSe destilaty ziskavaji, obvykle diky procesu zrani. Hraci diky
nim ziskaji pti prodeji zrajiciho destilatu riiznou vysi odmény v penézich
(0 az 3) a také bonusové VB.

Karty pfichuti hraci pfidavaji skryté a dopfedu tedy

nevédi, jakou chut bude destilat pfi prodeji mit.

P¥i prodeji zrajiciho destilatu hrac karty pfichuti odlozZi na odkladaci ba-

licek pfichuti. Pokud by balicek karet pfichuti doSel, hraci zamichaji od-
kladaci baliGek pfichuti a vytvofi novy bali¢ek karet pfichuti licem dol(.



KONEC KOLA

OCENENI pFinasi bonus hragtim, ktefi spl-
ni uvedené cile. Jsou dostupné vSem hra-
¢lm a ziska je ten, kdo je splni jako prvni.
e Ovéri, zda nebylo splnéno nékteré z ocenéni. Jestlize néktery z hraci Etikety ve skladiéti se p¥i pInéni téchto
spliiuje uvedené pozadavky, ziska uvedené VB a posune si svij bodovaci ocenéni také poéitaji.
Zeton o uvedenou hodnotu. JestliZe cil spini vice hracl ve stejném kole, body
si rovnomeérneé rozdeli (zaokrouhluje se nahoru). Jakmile jsou body udéleny,

otoéi hraci ocenéni licem dol(l, znovu je jiZ neni mozné splnit.

Kolo konéf, jakmile kazdy hraé proda nebo necha zrat kazdy svij destilat. Pred
zacCatkem dalSiho kola hraci provedou toto:

e Usporadaji degustaci. Jestlize hra¢ vtomto kole neprodal destilat, mize
usporadat degustaci. To znamena, Ze mlze utratit az 4 VB a ziskat stejny
pocet penéz ze spole¢né zasoby. Hra¢ nemlzZe utratit VB, které nema.

Na konci tfetiho kola hraci odlozi jeden ze t¥i cild zpét do krabice se hrou
a nechaji si pouze dva.

Na konci sedmého kola je hra u konce a probéhne za-
vérec¢né bodovani. x

V ostatnich pfipadech se posune ukazatel kola a uka-
zatel za€inajiciho hrace se posune po sméru hodino-
vych rucicek.

B (D)
8 PRIKLAD FAZE ZRANI
Hrac prave vydestiloval whiskey, na niz je uveden sym-
bol zrani. NemuZze ji tedy ihned prodat a musi ji nejprve
- e rianee ' nechat ve sklepé zrét.
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7DE SKLADUJ PREDMETY ZRAJICI DESTILATY ZDE SKLADUJ PREDMETY ZDE SKLADUJ

1. Hrac vezme cely bali¢ek destilatu a polozi 2. Navrch baliCku poloZzi licem nahoru sud, ve 3. Kazdy zrajici destilat (véetné pravé vydes-
jej licem dold na volné misto ve svém skle- kterém bude destilat zrat, a na néj polozi tilovanych) ziska kazdé kolo novou pfichut.
pé. etiketu whiskey. Hrac vezme vrchni kartu z balicku karet pfi-

chuti a poloZi ji licem dolt dospodu balicku
destilatu s whiskey, aniz by se na ni podival.

STANDARDNI AMERICKY SUD Hra& navic vyuzije vlastnost Standarniho amerického sudu, diky né-

Jedenkrat bshem faze zrani muz ziskd 1 peniz do své zasoby.
ziskej , pokud tento sud
FRISVEEmSKeRE: V dal$im kole se mize rozhodnout, zda destilat proda nebo ho ne-

Q @"’ VétSina dubového dreva v USA pochdzi 1@ , L, v, v, o o ., v, .
2/ 2PlosinyOzarknebo2 Apaatského ot cha zrat dalsi kolo (€imz by do bali¢ku pfidal dalsi kartu pfichuté).




PRIKLAD SKLADISTE NA KONCI HRY:

KONEC HRY Hra¢ v poslednim kole hry destiloval a nechal zrat
whiskey. Proto ji nemohl prodat. Pfi zadvérecném bo-

Na konci hry hragi ziskajf daléi VB za nésledujici: dovanfsi zapocfta vsechny VB na kartach ve skladist
i na samotném receptu. To zahrnuje 3 VB vytisténé na

e Za destilaty zrajici ve sklepé — VB za vSechny karty v bali¢ku destilatu, za . kartach a 10 VB z whiskey. Déale ziska 1 VB za jednu
sud a za recept. N 2 kartu pfichut&, celkem tedy 14 VB. Destilat zistane ve

skladisti, coZ znamena, Ze hra¢ nemuze ziskat bonus
za etiketu, ackoli etiketa se stale zapocitava do cil( li-

DULEZITE: Protoze hraé destilat neprodal, neziska bonusové VB za zrani, X
ovaru.

s »z

bonus za etiketu, za lahev, ani neziska zadné penize. Misto toho ziska 1 VB

za kazdou kartu prichuté.

Lahve ze stejné Ziskané VB
oblasti

e Zashirku lahvi vedle své desky lihovaru.
Poznamka: Lahve bez oznaceni oblasti se do sbirky nepocitaji.

e ZavylepSeni lihovaru s uvedenou hodnotou VB.

N
(=2
1772
X

N

e Za kazdy splnény cil.
Poznamka: Cil nelze splinit, pokud hra¢ nema alespori
Jjednu z poZadovanych poloZek. Etikety ve skladisti se
pFi plnéni cild také poditaji. 4 [ﬁ

w
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e Za zbyvajici penize. Hrac ziska 1 VB za kazdych 5 penéz (ma-li hrac 5 ﬂ
13 penéz, vrati 10 do spole¢né zasoby a ziska za né 2 VB. Zbudou mu tak

3 penize). s G
Hraci posunou své bodové ukazatele na desce s policemi.
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Ma-Ili hrac alespon

Hrag, ktery ziska nejvice VB, se stane vitézem a ziska titul Mistr lihovarnik. jednu lahev ze t#f 0
V ptipadé shody zvitézi hrac, jemuz zlistalo nejvice penéz. Je-li shoda i nadale, réiznych oblasti, i‘@’?
hraci se o vitézstvi déli. zisk4 5 VB.

Slainte Mhath!

- a5

oot o ot meour ot PRIKLAD SBIiRKY LAHVI:
LAHEV @ LAHEV. o LAHEV / LAHEV. LAHEV
®) © Evropsky hra€ ma ve své sbirce 5 lahvi. 3 z Evropy (4 VB)

a alespoii jednu ze tif rznych oblasti (5 VB). Celkem
tedy ziska 9 VB.

MANEKI NEKO LAHEV KRISTALOVA KARAFA LAHEV V TUBUSU PIRI\LSM LAHEV KERMPARI?KI'\ I;A'\HEV Poznamka: Sy mbol oblasti se poci ta J ako

o _ Evropa, protoZe hraciv lihovarnik je z Ev-
() o ropy. ‘




TVURCI HRY
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GRAFICKA UPRAVA A ILUSTRACE:
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ODBORNY PORADCE:
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KONTAKT S KOMUNITOU:

KULTURNI PORADCE:

Dave Beck

Richard Woods

Erik Evensen

Cody Reimer

David Digby

Blake Tucker aka Dr Inkwell
Seth Berrier

Dave Hutchings

Teng Whay

James Mendez Hodes

Dave by chtél srdecné podékovat: Emily, Eleanor, a Bennett za jejich lasku
a podporu, komunité autorli za jejich zpétnou vazbu a podporu, Jameymu
Stegmaierovi za to, Ze mé svou praci a slovy inspiroval k realizaci mého snu,
UW-Stout za poskytnuté volno, aby mohla hra vzniknout, Dalkeith Palace ve
Skotsku, kde to vSechno zacalo, a Laphroaig za to, Ze je to zatracené nejlepsi
palenka s pfichuti raseliny.

Erik by rad podékoval: Erice Svanoe za jeji bezmeznou trpélivost, Daveovi za
to, Ze ho zasvétil do svéta whisky a dalSich destilatl, a UW-Stout za poskytnuté
volno, aby mohl pracovat na tomto projektu. Bez toho by tato hra nikdy nemohla
vzniknout.

Richard by rad podékoval Amandé, Matthewovi a Lillian za jejich lasku a podporu
a véem tester@im, diky nimZ je hra takova, jaka je.

Cody by rad podékoval Amandé, Oriané, Andersovi a Oberonovi za jejich lasku
a trpélivost, svym studentlim technického psani za konzultace o pravidlech
a tymu Palirny za jejich nadSeni a za to, jaci jsou skvéli.

Velky dik patfi vdéem mistrim lihovarnikiim z Kickstarteru: Jarred Coleman, Pip

Gengenbach, Martin Heintzelman, Randal Lloyd, Marika Mataitis, Christina
McDowell, Aaron Pope, Heather Sachs, Cedric Sicourmat a Thomas Wilson.

... a na zaveér autori dékuji véem z 8 060 hra¢am, diky nimz se mohl tento sen
stat realitou!
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CASTO OPOMIJENA PRAVIDLA:

Ridit lihovar neni snadné. Clovék snadno zapomene na pér pravidel, tady

e Hraé si mize vzit pouze dvé karty ze zakladni nabidky v kazdé fazi
nakupd.

e Na zacatku faze destilace hra¢ mlze vyménit jednu ze svych karet
prisad nebo predmétl za jinou zakladni pfisadu se stejnou nebo nizsi
cenou.

e Hraci by pfi destilaci neméli zapominat pridat jednu kartu alkoholu za
kazdou kartu cukru v tanku.

e Muze to znit podivné, ale hrac po destilaci nepotiebuje Zadnou kartu
alkoholu v bali¢ku destilatu. Recepty vyZzaduji pouze urcity typ cukru
asud.

e Je-li nareceptu u typu cukru uveden tento symbol@, znamena to, Ze
tento typ cukru nesmi byt po destilaci v bali¢ku destilatu.

e Je-li na receptu symbol zrani, destilat musi pred 8
prodejem zrat alespori jedno kolo.

e Je-li na receptu tento symbol, musi byt destilat 8
prodan v kole, v némz byl vyrobena.

e Hra¢ mulze kazdy tah prodat pouze jeden destilat,
ale mdzZe prodat dalsi, az na néj opét prijde fada.

e P¥i prodeji by si hrac¢i neméli zapomenout vzit penize a VB.

e Jestlize hrac vyrobizrajici destilat v poslednim kole hry, musiho nechat
zrat a nesmi ho prodat. Ziska za ni vSak VB na konci hry, v€etné 1 VB
za kazdou kartu pfichuti.



Ochutnavkové listy poskytujivariabilitu a roz-
licnost, aby hra byla pokazdé jina. Kazdy ze
sedmi listll obsahuje jinou kombinaci desti-
|ata.

OCHUTNAVKOVE LISTY

OCHUTNAVKOVY LIST A:
VyvéZzena hra

OCHUTNAVKOVY LIST E:
Americké destilaty

OCHUTNAVKOVY LIST G:
Nezrajici destilaty

Jednotlivé ochutnavkové listy jsou spoje-
né s kartami lihovarnikd: ke kazdému listu
nalezi sada téchto karet s odpovidajicimi
rodinnymi recepty. Béhem pfipravy hry si
hraci vyberou ochutnavkovy list a poté kaz-
dému hraci rozdaji dvé karty z odpovidajici
sady lihovarnikd.
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Prvni tfi listy (A, B a C) jsou nejvyvazenéjsi
a doporucujeme je pro vétSinu her. Zkuseni
hraci mohou experimentovat a hrat se zby-
vajicimi péti listy, které jsou zamérené na
urcitou oblast nebo na urcity typ destilatu.
Hraci také mohou pouZit karty lihovarnik,
ktefi k vybranému listu nenalezi.

ODPOVIDAJICi KARTY LIHOVARNIKU:
Kanada, USA, Skotsko, Irsko,
Indie, Australie, Brazilie, Jamajka,
Anglie, Francie, Korea, Cina

ODPOVIDAJICi KARTY LIHOVARNIKU:
Kanada, USA, Peru, Skotsko, Irsko,
Indie, Brazilie, Jamajka, Mexiko,
Anglie, Austrélie, Cina

ODPOVIDAJICI KARTY LIHOVARNIKU:

Kanada, USA, Skotsko, Irsko,
Indie, Australie, Brazilie, Peru,
Svédsko, Anglie, Korea, Filipiny




OCHUTNAVKOVY LIST B: ODPOVIDAJICi KARTY LIHOVARNIKU:
Vyvazena hra ; St , - Kanada, USA, Skotsko, Irsko,
Indie, Japonsko, Peru, Mexiko,
Svédsko, Italie, Filipiny

OCHUTNAVKOVY LIST F: ODPOVIDAJICI KARTY LIHOVARNIKU:

Destilaty ; gt - . Kanada, USA, Skotsko, Indie,
Asie a Oceénie Japonsko, Cina, Brazilie, Itélie,
Irsko, Korea, Filipiny

OCHUTNAVKOVY LIST H: ODPOVIDAJICi KARTY LIHOVARNIKU:
Zrajici destilaty : St Kanada, USA, Skotsko,
Irsko, Indie, Japonsko, Jamajka,
Mexiko, Francie, Itélie, Cina




DESTILATY VE HRE

Chranéné oznaceni ptvodu (ChOP) je pouZivané
v mnoha zemich jako ochrana vyrobnich postupt pfi
vyrobé destilatll (a mnoha jinych potravin). Zajistu-
je, ze produkt je vyrabén dle mistnich tradic, v kvali-
té a slozeni, které konzument oc¢ekava. ChOP a takto
oznacené vyrobky nemohou byt vyrabény na jinych
mistech ani z jinych surovin.

VSECHNY OBLASTI

MOONSHINE

Plivod: celosvétovy

Z obecného hlediska je moonshine jakykoli ilegalné vy-
robeny destilat. ProtoZze nepodléha regulaci, mize byt
vyrobend prakticky z ¢ehokoli. Moonshine byl popular-
ni pfedevSim béhem americké prohibice. U nas se pro
tento druh destilatu ujal nazev samohonka.

VODKA

Pivod: celosvétovy

Vodka (,,vodi¢ka“) pochazi z Ruska a Polska a mtze byt
vyrobena z ¢ehokoli, nékolikerou destilaci ztraci chut
a zaCina se chutoveé blizit Cistému etanolu. Tento Ciry
destilat musi byt pred sta¢enim smichan s vodou.

WHISK(E)Y

Puvod: celosvétovy

Whisky je odvozena od gaelského slova uisce (nebo
uisge), které znamena ,,voda“, a je to destilat vyrabény
z obili a zrajici v dubovych sudech. V Americe a Irsku se
piSe s ,e“ ChOP je skotska, bourbon a rye.

nékupt mize$ koupit jednu

0Od zacatku jsme chtéli, aby nas lihovarnik z Jamajky
vyrabél rum, a tak ndm pfiSlo logické, aby to byl pi-
rat. Rum ma dlouhou historii spojenou s Karibikem,
kolonidlni Severni Amerikou a britskym namornic-
tvem a je ¢asto spojovan se ,,zlatym vékem piratstvi“
v letech 1650—1730. A tak se zrodil Ajani Ukrutny.

AMERIKA

CACHACA (KASASA)

Piivod: Brazilie

Cachaca mUze byt vyrabéna pouze v Brazilii a musi byt
vyrabéna pouze z cukrové trtiny. VSimnéte si, Ze se ne-
vyrabi z jinych vedlejsich produktt souvisejicich s cuk-
rem, jako je melasa. MiZe zrat v sudech, ale ne ve hre.

PISCO

Piivod: Peru

Pisco musi byt vyrobeno pouze v Peru nebo v Chile
a pouze z hroznového vina. Pisco je v Peru mozné vy-
rabét pouze z hroznt z péti vybranych oblastf. Chilské
pisco se exportuje méné. Chilské zakony vyZaduji, aby
si palirny péstovaly vilastni hrozny. Na rozdil od grappy
se pisco vyrabi z Cerstvé hroznové Stavy.

RUM

Puvod: celosvétovy

Rum se vyrabi z cukrové tftiny a jejich vedlejSich pro-
dukt(, véetné trtinové stavy a melasy. Pro vyrobu ne-
existuje Zzddna mezinarodni norma. Mezi druhy rumu
s chranénym oznacenim plvodu patfi cachaca (bra-
zilsky rum) a rum agricole (Francie). Jamajsky rum je
znamy svou zemitou chuti.

TEQUILA

Pivod: Mexiko

Tequila je destilat s chranénym oznacenim pdvodu,
ktery se musi vyrabét v Mexiku z agave modré (agave
tequilana). Destilat vyrobeny z jakéhokoli druhu agave
se obecné nazyva mezcal. Popularnim se vSak stal ten
vyrab&ny ve mésté Tequila, a tak tato palenka dostala
své jméno.



Pro filipinskou lihovarnici jsme se rozhodli vy-
zdvihnout kralovny manilského karnevalu, pred-
chiidkyné soucasnych kréloven soutéze krasy.
Mnohé z téchto kraloven se staly aktivistkami, se-
natorkami, pravni¢kami, spisovatelkami a dalSimi
vyznamnymi osobnostmi spole¢nosti. Nékteré
z nich také pdsobily jako ambasadorky narodnich

GIN je obvykle spojovany s Anglii a ptivodné byl
vyuzivan v lékarstvi. Diky navykovosti a nizké
cené se rozsitil po celé Anglii a mnoho Zen mu
podléhalo. CoZ vyvolalo pohorSeni a byl zaveden
vyraz ,,zkdza matek“. Tato historicka poznamka
podnitila vznik abatySe Matky Marie Jalové.

Jedenkrat b&hem fdze

e i produkti, jako je tieba LAMBANOG. L

Jedenkrat béhem faze destilace

ASIE A OCEANIE (& ) EVROPA

PAJ-TIOU

Pdvod: Cina

Paj-Tiou se v Cin& vyrébi ze zrn pomoci tiou-&chii, smé-
si plisni, kvasinek a bakterii, z nichz se tvofi alkohol.
Chutové profily se v jednotlivych regionech znacné lisi.
Ctyfi hlavni styly jsou: jemn4, silnd, ryZové a smésna.

LAMBANOG

Plvod: Filipiny

Lambandg je destilat s chranénym oznacenim pdvodu
vyrabény na Filipinach z kokosovych otfecht nebo pa-
lem. Pro svij vysoky obsah alkoholu se ¢asto nazyva
kokosova vodka.

v s v s

SOCU

Pdvod: Japonsko

S6¢u se v Japonsku vyrabi z réiznych zdroji, nejéastéji
vSak z ryze, je€mene nebo sladkych brambor. Obvykle
ma nizky obsah alkoholu (pod 35 %) a pfi kvaseni se
misto kvasnic pouziva koji. Neni pfFili§ exportovano, ale
existuje nékolik druhll s chrdnénym oznacenim pulvo-
du.

SODZU

Piivod: Korea

SodZu je tradiéni korejska palenka vyrdbéna z rliz-
nych $krob(, nejcastéji z ryZe, pSenice nebo je¢mene.
Obvykle ma nizky obsah alkoholu (pod 35%) a je jed-
nim z nejprodavanéjsich napojl na svété. Oblibené je
ochucené. Existuje nékolik druhl s chranénym ozna-
¢enim plvodu.

AQUAVIT

Plvod: celosvétovy

Aquavit je plvodné skandindvsky napoj, ale dnes se
muze vyrabét kdekoli. Vyrabi se z neutralniho lihu s pfi-
davkem kminu a/nebo kopru a dal$ich ptisad. M(Ze zrat
v sudech, ale ne ve hre.

BRANDY

Piivod: celosvétovy

Brandy se vyrébi z ovoce a miize se také nazyvat eau
de vie. Brandy ¢asto oznacuje zrajici palenku z hroznd.
Mezi francouzské brandy s chranénym oznacenim pu-
vodu patfi Marc, Cognac a Armagnac, pro néz plati pfis-
né geografické pozadavky, ale brandy se mize vyrabét
kdekoli.

GIN

Puvod: celosvétovy

Gin je neutralni destilat s pfidavkem jalovce a dalSich
aromatickych latek. Zaklad m(ize byt vyroben z ¢ehoko-
li a infuze (pfidani viiné a chuti) maze byt provedena
riznymi metodami. Gin se nemusi vyrabét pouze v An-
glii, i kdyz pochazi pravé odtud. Jeho predchlidce je ho-
landsky Genever.

GRAPPA

Puvod: Evropa

Grappa je druh ChOP eau de vie nebo brandy vyrabéné
v Evropé (hlavné v Italii, ale také ve Svycarsku a v San
Marinu) z matolin (vylisovanych hroznli nebo jiného
ovoce a stopek, které zlstaly po vyrobé vina). Pokud se
vyrabi ve Francii, nazyva se marc.



SOLO VARIANTA

Jako ostatné kazdé dédictvi je i lihovar, ktery vdm odkdzal vas vystfedni pfibuz-
ny, spojen s neékolika problémy a omezenimi, které musite vyresit, abyste se
mohli stat majitelem. Konkrétné budete muset absolvovat ,cestu® karet cild,
a to od dna sudu az nahoru, pficemz z kazdé fady musite splnit alespon jed-
nu kartu. Kazdy cil budzméni poc¢et VB (pozadované VB), které musite ziskat,
nebo vam poskytne bonusové VB nebo penize.

PRIPRAVA HRY

Postupujte podle standardni pfipravy hry s nasledujicimi zménami:

1. Karty sélovych cilt rozdélte podle typu: A, B a C. Kazdy bali¢ek zvlast zami-
chejte, a aniz byste se na karty dival, rozlozte je podle obrazku A nize.

Rada 5 (2 cile A)
Rada 4 (3 cile C)
Rada 3 (4 cile B)

Rada 2 (3 cile C)
Rada 1l (2 cile C)

2. Kartu zmény sélovych cild polozte pobliz rozlo-
Zenych karet sélovych cil(.

3. Zbyvajici karty sélovych cilii B zamichejte a ba-
licek polozte vedle prémiové nabidky. Nepouzi-
té karty cil( A a C vratte do krabice.

4. Karty v fadach 1, 3 a 5 otocte licem nahoru.
Jeden ze zbyvajicich bodovacich Zetond poloz-
te vedle rozlozenych karet cill, jak je vidét na
obrazku B.

5. Vyberte si jednoho z lihovarnik( spojenych s vy-
branym ochutnavkovym listem.

6. Pripravu dokoncete stejné jako pfipravu hry
vice hracl, pouze navic pouzijte vSechny eti-
kety moonshine, vodky a vSech etiket destilatd
z vybraného ochutnavkového listu. Karty cild
lihovaru a ocenéni pfi sélové hie nepouzivejte.

PRUBEH HRY

Sélova hra probiha v sedmi kolech jako obvykle, s jednou zménou béhem faze
nakupt. Na konci kazdé faze nakupt, misto odlozeni karet z nabidky, odlozte
vrchnf kartu z bali¢ku karet sélovych cild B, ¢imZ odhalite rubovou stranu nové
karty sélového cile B. Na zadnich stranédch karet sélovych cildl B jsou tabulky
ukazujici, které karty ptisad, predmétl a vylep$eni z nabidky mate odloZit na
nakladak. Toto simuluje nakupy jinych hracu. Poté doplrite karty na volna mista
v nabidce obvyklym zplisobem.

ODKLADANI KARET Z PREMIOVE NABIDKY

Na zadni strané kazdé karty sélového cile
B je tabulka ukazuijici, které karty ze tfi fad
prémiové nabidky mate odloZit.

Karta vpravo fika, ze mate odlozit 1. a 4.
kartu vylepSeni lihovaru, 3. a 4. pfisadu
a 2. a 4. predmét. Poté nabidku doplrite
obvyklym zplisobem.

Abyste vyhral sélovou variantu, musite splnit alespon jeden cil z kazdé z péti
fad karet sélovych cild a dosahnout sou¢tu bodovych hodnot uvedenych na
splnénych kartach sélovych cili A a B (nebo jej presahnout).

Priklad: Pokud spinite cil A s bodovou hodno-
tou 70 a cil B s bodovou hodnotou 12, musite
k vitézstvi ziskat 82 VB nebo vice, jak vidite
na obrazku C.

Bodovaci Zeton poloZte vedle prvni fady. Ten-
to Zeton bude oznacovat aktivni fadu. M{izete
splnit libovolnou kartu cile, ktera se nachazi
v aktivnifadé a zaroven sousedi s jinou splné-
nou kartou cile (vlevo, vpravo, nahofe nebo
dole). Na zacatku mizete splnit libovolny cil
v prvni fadé.

Mdzete splnit libovolny cil nachazejici se
nad aktivni fadou cill, pokud je nad jinym
splnénym cilem. V takovém pfipadé posun-
te bodovaci Zeton nahoru do takové rady.
Neml(Zete dokoncovat cile pod vasi aktivni
fadou.




Abyste cil dokoncil, musite splnit podminku uvedenou na karté. Pokud cil dokon-
Cite, oznacte jej minci jako dokon&eny, vezméte si bonusovou odménu v penézich
nebo VB a poté otocte licem nahoru (pokud jiz licem nahoru nejsou) dvé karty cilt
pfimo nad splnénym cilem.

Dokoncovani cilt je dobrovolné, takze i kdyz spliiujete podminku na karté cile, ne-
musite jej dokongit, pokud nechcete.

Jedenkrat za hru mlzete vyménit pozici dvou libovolnych karet cilG v jedné radé.
Pokud tak uginite, obratte kartu vymény sdélo cile licem doll, ¢imz se zvysi poCet
potfebnych VB o 5.

MuZete vymeénit také karty cil(i licem dold. V takovém pfipadé kartu cile ihned otoc-
te licem nahoru, pokud se po vyméné nachazi nad dokoncenou kartou cile. Pokud
byla vyménéna karta jiz dokoncena, ihned po vyméneé otocte dvé karty nad ni licem
nahoru.

KARTA VYMENY sOLO CILE

KARTA vYMEN
solového cife '

Sélové cile jsou nékolika druht:

e DESTILOVANI Tyto cile vyzaduji, abyste vyrobili urgity druh destilatu. Destilagni
cile mizete splnit pouze bezprostfedné po vyrobé destilatu a kazdy vyrobeny
destilat miZe byt pouZit k dokonéeni pouze jednoho destilaéniho cile.

e PRODEJ Tyto cile vyzaduiji, abyste prodali urgity druh destilatu. Prodejni cile Ize
splnit pouze bezprostiedné po prodeji destilatu a kazdy prodany destilat mize
byt pouzit pouze ke splnéni jednoho cile. PouZiti destilatu pro jeden prodejni cil
znamena, Ze ji nemuZete pouzit pro spinéni jiného cile.

o SBIRKA Tyto cile vyZaduiji, abyste ziskali urgité véci. Naptiklad urgita vylepseni
lihovaru, lahve nebo etikety na destilatu (bud'na bonusovych mistech, nebo na
vrchu bali¢ku destilatu ve sklepé). Tyto cile mlzete spinit kdykoli, pokud spliiu-
jete jejich poZadavky.

e VYDELEJ Tyto cile vyZzaduji spInéni ur&itého tspéchu v ramci jednoho kola (na-
pfiklad vydélani uritého mnoZstvi penéz v jednom kole). Tyto cile jsou splnény
na konci libovolného kola, v némz splnite jejich pozadavky. Penize a VB ziskané
z jinych samostatnych cilli dosazenych v daném kole se také podéitaji pti plnénf
téchto cild.

PRIKLAD PRODEJNIHO CILE soLoKvAE'RHTgciLE SOLOKVAETiT:C[LE

Hrac pravé prodal sodzu, které

obsahovalo 3 sladové cukry, a zis-
kal 9 VB. Hracav Zeton se pravé
nachazi ve druhé fade, v niz jsou
tyto dva cile. Hra¢ muze splnit je-
den z nich, ne oba. SodZzu muze
byt pouzito pouze ke splnéni jed-
noho prodejniho cile.

ZVYSENI OBTIZNOSTI

Chcete-li si zvysit obtiznost sélové hry, pouZijte ve &tvrté fadé karty cilti B misto
karet cilti C. Pokud chcete jesté vétsi vyzvu, pouZijte cile B misto cild C také ve

druhé fadé. Kromé toho, Ze tyto Ukoly budou tézsi, bude vy3Si i pozadovany
pocet VB, nebot se bude pocitat ze viech spinénych karet cil(i B.




Zacatek kola: Hraci provedou efekty @

1. Faze nakupi (v poradi kola)
e Hraci se stfidaji v tazich a kupuiji si bud’jednu kostku, nebo jednu kartu, do-
kud vSichni nepasuiji.
e Kazdy hrac si v kazdém kole mGze koupit pouze 2 zakladni karty.
Obnoveni nabidky: Hraci odlozi posledni kartu v kaZzdé fadé na nadkladak a do-
pIni nové; pfi hie dvou hracl dvé posledni karty.
2. Faze destilace (vSichni sou¢asné)
e Hraci polozi karty do tanku,
e pfidaji 1 za kazdou kartu cukru,

e vyrabi destilat tak, ze zamichaji vSechny karty z tanku a odeberou vrchni
a spodni kartu,

e pridaji sud a vezmou si etiketu.

3. Faze prodejti (v poradr kola)
e Hraci se stfidaji v tazich a prodavaji po jednom destilatu.

o Zl'skajf@ a &) a ziskavaji bonusové odmény.

4. Faze zrani (v pofadi kola)
o Hragi polozi ¥ destilaty do svého sklepa.
e P¥idaji 1 kartu @ kazdému destilatu ve sklepé.

Konec kola
e Hraci ovéri, zda nebyly splnény podminky nékterych ocenéni.
e Pokud hré&¢ neprodal, miZe uspotédat degustaci: az -4 {ef) =4 €).
e Hraci posunou ukazatel kola.
e Ukazatel za¢inajiciho hrace posunou po sméru hodinovych ruci¢ek.
e Na konci tfetiho kola kazdy hra¢ odlozi jednu kartu cile.

BaliCek destilatu ......ooooviiiiiiiiiie 11  Fazezrani ......ooeeeeeennnnn.
Bonusy za etikety .....oooouueiiiiiiii e 13 Karty pfichuti ....................
Bonus za pfichut zrajiciho destilatu ....................... 13  Komponenty ......ccccccunnnnn.
Casto opomijend pravidla ......ccceeeeeeeeeeeeeseesenenns 17 Konechry ...ccoevvvvvvvnnnnnnnn.
Degustace ....ocevvveiiiiiiiiiii 15 Koneckola .........cceeeeennnnnne
Deska Ihovaru ... 7  Kostky receptll .......ccveennne
DoplInéni nabidKy .......ccooeeiiiiiiiiiiiii e 10 Kvasniceavoda ................
Etikety destilatd .....oeeeeeveeeeeiiee e 12 LAhVE e
Faze destilace .....oooveeeeeiiiiiiiie 11 Lihovarnici .......ccoeeeeinnnnnee
FAZE NAKUPU ..o 10 OCENBNI wevveeeeeeeeeiieeeeeeennn,

2o o] (oo (=Y | SR 13  Ochutndvkové listy ............

Po 7. kole ziskaji hraci body za:

1. Destilaty ve sklepé

e Hraci sectou body z karet pfisad, sudid a receptt @ plus 1 @ za
kazdou kartu @ Poznamka: Nejedna se o prodej, hraci tak nezis-
kaji Zadné @ za karty prichuti.

2. Shirku lahvi 20-2@ 30-4@ af-7@®

e 7 jedné oblasti:
50-108 6+0-150

e Alespon 1 5 ze 3 rliznych oblasti: 5 @

3. Vylepseni lihovaru @ 5. Penize v poméru5€ ) : 1{@
. Zaokrouhleno dold, zbyvajici penize
4. Cile lihovaru Y
rozhodnou v pripadé shodly.

® £ X §

SLADOVY ~ ROSTLINNY ~ OVOCNY
VODA KVASNICE ~ ALKOHOL CUKR CUKR CUKR
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