PRUVODCE POLI NA HERNIM PLANU

Nize jsou v abecednim poradi blize vysvétlena herni pole.

Bojova pole jsou na hernim planu viditelné oznacena ikonou zkfizenych mecu a ilustraci pousté. Pokud hrac vysle agenta na bojové pole, mize
poslat do stretu libovolny pocet vojenskych sil ziskanych béhem soucasného tahu (v&etné vojenskych sil ziskanych ze zahranych karet). Navic
muze do stfetu poslat az dvé dalsi vojenské sily ze své pevnosti.

Ve hre pro Sest hradcd obsahuje herni plan dalsi pole. Jejich podrobny popis najdete na samostatném listu pravidel pro hru 6 hraca.

Arrakén

Ikona agenta: Mésto

Bojové pole

Ziskej jednotku a dober si kartu. Hra¢ ovlada-
jici Arrakén ziska 1 solar.

Dodani zasob

Ikona agenta: Kosmicka gilda

Ziskej 1 vliv na frakci Kosmické gildy.
Ziskej 1 vodu.

Fremeta

Ikona agenta: Fremeni

Bojové pole

Ziskej 1 vliv na frakci Fremen0. Dober si 1 kartu.

Hluboko v pousti

Ikona agenta: Obchod s korenim

Bojoveé pole

Cena: 3 vody
Ziskejvsechnobonusovékoreninahromadéné
zde naikoné tvirce. Navic ziskej bud 4 koreni,
nebo pokud mas Zeton tvlrcovskych haka,
privolej dva piseéné Cervy.

Imperialni panev

Ikona agenta: Obchod s korfenim

Bojové pole

Ziskej 1 kofeni a vSechno bonusové kore-
ni nahromadéné zde na ikoné tvlrce. Hrac
ovladajici Imperidlni panev ziska 1 koreni.

Imperidlni vysady

Ikona agenta: Landsraad

Podminka: Musi§s mit vliv 2 nebo vice na
frakci Imperatora.

Cena: 3 solary

Pokud znic¢i§ kartu intrik, mGzes si dobrat
kartu intrik. Povolej zpét jednoho svého jiného
agenta z herniho planu a dober si kartu.

Maxitrajler

lkona agenta: Kosmicka gilda

Bojoveé pole

Cena: 5 koreni

Ziskej 1 vliv na frakci Kosmické gildy. Ziskej
5 jednotek.

Mistr mece

Ikona agenta: Landsraad

Cena: 8 solarl, pokud zadny hrad¢ nema
svého mistra mece; 6 solard, jakmile ho
néktery hra¢ ma.

Na toto pole je mozné vyslat agenta jen jed-
nou za hru. Ziskej svého mistra mece (své-
ho tretiho agenta, ktery byl béhem pripravy
hry umistén vedle herniho planu). Umisti jej
na svého vldce. Po zbytek hry (vcetné to-
hoto kola) mas k dispozici tfi agenty.

PFi hre Sesti hracd funguje toto pole jinak. Jeho podrobny popis na-
jdete na samostatném listu pravidel Hra v sesti hracich.



Nejvyssi rada
Ikona agenta: Landsraad
Cena: 5 solaru

Pri prvnim vyslani agenta na toto pole: Umisti na neobsazené kreslo
v Radé (vpravo od pole) svij zeton radniho. Po zbytek hry béhem
tahu odhaleni ziskej 2 pFizné.

Pri kazdém dalsim vyslani agenta na toto pole: Ziskej 2 koreni, dober
si kartu intrik a ziskej 3 jednotky.

Panev Hagga

lkona agenta: Obchod s korenim

Bojové pole

Cena: 1 voda

ZiskejvSsechnobonusové koreninahromadéné
zde na ikoné tvurce. Navic ziskej bud 2 kofeni,
nebo pokud mas Zeton tvlrcovskych hakd,
privolej jednoho piseéného cCerva.

Poustni taktika

Ikona agenta: Fremeni

Bojové pole

Cena: 1voda

Ziskej 1 vliv na frakci Fremenu. Ziskej 1 jed-
notku a znic¢ jednu kartu.

Povolani zaloh

Ikona agenta: Landsraad

Cena: Vyber si O nebo 2 solary

Ziskej 2 jednotky. Pokud zaplatis 2 solary,
ziskas také 1 vodu.

Preprava

Ikona agenta: Obchod s korfenim

Podminka: Musis mit vliv 2 nebo vice na frakci
Kosmickeé gildy.

Cena: 3 koreni

Ziskej 5 solarl a ziskej 1 vliv na libovolnou
frakci.

Prijeti smlouvy

lkona agenta: Obchod s korenim

Dober si kartu. Pokud hrajete s modulem
CHOAM, vezmi si smlouvu. Pokud uz na her-
nim planu zadna neni, nebo pri hfe bez mo-
dulu CHOAM ziskej 2 solary.

Tovarna na koreni

Ikona agenta: Mésto

Bojové pole

Cena: Vyber si O nebo 1 koreni

Ziskej 2 solary, nebo 4 solary, pokud jsi
zaplatil 1 kofeni. Hrac¢ ovladajici Tovarnu na
koreni ziska 1 solar.

Sardaukar

Ikona agenta: Imperator

Cena: 4 koreni (3 kofeni pri hre Sesti hraca)
Ziskej 1 vliv na frakci Imperatora. Dober si
1 kartu intrik a ziskej 4 jednotky.

Si¢ Tabr

Ikona agenta: Mésto

Bojové pole

Podminka: Musis mit vliv 2 nebo vice na frakci
Fremenu.

Ziskej bud 1 zeton tvircovskych hakd (pokud
ho jesté nemas) a naverbuj jednu jednotku
a ziskej 1 vodu, nebo ziskej 1 vodu a mizes od-

stranit Zeton Stitového valu z herniho planu.

Snémovni sin

Ikona agenta: Landsraad

Dober si kartu intrik.

Pokud mas na tomto poli agenta béhem tahu
odhaleni, ziskej 1 prizen.

Svédomita sluzba

lkona agenta: Imperator

Ziskej 1 vliv na frakci Imperatora.

Pokud hrajete s modulem CHOAM, vezmi si
licem nahoru oto¢enou smlouvu. Pokud uz
na hernim planu zadna neni, nebo pfi hie bez
modulu CHOAM ziskej 2 solary.

Spionaz

Ikona agenta: Bene Gesserit

Cena: 1 koreni

Ziskej 1 vliv na frakci Bene Gesserit. Dober si
1 kartu a vysli 1 Spiona.

Tajemstvi

Ikona agenta: Bene Gesserit

Ziskej 1 vliv na frakci Bene Gesserit. Dober
si kartu intrik. Kazdy ze souperd, ktery ma
4 nebo vice karet intrik, ti musi dat 1 kartu
intrik (ndhodné vybranou).

Vyzkumna stanice

Ikona agenta: Mésto

Bojové pole

Cena: 2 vody

Ziskej 2 jednotky a dober si 2 karty.



