PRAVIOLA HRY



O HRE

Na vlakové nadrazi v Novém Listkovci denné pftijizdéji novi navstévnici s novymi ocekava-
nimi. Novy Listkovec se, jakoZto prvni mésto Divukraje, rozvinul v ruSnou metropoli, ktera
nabizi spoustu skvélych pfilezitosti, a ty stoji za to objevit a prozkoumat. Prilakejte nadsené
navstévniky do svého mésta, naplanujte si tikoly, nakupte si jizdenky do vzdalenych mést
a vybudujte to nejskvélejsi mésto, jaké kdy Divukraj mél.

Novy Listkovec prinasi 59 novych karet tvora a staveb, ¢imz7 rozsituje strategické moznos-
ti kombinace karet. Diky novym zlatym Zetontim obyvatel muzZete objevovat nové varianty
kombinovani karet. Karty navstévnik( nabizi nové zptisoby, jak na konci hry ziskat body.
Jizdenky a rezervace naproti tomu dodavaji vahu rozhodnutim u¢inénym ve spravny Cas.

Pripravte se na zcela novy zazitek ze hrani Divukraje, ktery vas bude pfekvapovat jesté mnoho
ro¢nich obdobi. Vitejte v Novém Listkovci!
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PRIPRAVA HRY

Postupujte podle pravidel pro pfipravu za-
kladni hry. Poté postupujte podle nasleduji-
cich bodt. (Ptiprava je shodna i pfi hte jed-
noho hrace, kromé uvedenych vyjimek.)

oHerm' plan s Nddrazim v Novém List-
kovci polozte vpravo vedle herniho pla-
nu zakladni hry.

9 Nové karty tvori a staveb se symbolem
Wh zamichejte do balicku karet jesté
pred vyloZzenim karet na Louku.

9 Zamichejte karty navstévnik(i a vznik-
ly balicek rozdélte na dvé zhruba stejné
Casti. Tyto dva balicky polozte licem na-
horu na nastupisté na Nddrazi.

0 Vylozte tfi karty z balicku tvorti a staveb
licem nahoru na herni plan s NddraZim.

6 Dilky vagont vlozte do vacku a vylosuj-
te z néj tii dilky, které po jednom polozte
na volna mista vagont na hernim planu
s NddrazZim.

@ Kazdému hraci dejte tfi zlaté zetony oby-
vatel.

Hra jednoho hrdce: Bfitva tyto Zetony nedostdvd.

Dodatecna volitelna p¥iprava: Novy List-
kovec ptinasi nékolik moduld, které miizete
ptidat jak k zdkladni hte, tak i k libovolné-
mu dal$imu rozsiteni. Pokud hrajete s her-
nim plinem s NddraZim nebo s kompletnim
rozsitenim Novy Listkovec, nedoporucujeme
hrat soucasné s Perlavou ani SkalovéZim.

6 Jizdenky: Dejte kazdému hradi jednu jiz-
denku (obousmérnou stranou nahoru).

9 Rezervace: Kazdému hraci dejte jeden
Zeton rezervace stranou s —  nahoru.

Hra jednoho hrdce: Bfitva nedostane jizdenku ani
Zeton rezervace.

Q Mista v lese: Karty lesa z tohoto rozsifeni
jsou oznaceny symbolem W . MiiZete je
zamichat do balicku ostatnich karet lesa
béhem ptipravy hry.

@ Vyznamné udalosti: Karty vyznamnych
udalosti z tohoto rozsifeni mtizete pridat
nékolika zptisoby:

» Béhem piipravy je smichejte s ostatnimi
kartami.

 Béhem piipravy zamichejte zvlast karty
ze zakladni hry a zvlast karty z tohoto
rozsifeni a z kazdého balicku vezméte
dvé karty.

e Vyberte karty vyznamnych udalosti
pouze z tohoto rozsiteni.

Poznamka: Kviili vétsimu poctu novych karet
vyznamnych uddlosti v tomto rozsiteni dopo-
rucujeme pred vybérem karet z balicku ze zd-
kladni hry nejprve odstranit karty, jejichZ po-
Zadavek se tykd konkrétnich karet (naptiklad
Okfidleny porodni asistent nebo Vzpominka
na zesnulé).



0 Zakladni udalosti: Novy Listkovec pfi-
nasi dvé nové zakladni udalosti. Polozte
je na odpovidajici mista na hernim pla-
nu zakladni hry. Pokud byste hrali sou-
¢asné s rozsitenim Perlava, nepouzivejte
tyto ani zadné jiné zakladni udalosti.

Varianta pouze s kartami z Nového List-
kovce: Karty miizete pouzit i bez ostatnich
soulasti rozsifeni Novy Listkovec. V tako-
vém pripadé z balicku odstrante obé karty
Lokomotiva a poté bali¢ek smichejte s karta-
mi ze zakladni hry. Kazdému hraci dejte tfi
zlaté Zetony obyvatel.
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NAORAZI
NOVY LISTKOVEC

Novy Listkovec je rusné a vzkvétajici mésto
Divukraje, jez diky zprovoznéni Zeleznice do
Smaragdového tudoli laka spoustu novych
tvort a skvélych napadda.

Nadrazi v Novém Listkovci nabizi hra¢im
nékolik moznosti, jak si vylepsit strategické
rozhodovani.

KARTY NA NADRAZI

Karty tvort a staveb na hernim planu s Nd-
draZzim mohou hradi ve svém tahu vykladat
stejné jako karty na Louce. Kdykoli hrac vylo-
71 kartu z NddraZi, ziska navic také odménu
uvedenou na vagonu vedle vykladané karty.

Tuto odménu hrac ziska aZ po vyloZeni kar-
ty a pripadném vyhodnoceni vSech ostat-
nich karet.

Poté, co hra¢ odménu ziskd, odlozi vagon
stranou a z vacku vytdhne novy Zeton. Poté
dobere kartu z balicku a vyloZi ji volné misto
na NddraZi.

Karty na NddraZi nejsou karty na Louce, a ne-
vztahuji se tedy na né efekty tykajici se karet
na Louce (naptiklad Hostinec).

NAVRSI

Hra¢ miiZze umistit pomocnika na Ndvrsi,
aby vybral a odlozil tfi karty z Louky a/nebo
Nddrazi. Na volna mista doplni nové karty
z balicku a do ruky vezme 3 karty z Louky
a/nebo Nddrazi.

Poté si hra¢ miiZe vybrat jeden vagon a vzit si
na ném uvedenou odmeénu. Vagon poté odlo-
71 a z vacku doplni novy vagon.

e ., ~
Po vyloZeni Horko-

.

Nakonec hra¢ doplnf karty na volna mista na
Louce a/nebo Nddrazi.

Navrst je spolecné misto, ale kazdy hra¢ na
ném miZze mit pouze jednoho svého pomoc-
nika.

0Odkladaci balicek
navstévnika

vzdusného balonu
do svého mésta hraé
ziska také 1 bod
zvagonu vedle karty
Horkovzdusného
balonu.

, Karty
navstévnika

( Dilky vagonu )

NAVSTEVNICI

Hra¢ muaze umistit pomocnika na NddraZi,
aby ziskal navs$tévnika. Karty navstévniki
pfinesou hraci body, pokud bude jeho mésto
na konci hry splnovat uvedeny pozadavek.



Pozndamka: Pokud karta ndvstévnika poZaduje
urcity pocet surovin ,na konci hry*, mohou byt
tyto suroviny pouZity jak ke splnéni poZadavku
ndvstévnika, tak ke splnént jiného bonusu na
konci hry (naptiklad u Pekare).

Tento navstévnik
pfinese na konci
hry hraéi s bodu,
pokud bude mit ve
svém mésté alespon
4 Cervené karty mist.

Jinak bude za o bodu.
. J

Jak ziskat kartu navstévnika:

e Hra¢ umisti pomocnika na Nddrazi. To je
spole¢né misto, na némz vsak kazdy hrac¢
muze mit v jeden okamzik pouze jednoho
svého pomocnika.

o Hrac vybere jednoho z navstévniki na na-
stupisti a odlozi jej licem dolt na odklada-
ci bali¢ek navstévniki.

e Hrac si jednoho ze dvou licem nahoru
otocenych navstévnikh polozi vedle svého
mésta.

o Hrac ziska odménu uvedenou na jednom
libovolném vagonu umisténém na NddraZi.
Jakmile hra¢ odménu ziskd, odlozi tento
vagon stranou a prazdné misto zaplni no-
vym Zetonem tazenym z vacku.

Body za navstévnika hrac ziska pouze v pri-
padé, Ze splni jeho pozadavek na konci hry.

Pokud v kterémkoli okamziku hra¢ vezme
posledni kartu z balicku navstévnikd, zami-
chd odkladaci balicek navstévnika, rozdéli
jej na dvé stejné Casti, a vytvori tak dva nové
balicky navstévniku. Jeden z nich polozi na
prazdné misto a druhy polozi pod zbyvajici
navstévniky ve druhém balicku.

Pozndmka: PouZité dilky vagonii hrdci vrdti do
vdacku aZ v okamZiku, kdy bude vdcek prdazdny.

Chici se /mw/u/%amwo Zemll c/ba}f a basne /055&5,
A tak s tim dokigm Koncim.
Konee.

— /9@{&/2 Vietil Bzucivka



KARTY
NOVEHO LISTKOVCE

Tyto karty se ve hte chovaji jako karty tvo-
rl a staveb ze zakladni hry s jedinou vyjim-
kou - nejdou na né pouzit zetony obyvatel.
Hraci na né musi pouzit zlaté Zetony obyva-
tel z tohoto rozsifeni. Proto jsou pozadavky
na téchto kartach psany na zlatém praporu.

Vyjimkou z tohoto pravidla je karta Prastrom,
na niz hra¢i mohou polozit bézny Zeton oby-
vatele, aby mohli vylozit kartu tvora z rozsi-
teni Novy Listkovec.

Zlaté zetony obyvatel mohou hradi vyuzit
pouze pii hie s tvory a stavbami z tohoto
rozs$ifeni. Kazdy hra¢ mize pouzit pouze tfi
zlaté Zetony obyvatel. Pokud hra¢ odlozi kar-
tu, na niz byl umistén zlaty Zeton obyvatele,
tento je odlozen také a hraci se nevraci.

( Zlaty prapor )

VYNALEZCE

KRONIKAR

Tohoto Vyndlezce muZe hra¢ zdarma
vylozit, pokud poloZi zlaty Zeton obyvatele
na libovolnou modrou kartu sluzeb ve svém
mésté, napriklad na Hodinovou véz.

PRAZED

Zlaty prapor )

Prazed' umozni hraci do jeho mésta zdarma
vyloZit libovolného tvora na fialové karté rozkvétu
(napfiklad Krdle), pokud ma hra¢ k dispozici
zlaty Zeton obyvatele a poloZi jej na Prazed.



IZOENKY

Jizdenky mohou hraci pouzit (s rozsifenim
Novy Listkovec nebo bez néj) pti hrani za-
kladni hry a libovolného rozsiteni. Jizdenka
umozni hraci dvakrat za hru pfesunout jiz
umisténého pomocnika.

Jako jednu akci mtize hrac otocit obousmér-
nou jizdenku na druhou stranu, aby pfemis-
til jednoho svého umisténého pomocnika na
libovolné jiné misto.

Kdykoli po pripravé na léto muize hrac jako
jednu akci odlozit jednosmérnou jizdenku,
aby pfemistil jednoho svého umisténého po-
mocnika na libovolné jiné misto.

Pfi premisténi pomocnika hra¢ musi dodr-
zet vSechna obvykld pravidla pro umistovani
pomocniki. Nové misto hra¢ aktivuje podle
béznych pravidel, jako by na né pravé umistil
pomocnika ze své zasoby. Jizdenku nemtze
hra¢ pouzit na pfemisténi zabiho velvyslan-
ce, velkého tvora ani pomocnika umisténého
na trvalém misté (naptiklad na Hrbitove).

ZETONY REZERVACE

Zetony rezervace mohou hraci pouzit (s roz-
sifenim Novy Listkovec nebo bez néj) pti hrani
zakladni hry a libovolného rozsifeni.

Ve svém tahu ma hra¢ k dispozici jednu no-
vou akci - rezervovani karty. To provede
tak, Ze si z Louky nebo z NddraZi vezme jed-
nu kartu a poloZi ji pod sviij Zeton rezervace.
V pristich tazich mtze tuto kartu vylozit se
slevoul . Toto se pocita jako efekt ,pfi vy-
loZeni karty*. Poté hrac¢ otoCi Zeton rezervace
na druhou stranu (strana se symboly ro¢nich
obdobi) a nemuze jej pouzit, dokud neprove-
de pfipravu na dalsi ro¢ni obdobi.

Pfi pripravé na dalsi rocni obdobi:

« Pokud ma hra¢ pod svym Zetonem umisté-
nou kartu, miiZe ji nyni odlozit, aby v pfis-
tim ro¢nim obdobi mohl pod Zeton umis-
tit jinou kartu.

« Pokud je hracliv Zeton rezervace otoCeny
symboly ro¢nich obdobi nahoru, otodi jej
hra¢ na druhou (- ) stranu.

Rezervovana karta nenf povazovana za kartu
v ruce, na Louce ani na NddraZi. Pti vylozeni
této karty muaze hrac pouzit slevu -  z ze-
tonu nebo jiny efekt pfi vylozeni karty, ale ne
oboji soucasné.
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NOVE SCHOPNOSTI
POMOCNIKU

Schopnosti pomocniki (které mizete znat
z rozsifeni Zvonkobrani) umozni hra¢um
pouzivat specidlni schopnost. Pii hie s témi-
to kartami je smichejte s ostatnimi kartami
schopnosti a kazdému hraci dejte dvé, z nichz
si kazdy hrac¢ jednu vybere a druhou vrati do
krabice. VSechny zbyvajici karty vratte do kra-
bice (pokud nevlastnite zadné jiné rozsifeni
s témito kartami, dejte misto toho kazdému
hradi jednu kartu). Zaroven odstrante ze hry
jednoho pomocnika kazdého hrace z ,jarni*
sekce na Prastromu - pii hie se schopnostmi
jej hraci neziskaji.

 Vsechny schopnosti dopliuji bézna pravi-
dla a nenahrazuji béznou funkci pomocni-
ki popsanou v pravidlech.

o Pfihrani se schopnostmi hrac¢ pfi pfiprave
na jaro neziska nového pomocnika.

 Schopnosti pomocniktl se nepovazuji za
efekty ,pfi vylozeni karet®, takze jejich
schopnost miize byt pouzita v kombinaci
s jinymi kartami.

 Schopnosti pomocniki nelze kombinovat
se schopnostmi velkych tvorti z rozsiteni
Skalovézi.

BEZNE UOALOSTI
Tyto udalosti zvysuji pocet béznych udalosti,
které mohou hraci béhem hry dokoncit.

Velkomésto vyzaduje, aby mél hra¢ ve svém
mésté alespon 15 karet. Do tohoto poctu se
zapocitavaji také karty tvoru a staveb, které
misto ve mésté nezabiraji nebo je sdileji s ji-
nou kartou.

Vyhlidkovy let pozaduje, aby mél hrac¢ ve
svém mésté alespon 3 fialové karty rozkvétu.



PRAVIDLA PRO
HRU JEONOHO HRACE

Zastavte ten vlak!

Britva pokracuje ve svém fadéni a pokousi se
dostat na novolistkovecké nadrazi, aby fales-
nymi sliby pfesvédcil piichozi, aby se k nému
pridali. A pokud se mu to nepodafi, zvrhne
se jeho fadéni v obvyklé zlodéjiny. Musite
toho zloducha poslat do mist, odkud neni
navratu.

Pfi hrani hry jednoho hrace s rozsitenim
Novy Listkovec postupujte podle pravidel pro
jednoho hrace ze zakladni hry, s nasledujici-
mi novymi pravidly:

Navstévnici: Kdyz se Bfitva pfipravuje na
dalsi ro¢ni obdobi, dejte mu kartu navstév-
nika z NddraZ{ s nejvyssi bodovou hodnotou.
Pokud maji oba navstévnici stejnou hodno-
tu, rozhodnéte, kterou kartu mu date. Bfitva
na konci hry ziska plny pocet bodi za kazdou
svoji kartu navstévnika.

Karty nadrazi: Kdykoli vylozite kartu z Nddra-
Zi, Btitva ziskd 1 bod a poté vylozi kartu podle
svych béznych pravidel.

Zlaté Zetony obyvatel: Kdykoli pouzijete zla-
ty Zeton obyvatel, dejte Bfitvovi ze spolecné
zasoby nasledujici odménu:

o 1. pouzity zlaty Zeton obyvatel: bez odmé-
ny.

e 2. pouzity zlaty Zeton obyvatele: 2 body.

* 3. pouzity zlaty Zeton obyvatele: 3 body.

Jizdenky: Jakmile pouzijete jizdenku, hod-
te osmisténnou kostkou a na zakladé hodu
dejte Britvovi ze spolecné zasoby nasledujici
odménu:

e 1: bez odmény.
e 2-3:1bod.
4-5: 2 body.

6-7: Britva vylozi kartu podle svych béz-
nych pravidel.

e 8: Bfitva ziska 1 bod a vylozi kartu.

Rezervace: Poté, co vyloZite svoji rezervo-
vanou kartu, vylozi Bfitva kartu podle svych
béznych pravidel. Navic musite odhalit
4 karty z vrchu balicku, a pokud se typ nékte-
ré z nich shoduje s kartou, kterou jste pravé
vylozil, vylozi Britva i tuto odhalenou kartu.
Pokud odhalite vice karet stejného typu, vy-
berte z nich, kterou Bfitva vylozi. Zbyvajici
3 karty odlozte.

Pozndamka: Bfitva béhem pripravy nedostdvd
zlaté Zetony obyvatel, jizdenky ani Zetony re-
zervacl.



REJSTRIK

SCHOPNOSTI POMOCNIK{

Hlemyzdi: Na zac¢atku hry si hra¢ s hlemyzdimi pomocniky dobere skryté sedm
karet a polozi je do své herni oblasti na hromadku licem doli. Kdykoli jeho sou-
pet vylozi zelenou kartu sbéru a kompletné ji vyhodnoti, mize mu hra¢ dat
(skryté) jednu kartu z tohoto balicku, aby sam také aktivoval pravé vyloZzenou
zelenou kartu sbéru. Ma-li soupef naplnén limit karet ve své ruce, je tato karta
odlozena. Kartu sbéru hrac aktivuje, jako by byla ve mésté souperte. Jakmile hrac
spotfebuje vSech sedm karet ve svém balicku, nemtize tuto schopnost nadale
vyuzivat. Takto nelze aktivovat Banku, Skladisté, Bitvu ani legenddrni karty.

Pozndmka: TaZené ani preddvané karty hrd¢ s hlemyZdimi pomocniky nikdy neuvidi.

Kocky: Hra¢ miize umistit své pomocniky na libovolné misto zakladnich akci,
v lese nebo na cervenych kartach mist obsazené soupefovym pomocnikem. To
se tykd také otevienych mist na Cervenych kartdch mist (téch se symbolem

) a téch, ktera oteviena nejsou. Hrac tedy muize umistit svého pomocni-
ka na Krdlovnu, na kterou svého pomocnika jiz umistil majitel Krdlovny. Pokud
soupet presune svého pomocnika z mista, na némz je ko¢i¢i pomocnik, pak ten-
to blokuje misto pro ostatni hrace. Pokud hra¢ umisti svého pomocnika na cer-
venou kartu mista v soupefové mésté, provede akci mista, jako by tato karta byla
v jeho mésté, kromé karet s napisem (za ty jejich majitel ziska 1 bod ze
zasoby jako obvykle). Pokud hra¢ umisti koci¢citho pomocnika na trvalé misto,
zUstdva na ném pomocnik trvale. Hra¢ nesmi umistit pomocnika na soupefovu
Kapli, Pirdtskou lod, Skladisté ani legendarni karty.

Netopyfi: Poté, co hrac vylozi a vyhodnoti kartu, si miize vzit az 1 kartu z Louky
a polozit ji licem dolii vedle svého mésta. Takto tvofeny balicek se nazyva ,ar-
chiv®. V budoucich tazich hra¢ mutize jako akci vylozit kartu ze svého archivu. Pro
potieby schopnosti na kartidch snizujicich cenu vylozeni (naptiklad Hostinec
nebo Hotel) se karty v archivu povazuji za karty v ruce, na Louce nebo na NddraZi,
ale nemohou byt odlozeny. Hra¢ si karty ve svém archivu muize kdykoli pro-
hlédnout.

Vcely: Kdykoli hra¢ vylozi jinou nez zelenou kartu sbéru a kompletné ji vyhod-
noti, mize odlozit jednu kartu ze své ruky a aktivovat 1 zelenou kartu sbéru ve
svém mésté (kromé legendarnich karet). Tuto schopnost nesmi hra¢ pouzivat
na podzim.



TVOROVE

Basnik: Prijeho vyloZeni si hra¢ zvoli typ karet a z Louky si dobere vSechny karty tohoto typu
az do vyse svého limitu karet v ruce. Hrac ziskd jeden bod za kazdou takto dobranou kartu.
Nakonec hra¢ doplni na Louku nové karty z balicku. Pokud hra¢ vylozi Bdsnika z Louky, nej-
prve zaplni misto po Bdsnikovi a teprve poté vyhodnoti jeho efekt.

Diplomat: Poté, co hrac vylozi kartu tvora, muze dat libovolnému soupefi jednu kartu ze své
ruky. Pokud tak ucini, dobere si jednu kartu a ziskd jeden bod. Jestlize maji vSichni soupefti
naplnén limit karet v rukach, maze hrac kartu namisto predani odlozit, za coz také ziska bod
a dobere si kartu.

Fotograf: Na konci hry hra¢ miize zkopirovat jednu fialovou kartu rozkvétu ze souperova
mésta. Fotograf prinasi dva body plus bonusové body ze zkopirované karty. Zkopirovanou
kartu hra¢ oboduje, jako by byla v jeho mésté.

Kouzelnik: Pfi jeho vylozeni a pti kazdém sbéru hra¢ miize ze svého mésta odlozit jednoho
tvora nebo stavbu, aby ziskal jeden bod a jednu libovolnou surovinu. Hra¢ nemiize odlozit
tohoto Kouzelnika.

Kovar: Pokud hra¢ umisti pomocnika na Kovdre, mtze aktivovat 2 rtizné zelené karty sbéru
ve svém mésté. Nesmi aktivovat legendarni karty.

Lamparka: Pfi jejim vyloZeni a pfi kazdém sbéru si hra¢ mutze dobrat 2 karty z balicku,
z Louky a/nebo z Nddrazi. Karty nemusi dobirat ze stejného mista. Pokud ma v ruce misto
pouze pro jednu kartu, miiZe si dobrat jen jednu.
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Mlynai: Pii jeho vyloZeni a pti kazdém sbéru hra¢ miize zaplatit jeden oblazek, aby ziskal
3 body.

Pekaf: Na konci hry pfinasi 2 body za kazdou zbyvajici bobuli, kterou ma hrac¢ ve své zasobé
(maximalné vsak 6 bodu).

Starosta: Pfi jeho vylozeni a pfi kazdém sbéru hrac ziska 1 bod. Poté ziska 1 bod za kazdych
5 mist ve svém mésté, kterd jsou obsazena kartami (zaokrouhleno dolii). Do tohoto poctu
se nepocitaji karty, které nezabiraji misto ve mésté, jako naptiklad Tuldk nebo Hlavnf cesta.

Strojviidce: Pokud hra¢ umisti pomocnika na Strojviidce, mtize zkopirovat libovolnou cer-
venou kartu mista v soupetrové mésté, i kdyz na sobé nema symbol . Zkopirovanou
kartu hrac aktivuje, jako by byla v jeho mésté. Vyjimka: Pokud hra¢ aktivuje Strojviidce v sou-
pefové mésté, mize zkopirovat Cervenou kartu mista ve svém mésté. Nesmi zkopirovat
Hrbitov, Kapli, Kldster, Pirdtskou lod ani legendarni kartu.

Vynalezce: Pti vyloZeni tvora nebo stavby muze hrac¢ odlozit tohoto Vyndlezce ze svého més-
ta, aby snizil cenu vykladané karty o 3 libovolné suroviny. Tato karta nemuze byt kombino-
vana s jinymi schopnostmi na kartach, které umoznuji vykladat karty.

Zahradnik: Pfijeho vyloZzeni muze hra¢ aktivovat dvé riizné zelené karty sbéru ve svém meésté.

STAVBY

Banka: Pfi jejim vyloZeni a pfi kazdém sbéru hra¢ na tuto Banku umisti 1 bodovy Zeton ze
zasoby. Hractv limit karet v ruce je vyssi o jedna za kazdy bodovy Zeton na Bance.

Cajovna: Pii jejim vyloZeni a pii kazdém sbéru muize hra¢ piedat jednu kartu soupeii. Pokud
tak ucini, ziska jednu libovolnou surovinu a dobere si jednu kartu z balicku. Jestlize maji
vSichni soupefi naplnén limit karet v rukach, mtize hra¢ kartu namisto pfedani odlozit, za
coz také ziska bod a dobere si kartu.

Hlavni cesta: Nezabird misto v hracové mésté. Vytvori dalsi misto v hracové mésté. Nemtize
byt zkopirovana, odstranéna ani aktivovana pomoci Kompasu z rozsiteni Perlava.

Horkovzdusny balon: Pfijeho vylozeni hra¢ zkopiruje libovolnou hnédou kartu pouté v sou-
pefové mésté. Hrac kartu aktivuje, jako by byla v jeho mésté. Vyjimka: Pokud hra¢ aktivuje
Horkovzdusny balon v soupefové mésté, mlize pomoci néj aktivovat kartu ve svém mésté.
Nemiize zkopirovat Saska, Hlavni cestu, Trosky ani legendarni kartu.

Hotel: Kdyz hra¢ na Hotel umisti pomocnika, mtize vylozit tvora nebo stavbu ze své ruky
o 3 libovolné suroviny levnéji. Hra¢ ziska 2 body, pokud na jeho Hotel umisti pomocnika
soupef. Hra¢ mtize pomoci Hotelu vylozit i legendarni karty. Tato karta nemize byt kombi-
novana s jinymi schopnostmi, které umoznuji vykladat karty.

Knihovna: Na konci hry pfinese hradi 1 bod za kazdy typ karty v jeho mésté. Nejvice tedy
pfinese 5 bodi navic.



Lokomotiva: Kdyz hra¢ na Lokomotivu umisti pomocnika, miize vylozit libovolnou kar-
tu z Nddrazi se slevou 3 libovolné suroviny. Tato karta nemiize byt kombinovana s jinymi
schopnostmi na kartach, které umoznuji vykladat karty.

Muzeum: Pfi vylozeni tvora nebo stavby si hra¢ mtize z balicku dobrat dvé karty.

Nakladni vagon: Pfi vyloZeni Ndkladniho vagonu na néj hra¢ umisti 2 vétvicky, 2 smualy,
2 oblazky a 2 bobule ze zdsoby. Hra¢ z néj ihned a poté pii kazdé sklizni mtze ziskat dvé
libovolné suroviny. Suroviny, které na tomto Ndkladnim vagonu zlistanou na konci hry, se
nepocitaji do hracovych zbyvajicich surovin (a nepocita se s nimi ani pfi vyhodnocovani ka-
ret, napfiklad u karty Pekar). Pti zkopirovani Havifem si hra¢ mtize vzit dvé suroviny ze sou-
petova Ndkladniho vagonu.

Prazed: Na konci hry hradi pfinese 2 body za kazdych 5 mist v jeho mésté, kterd jsou obsaze-
na kartami (zaokrouhleno dold). Do tohoto poctu se nepocitaji karty, které nezabiraji misto
ve mésté, jako naptiklad Tuldk nebo Hlavni cesta. Prazed nezabira misto v hra¢ové mésté.

Radnice: Po vylozeni stavby do svého mésta hra¢ miize predat soupeti jednu kartu ze své
ruky. Pokud tak ucini, ziska 1 bod a dobere si jednu kartu z balicku. Jestlize maji vsichni sou-
pefinaplnén limit karet v rukach, maze hra¢ kartu namisto predani odlozit.

Sklenik: Tento Sklenik muize sdilet misto s Farmou v hra¢ové mésté. Kazdd Farma muze sdi-
let misto pouze s jednim Sklenikem. Ptijeho vylozeni a pti kazdém sbéru si hra¢ dobere 1 kar-
tu, a pokud Sklenik sdili misto s Farmou, ziska navic libovolnou surovinu.
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