ROZSIRENI
SLYSTE! SLYSTE!

V Divukraji to Zije!

Ptijel cirkus s ohnivymi
zongléry, chysta se hryzbalové
mistrovstvi a noviny maji plné
packy prace, aby o vSech téchto
udalostech podaly informace.
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OBSAH
o 15karet (6 druh)

PRIPRAVA

Kartyztohotorozsifenijednoduse
zamichejte do balicku béhem pfi-
pravy hry. Jsou vsak docela silné,
takze je nedoporucujeme hractim,

vevy






REJSTRIK

Cirkus: PtivyloZzeni a pti kazdém
sbérusimuze hra¢ zakazdoukartu
sbéruve svém mésté dobrat1kartu
nebo mtize zakazdé dvé karty sbé-
ruve svém meésté ziskat libovolnou
surovinu.

Hryzbalovy hrac: Vsichni Hryzba-
lovi hraci v jednom meésté sdileji
jedno misto. Za kazdého Hryzba-
lového hrdce ziska jeho majitel dva
body navic za kazdého dalsiho
Hryzbalového hrdceve svém mésté.
Pokud by jeden hra¢ mél vsechny
tfi Hryzbalové hrdce, ziskal by cel-
kem 18 bodd.



Hryzbalové hfisté: Pokud hri¢ na
htisté umisti pomocnika, vybere
si jeden typ karty (kromé zelené)
apoté odhali ctytikarty z balicku.
Ma-li néktera z odhalenych karet
barvu, jiz hrac zvolil, ziska 3 body.
Odhalené karty si hra¢ ponecha
v kazdém piipadé.

Kamelot: Pfivylozeniapfikazdém
sbéru muize hra¢ dat soupefi dvé
karty, aby ziskal 3 body ze zasoby.

Novinovy stanek: Vzdy kdyz hrac
dokon¢i udélost, miize na tento
Novinovy stdnek polozit Zeton
1bodu. Jsou-linakoncihrynatéto
karté alespon 3 Zetony, ziska hrac¢

dalsi 3 body.



Zonglér: 1hned po vylozenisihra¢
zvolijednuz moznosti. Pokud zvo-
li druhou moznost, mtize zaplatit
1vétvicku, aby odhalil kartu z ba-
licku. Tento postup mtize opako-
vat, kolikrat chce. Pokud je soucet
zakladnich hodnot odhalenych
karet 6 a vice, ziskd hra¢ 6 bodu
a odhalené karty odlozi.



