ROZSIRENI
LEGENDY

Karty legend ptedstavuji
slavnd mista a postavy z celého
Divukraje. Jde o silné karty
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je doporucujeme hrac¢tim, kte-
i maji dostatek zkusenosti se
zakladni hrou a chtéji
sijizpestfit.
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» 10 legendarnich karet
(5 tvor, 5 staveb)

PRIPRAVA

Rozdélte kartylegend nakarty tvo-
rl1 a staveb a zvlast je zamichejte.
Poté ndhodé dejte kazdému hraci
jednoholegendarniho tvoraajed-
nu legendarni stavbu. Tyto karty
hraci drzi skryté a nezapoditavaji
se do limitu 8 karet vruce aanise
nepovazuji za karty ,,v ruce®. Zby-
vajici karty vratte zpét do krabice,
aniz byste se na né divali.



POOROBNOSTI

Legendarni karty se vykladaji stej-
néjako karty ze zakladni hry s na-
sledujicimi zménami:
Legendarni kartu mtize hrac vy-
lozit, pokud zaplati cenu v surovi-
nach nebo pokud ma ve svém més-
té kartu uvedenou na cerveném
praporu. Uvedenou kartu ze svého
mésta odlozi a legendarni kartu
vylozi zdarma. Poté jiz nesmi do
svého mésta vylozit dalsi kopie
karty uvedené na Cerveném pra-
poru.



Pokud hra¢ ze svého mésta odlozi
stavbu, abyjivylepsil nalegendarni
stavbu, pfesune Zeton obyvatele
nebo pomocnika na tuto legen-
darni kartu.

Priklad: Ma-li hra¢ pomocnika na
Hostinci a vylepst jej na Hostinec
u Starého dubu, ziistane pomocnik
na misté na karté, aniz by byla pro-
vedena akce na karté.

Prastrom nejde pouzit navylozeni
legendarniho tvora.



Pfidokoncovani udélostia ptivy-
kladani tvort zdarma diky stavbam
se legendarni karty povazuji za
kartu uvedenou v ¢erveném pra-
poru.

Kazda legendarni karta pfi-
dava do mésta jedno misto
navic.

Legendarni karty nemohou byt
z mésta zadnym zplisobem od-
stranény.

REJSTRIK

TVOROVE

Amalie Blystiva: Umisti-li hra¢ na
Amalii pomocnika, mize ihned
dokoncitudalost,ikdyz nespliuje
podminky pro jeji dokonceni. Na
uddlost jiz pomocnika pokladat
nemusi.



Ctirad Udatny: Na konci hry zis-
ka hrac 2 body za kazdou béznou
udalost, kterou dokoncil,a 3 body
za kazdou vyznamnou udalost,
kterou dokon¢il.

Erbenka: Pii vylozeni karty a pfi
kazdém sbéru hra¢ mize odlozit
libovolny pocet karet z ruky a poté
si dobrat do svého limitu.

Krason Tusil: Hrac¢ sidobere 2 kar-
ty pokazdé, kdyz vylozitvora,alli-
bovolnou surovinu pokazdé, kdyz
vylozi stavbu.

Mrakos Vétroplach: Pti vylozeni
miize hra¢ zdarma vylozit kartu
zrukyneboz Loukyvbodové hod-
noté az 3 zdarma.



STAVBY

Kvitkova opera: Na konci hry pfi-
da2bodyzakazdéhojedinecného
tvora v hracové mésté.

Most ve vétvich: Pri vykladani
stavby o cené 3 nebo méné suro-
vin ji mtze hrac¢ vylozit na tuto
kartu. Bodova hodnota Mostu ve
vétvich je poté stejna jako bodo-
va hodnota stavby polozené na
Mosté (pouze hodnota uvedena
vpravo na karté). Stavba vylozena
na mosté nemftize byt zadny zpi-
sobem odstranéna.

Stribrité pereje: Tuto kartu hrac
vylozi pod jinou stavbu ve svém
mésté. Poté ziskd suroviny uvedené
jako pozadavky na vylozeni dané
stavby a dobere si 2 karty. Stavba



vyloZzend na Stiibfitych pefejich
nemtiZe byt Zidnym odstranéna.
U Starého dubu: Kdyz sem hrac¢
umisti pomocnika, mtize zdarma
vylozit tvora nebo stavbu, ktera
pozaduje 4 nebo méné surovin za
vylozeni. Pokud pomocnika na
tuto kartu umisti soupet, ziska
jeji majitel 2 body.

Zelny trh: Pfi vyloZzeni a pfi kaz-
dém sbéru ziska hrac 2 libovolné
suroviny.



