Antoine Bauza

OBSAH ROZSIRENI
« 6 bonusovych karet

PRIPRAVA
Pripravte Hanabi dle béZnych pravidel. Zamichejte 6 bonusovych karet tohoto
rozsiteni a rozlozte je doprostied stolu, licem dol.

JAKTO FUNGUJE?
Jakmile hra¢ dokonci néjaky ohnostroj (tedy spravné zahraje kartu s hod-
notou ,5*), oto¢i namisto pfiddvani modrého zetonu jednu z bonusovych
karet a ihned spusti efekt dané karty. Ta je poté odlozena stranou.
V nasledujicim textu se ,hrd¢em na tahu" mysli ten hrac, ktery dokoncil ohrio-
stroj a otocil bonusovou kartu.

POPIS KARET
Dalsi napovéda (2 karty)
Hréa¢ na tahu ptida modry zeton do vicka krabicky.
Upresnéni:
« Jsou-liviechny Zetony jiz ve vicku, tento bonus propadd.
« Tento Zeton se dd pouZit stejné jako pri bézné hre.
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Recyklace (2 karty)

Hrac na tahu vybere zodhazovaci hromadky libovolnou
kartu, tu vrati do dobiraciho balicku a zamicha jej.
Upresnéni:

« Hrd¢ vybranou kartu pfed zamichdnim do balicku ukdze
ostatnim spoluhracam.

Pokud uz v dobiracim balicku nejsou Zddné karty (protoZe probihd posledni
kolo hry), hrd¢ si misto vrdceni vybrané karty do dobiraciho balicku tuto kartu
ponechd a okamZité zacind nové posledni kolo — hrd¢i maji tedy navic k dispozici
nékolik taht nad ramec bézného zdveéru hry.

Supernapovéda (1 karta)

Hréa¢ natahu maze ihned kompletné popsat kteroukoli
kartu libovolného jiného spoluhrace: ukaze na jednu
kartu v ruce a sdéli JAK jeji barvu, TAK i hodnotu.
Upresnéni:

« Superndpovéda je volnd akce, nestoji hrdce tah ani modry Zeton.

Adrenalin (1 karta)

Hraé na tahu maze ihned dobrovolné pfidat do vi¢ka

krabicky 0, 1 nebo 2 ¢ervené Zetony a soucasné stejny

pocet modrych zetond.

Upresnéni:

« Pokud by se ve vicku ocitly 3 cervené Zetony, znamend to okamZitou prohru.
Proto je mozZné pridat nejvyse 2.
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