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Lnepratelend  krdlovstol soupert, kdo sestavi nejchrabreisi
skupinu dobrodruhit v celé siré zemi. Vasim cilem je byt pront,
kdo najme Sest riiznych hrdinii a vyda se s nimi na odvaznou
vypravu!

*

Zakladni principy

V balicku jsou karty o hodnotach 1 az 7, z nichz kazda
predstavuje jednoho hrdinu. Béhem hry si hraci budou
posilat karty licem dolt a rozhodovat se, o kterych kartach
chtéji zjistovat néco blizsiho. Kdyz hrac¢ obdrzi kartu hrdiny,
musi si ji bud najmout do své druziny, nebo predat dal.
Jakmile ma hrac ve své druziné 6 ruznych hrding, ihned
vyhrava.

Pokud v dobiracim balicku jiz nejsou karty a nikdo nenajal
6 hrdint, vitézi ten hrac, ktery ma nejpocetnéjsi druzinu.

Gil hry

Budte prvnim hracem, ktery najme 6 raznych hrdinu,
nebo méjte na konci hry nejpocetnéjsi druzinu.

Prehled komponent

V této krabici najdete vie potebné ke hre:
e 77 karet (11 od kazdého hrdiny),
e 5 prehledovych karet,

e tato pravidla.



anprava hry

1. Zamichejte karty a pred kazdého hrace rozdejte
2 nahodné karty hrdina licem vzhtru. Karty pred hraci
tvori jejich druzinu. Pokud néktery hrac obdrzel 2 stejné
hrdiny, jednoho vrati do balicku a vezme si nového, dokud
pred sebou kazdy hra¢ nema 2 navzajem rizné hrdiny.

2. Rozdejte kazdému hraci 5 karet licem dolu. Toto je
hracova startovni ruka. Ze zbyvajicich karet utvorte
spole¢ny dobiraci balicek, licem dold.

3. Zacina hrac, ktery jako posledni vidél n¢jaky fantasy film.

Berni plocha

Dobiraci balicek a odhazovaci hromadka jsou viem hracam
spolecné. Kazdy hrac¢ ma svoji vlastni druzinu a svoji vlastni
hromadku vyfazenych hrdina.

Dobiract Odhazovaci
balicek hromddka

Wrazent hrdinové Hrdcova druzina




Priibéh hry

Hra probiha v hernich kolech. V kazdém kole je jeden hrac
aktivnim. Na konci kola se novym aktivnim hracem
stava soused predchoziho aktivniho hrace po smeru
hodinovych rucicek.

Na zacatku kola posle aktivni hraé ze své ruky jednu kartu
sousedovl po své levici, tzv. potulného hrdinu. Pii jeho
vybéru musi respektovat pozadovanou silu na horni karte
odhazovaci hromadky. Hrac, jenz hrdinu obdrzel, si jej bud
muze najmout do svoji druziny, nebo poslat dale doleva.

Popis karty hrdiny

1. Sila: Toto dislo
i urcuje, zda  hrdina
Stl‘aznv splnuje pozadavek na
Skryté si prohlédni 2 2 X Z
potulného hrdineg JCIEO/ silu, urceny na
- zacatku kola.

2. Schopnost: Kazdy
hrdina ma schopnost
pouzitelnou jednou za
hru.

3. Pozadovana sila:
Tato cast karty se
vyuziva pouze v odha-
zovaci hromadce na
zacatku kola. Urcuje,
jakou silu musi v daném
kole mit potulny hrdina.




‘Na zacatku kazdého kola odhali aktivni hra¢ horni kartu
7z dobiraciho bali¢ku a licem vzhiru ji polozi na odhazovaci
hromadku. V jejim pravém dolnim rohu je specifikovano,
- jakou silu musi mit karta hrdiny posilana v tomto kole.
Aktivni hrac si potom ze své ruky musi vybrat hrdinu, jehoz
sila odpovida pravé odhalenému pozadavku. Tuto kartu
posle svému sousedovi po levici tak, aby zadny z neaktivnich
hraca nevidél, o jakou kartu se jedna. Posilana karta se po
zbytek kola nazyva potulny hrdina.

Priklad: Aktioni hrad odhali horni kartu
z balicku a polozi ji licem vzhiru na
odhazovaci hromddku. Je to Oskuband
slepice a v rohu woddi, Ze sila potulného
hrdiny must byt 3 nebo méné. Aktioni hrdc
md v ruce dvé vyhovwjict karty: Pyromana
se stlou 2 a éarodg“nici se silou 3. Aktioni
hrdé se rozhodne vyslat Carodejnici, kterou
poloZi pred svého souseda po levicr, licem

doli. Sila Carodéjnice vyhovuje
aktudlnimu poZadavku.

CO KDYZ HRAC NEMA VYHOVUJICIHO HRDINU?

Pokud aktivni hra¢ nema v ruce hrdinu, jehoz sila
odpovida té pozadované, musi jako potulného hrdinu
vyslat horni kartu z dobiraciho balicku. Na tuto kartu se
podiva a posle ji (i kdyby nevyhovovala pozadované sile).
Aktivni hrac pak také musi odhodit jednu kartu z ruky.




Hrag, ktery obdrzi potulného hrdinu, se musi rozhodnout
pro jednu z moznosti:
* najmout jej (a otocit kartu licem vzhuru, viz nize);
* pozadat o indicii (viz dalsi stranu);
* pasovat a poslat potulného hrdinu dalsimu hraci po
levici, ktery ma opét sam za sebe stejnou volbu: najmout,
Y 2 ] Y
pozadat o indicii, pasovat atd.,
* vyuzit schopnost hrdiny ve své druziné¢ (to muze
kdokoli kdykoli).
Pokud potulny hrdina obejde vSechny hrace u stolu a vrati
se aktivnimu hraci, ktery jej vyslal, aktivni hrac si potulné¢ho
hrdinu musi najmout, at chce nebo ne.
Jakmile si potulného hrdinu nékdo najme (nebo pomoci
schopnosti odhodi), aktivni hrac si dobere z balicku novou
kartu do ruky. Lezi-li v tuto chvili na odhazovaci hromadce
karty licem dola, obratte je. Zacina dalsi kolo, v némz je
novym aktivnim hracem soused po levici dosavadniho
aktivniho hrace. Takto hra pokracuje az do konce (viz
,-Konec hry* na str. 9).

-~ s B0
flajimani hrdinil

Chce-li hrac¢ najmout potulného hrdinu, ohlasi ,,najimam®
a otoci jeho kartu licem vzhuru.

Pokud hrac najal hrdinu, kterého jest¢ nema, prida jej do
své druziny. Pokud ale najal hrdinu, kterého jiz ma, obé¢ tyto
shodné karty musi licem dola odlozit vedle svoji druziny. To
je hracova hromadka vy¥azenych hrdina.

Abyste nemuseli své hrdiny vyrazovat, snazte se odhadovat
identitu potulného hrdiny pomoci indicii (viz dalsi stranu).



Tndicie

Chcete-li zjistit blizsi informace o potulném hrdinovi drive,
nez se jej rozhodnete najmout, muzete jednu kartu ze své
ruky podat licem dola aktivnimu hraci (tedy tomu, kdo
vyslal potulného hrdinu). Aktivni hrac se skryté podiva na
tuto kartu. Pokud je stejnd jako potulny hrdina, aktivni hrac
odpovi ,,ano®, jinak odpovi ,,ne“. Poté vasi kartu odlozi
na odhazovaci hromadku (docasné) licem dolu, takze zadny
jiny hrac z této indicie neziska informaci pro sebe.

Nez se rozhodnete najmout hrdinu, muazete pozadat, o kolik
indicii chcete. Pokazdé vas to ale stoji jednu kartu z ruky.

Pozor, vase posledni karta v ruce se neda vyuzit k indicii.
Pokud mate v ruce jedinou kartu, je tato akce pro vas jiz
nedostupna.




Schopnosti hrdinil

Kazdy hrdina ma schopnost, kterd se da jednou vyuzit.
Muzete vyuzivat pouze schopnosti hrdint ve svoji druziné
(nikoli téch v ruce), kazdého z nich jednou za hru.
Jakmile jste hrdinovu schopnost vyuzili, natocte jeho
kartu vodorovné, aby bylo vidét, ze jeho schopnost je jiz
vycerpana. Stale se vsak pocita do vasi druziny.

Hrdinské schopnosti svoji druziny muzete pouzit kdykoli,
tedy 1 mimo svuj tah, kdy potulny hrdina neni pred vami.
Jakmile vyuzijete schopnost, dejte ostatnim hractm (hlavné
tem s Oskubanymi slepicemi) Cas reagovat. Jakmile ale uplyne
rozumna doba, nelze vyuziti schopnosti vzit zpét.

Ve chvili, kdy ma byt nektery vas dosud nevyuzity hrdina
vyrazen, protoze jste najali stejného hrdinu, muzete jej
tésné pred vyrazenim jesté vyuzit.

Jakmile hrac ohlasi ,,najimam®, hrdina se jiz nepovazuje
(pro ucely schopnosti) za potulného.

Jakmile ma néktery hrac ve své druziné 6 ruznych hrdinu,
ihned ukon¢i partii a vyhrava.

Pokud se tak nestane, hra kon¢i po dohrani toho kola,
v némz byl vycerpan dobiraci balicek. V tomto pripadé
vyhrava hrac s nejpocetnéjsi druzinou.

V pripadeé, ze ma vice hracu nejpocetnéjsi druzinu, vyhrava
z nich ten, kdo ma nejmén¢ vyrazenych hrdint.



Pokud je 1 v tomto shoda, vitézi ten hrac, ktery ma ve své
druziné vice nevyuzitych hrdina (tedy karet ve svislé poloze).

V pripadé dalsi shody jiz hraci vitézstvi sdileji!

Pozadovana sila

1. Oskubana slepice: Vyzaduje hrdinu sily 3 a méné.

2. Pyroman: Vyzaduje hrdinu o sile 5 a vice.

38 éarodéjnice: Vyzaduje hrdinu o sile 3, 4 nebo 5.

4. Psovod: Vyzaduje hrdinu s lichou silou.

5. Strazny: Vyzaduje hrdinu se sudou silou.

6. éern}'r rytii: Vyzaduje hrdinu o sile stejné nebo nizsi,
nez je pocet hracu.

7. Arcimag: Vyzaduje
hrdinu o sile stejné
nebo vyssi, nez je
pocet hracu.




Schopnosti hrdinil

1. Oskubana slepice: Zru$ pravé vyuzitou schopnost.
Vynuluje schopnost jiného hrdiny, ktery byl prave vyuzit.
Tento hrdina se stale pocita jako vyuzity (a je tedy treba jej
otocit vodorovne), ackoli efekt na ném popsany se nespustil.
Jedna Oskuband slepice mtize zrusit jinou.

2. Pyroman: Odhod potulného hrdinu.

Hrac vyuzivajici Pyromana odlozi potulného hrdinu licem
vzhiru na odhazovaci hromadku. Tim se nepovazuje za
vyrazeného hrdinu (to by musel byt v osobni hromadce
nekterého hrace). Jakmile je odhalen lic karty potulného
hrdiny, nelze Pyromanovu akci zrusit Oskubanou slepici.

38 éarodéjnice: Obnov jednoho
svého hrdinu.

Hra¢  vyuzivajici  Caroddinici  ji  otod
vodorovné a jinou kartu ve své druzing,
kterou jiz vyuzil, zpét svisle. Schopnost
takto obnoven¢ho hrdiny lze opét
vyuzit, pripadné dokonce thned.

4. Psovod: Zabran jinému
hraci najmout hrdinu.

Hra¢, ktery vyuzije Psovoda, vybere
jin¢ho hrace (i pokud u né¢j jesté neni
potulny hrdina). Vybrany hrac je vdaném
kole nucen poslat potuln¢ho hrdinu dale  F=8
a nesmi jej najmout. Je-li cilem Psovoda i
aktivni hrac¢ a obdrzi potulného hrdinu,
zahodi jej na odhazovaci hromadku.
Psovoda nesmite vyuzit sami na sebe
a vyhnout se tak povinnému najmuti.
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5. Strazny: Skryté si prohlédni si potulného hrdinu.

Schopnost Strdzného umozni hraci prohlédnout st potulného
hrdinu (pokud jej momentalné nema u sebe, vezme jej,
prohlédne si jej a vrati na stejné misto). Hra¢ nesmi
potulného hrdinu ukazat ostatnim hrac¢tim, muze jim ale
rict, jakou kartu vidél. Samozrejmeé ma vsak zcela povoleno
lhat.

6. éern)" rytif: Ignoruj pozadovanou silu.

Tato schopnost umozni aktivnimu hraci ignorovat
pozadovanou silu dle horni karty odhazovaci hromadky,
avyslat tak plné libovolnou kartu ze své ruky jako potulného
hrdinu.

Cerného rytire miiZete pouit i na jiného hrdce,
pokud cheete. Ve vétsiné pripadii vsak zigmé
budete vyuZivat tuto schopnost sami na sebe,
abyste nevyslali potulného hrdinu, ktery by
Jinému hrddi prinesl vitézsto.

7. Arcimag: Dober si 2 karty.
Hrac¢, ktery vyuzije schopnost Arcimdga,
si ithned dobere do ruky dvé svrchni karty
z dobiraciho balicku. Pokud v ném zbyva uz
jen jedina karta, dobere si pouze tuto jednu.
Pocet karet v hracové ruce neni omezen.




Varianty ‘
Dvé pravidla této hry jsou oproti ptivodni japonské verzi
mirn¢ upravena. Muzete vyzkouset hrat dle originalu:

o Indicie: Kdyz hrac zada o indicii, odpoved se
zaklada na tom, zda sila potulného hrdiny odpovida
pozadované sile na karte, kterou hrac¢ podal k indicii.
Odpoved je stale ,,ano nebo ,,ne®.

e Konec hry: Hra konci pouze ve chvili, kdy ma
ncktery hra¢ 6 hrdint. Kdyz dojde dobiraci
balicek, zamichejte odhazovaci hromadku
a utvorte z ni novy.
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