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īeGLWeO $OEus %UuPEiO se Uo]KoGO� že ] GŞvoGu vLGLWeOQŉ 
QaUŞsWajíFíFK akWLvLW v oEOasWL ÿeUQp PaJLe svoOí k WoPu�  
aE\ se sWuGeQWL v WoPWo pŖeGPŉWu ]GokoQaOovaOL� aE\ se 

pUoWL ÿeUQp PaJLL Goki]aOL EUiQLW� 3oG EeGOLvëP GoKOeGeP 
EUaGavLFkëFK pUoIesoUŞ EuGou sWuGeQWL sesíOaW kou]Oa  
a kOeWE\� používaW pŖeGPŉW\ a ]ískivaW spojeQFe� aE\  

PoKOL oPUiÿLW soupeŖe a EUiQLW se pŖeG sLOaPL ]Oa�

CÍL HRY

Harry Potter: Boj o Bradavice – Obrana proti  
ÿHUQp PDJLL je kaUeWQí KUa pUo Gva KUiÿe� kWeŖí spoOu  

v QŉkoOLka koOeFK soupeŖí� &íOeP KUiÿe v kažGpP  
koOe je oPUiÿLW soupeŖe� ZvíWŉ]í KUiÿ� jePuž se jako  

pUvQíPu poGaŖí oPUiÿLW svpKo soupeŖe WŖLkUiW�
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Ve svém tahu:

�. V\KRGQRŜ YäHFKQ\ NOHWE\.

�. HUDM NDUW\ D Y\XætYHM 
MHMLFK HIHNW\.MHMLFK HIHNW\.
(Získej a používej 
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�. 8NRQÿHQt WDKX� 
9äeFKQ\ ]aKUaQp kaUW\ 
kUoPŉ spojeQFŞ oGOož 
Qa oGkOiGaFí EaOíÿek� 
2GOož Qev\užLWp žeWoQ\�
'oEeU sL � QovëFK kaUeW� 
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CH<TROST, VňDňNË A DŝVT,3.
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Položte Pódium mezi oba hráče a žetony položte do zásoby po-
blíž. Každý hráč si zvolí kolej (hráči si mohou zvolit stejnou ko-
lej) a vezme si související kartu a figurku. Kartu si položí před 
sebe a figurku postaví na políčko START na své straně pódia.
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Ve svém tahu:

�. V\KRGQRŜ YäHFKQ\ NOHWE\.

�. HUDM NDUW\ D Y\XætYHM 
MHMLFK HIHNW\.MHMLFK HIHNW\.
(Získej a používej 
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�. 8NRQÿHQt WDKX� 
9äeFKQ\ ]aKUaQp kaUW\ 
kUoPŉ spojeQFŞ oGOož 
Qa oGkOiGaFí EaOíÿek� 
2GOož Qev\užLWp žeWoQ\�
'oEeU sL � QovëFK kaUeW� 

NEBELVÍRNEBELVÍR
STATEČNOST, ODVAHA, 

CHRABROST A ČEST.
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ZaPíFKejWe %UaGavLFkp kaUW\� oGKaOWe ÿW\ŖL KoUQí kaUW\ a po-
OožWe je Go ŖaG\ veGOe EaOíÿku� 7ŉPWo kaUWiP ŖíkiPe 8ÿeEQa�

%aOíÿek kaUeW kOeWeE ]a�
PíFKejWe a poOožWe jej 
OíFeP GoOŞ� .G\koOL sL 
Pi KUiÿ v]íW kOeWEu Go 
Uuk\ QeEo oGkOiGaFíKo 
EaOíÿku� EeUe jL oGWuG�

121 Bradavických karetvšechny karty 
mají stejný rub

Ñ

ñ

BRADAVICKÉ KARTY

BRADAVICKÉ KARTY

BRADAVICKÉ KARTY

3īED0ňT

Získej 1  ]a NaždpKo
VvpKo vyOoženpKo VSojenFe�

ðOKOLÁ'OVÁ Õ$%K$

Získej 2 .

3VvpKo vyOoženpKo VSojenFe�
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CRUCIO!
SRXSHŖ VL YH]PH NOHWEX GR 

VYpKR RGNOiGDFtKR EDOtÿNX.

3RWp ]tVNiä � . =tVNiä �. =tVNiä �  QDYtF  QDYtF 
]D NDæGRX NOHWEX Y VRXSHŖRYŉ ]D NDæGRX NOHWEX Y VRXSHŖRYŉ 

RGNOiGDFtP EDOtÿNX.RGNOiGDFtP EDOtÿNX.

KOUZLO

© & ™ WBEI.     (s19)
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USPÁVACÍ LEKTVAR
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Získej 2 ..

V\EHU MHGQRKR ]H VRXSHŖRYëFK 
Y\ORæHQëFK VSRMHQFŞ. SRXSHŖ Y\ORæHQëFK VSRMHQFŞ. SRXSHŖ 

MHM PXVt RGORæLW.

© & ™ WBEI.     (s19)

KOUZLO

Získej 1 � 5

DENSAUGEO!
Vyber jedno:

BXń ]tVNHM � , NEBO VRXSHŖ VL 
YH]PH NOHWEX GR RGNOiGDFtKR EDOtÿNX.

™ & © WBEI.     (s19)

9

ALBUS
BRUMBÁL

Jedenkrát za tah:

Získej 1 , � , � , � 
D GREHU VL NDUWX.

S3O-ENEC
© & ™ WBEI.     (s19)

KOUZLO

3

ACCIO!
Vyber jedno:

BXń ]tVNHM � , NEBO QDMGL 
YH VYpP RGNOiGDFtP EDOtÿNX 

SŖHGPŉW D YH]PL VL SŖHGPŉW D YH]PL VL 
MHM GR UXN\.

© & ™ WBEI.     (s19)
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Získej 1 .

=tVNHM �  ]D NDæGpKR VYpKR 
Y\ORæHQpKR VSRMHQFH.Y\ORæHQpKR VSRMHQFH.
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Tímto je vše připraveno a hra může začít!

24 základních karet31 karet 
kleteb 8 karet knih

%aOíÿek kaUeW kQLK poOožWe OíFeP QaKoUu veGOe KeUQí poGOožk\� 
ÿíPž v]QLkQe .QLKovQa� .aUW\ ] .QLKovQ\ PoKou KUiÿL Qaku-
povaW sWejQëP ]pŞsoEeP jako kaUW\ ] 8ÿeEQ\�

.ažGë KUiÿ sL ve]Pe W\Wo kaUW\� �× $OoKoPo-
Ua�� �× .ou]eOQLFki KŞOka� �× .oWOík a v\Ee-
Ue sL jeGQoKo ]e WŖí ]ikOaGQíFK spojeQFŞ� Euń 
.oÿku� 5opuFKu QeEo 6ovu� ZEëvajíFí kaUW\ 
spojeQFŞ vUiWí Go kUaELFe� 7ŉFKWo �� kaUeW 
KUiÿL ]aPíFKají� poOoží je OíFeP GoOŞ a poWp sL 
GoEeUou � kaUeW Go Uuk\�

¡

¡ ¿ñ
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získej 2získej 2 3333333získej 2 3333
získej 2 .
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KNIHY
Vyber jedno:

Dober si kartu a tuto 
NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,

NEBO
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3īED0ňT3īED0ňT3īED0ňT

KNIHYKNIHY
Vyber jedno:KNIHYVyber jedno:KNIHY

Dober si kartu a tuto Vyber jedno:Dober si kartu a tuto Vyber jedno:
NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Dober si kartu a tuto NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Dober si kartu a tuto 

NEBONDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,NEBONDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,

získej 2NEBOzískej 2NEBONEBO
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Dober si kartu a tuto 
NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,

3333
NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Dober si kartu a tuto NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Dober si kartu a tuto 

3īED0ňT

NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,
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Vyber jedno:KNIHYVyber jedno:KNIHY
KNIHYVyber jedno:KNIHY

Dober si kartu a tuto 
KNIHY

Dober si kartu a tuto 
KNIHYVyber jedno:Dober si kartu a tuto Vyber jedno:KNIHYVyber jedno:KNIHY

Dober si kartu a tuto 
KNIHYVyber jedno:KNIHY

NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Dober si kartu a tuto NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Dober si kartu a tuto Vyber jedno:Dober si kartu a tuto Vyber jedno:NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Vyber jedno:Dober si kartu a tuto Vyber jedno:

NEBONDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,NEBONDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Dober si kartu a tuto NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Dober si kartu a tuto NEBODober si kartu a tuto NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Dober si kartu a tuto 

získej 2NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,získej 2NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,NEBOzískej 2NEBONDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,NEBONDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,získej 2NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,NEBONDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,
NEBO

NEBONDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,NEBONDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,.
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BRADAVICKÉ KARTY
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ZÁKLADNÍ

KOTLÍK
Vyber jedno:

BXń ]tVNHM � , 
NEBO ]tVNHM � .
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ZÁKLADNÍ

KOUZLO

ALOHOMORA!

Získej 1 . 
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ZÁKLADNÍ

KOUZLO

ALOHOMORA!

Získej 1 . 
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S3O-ENEC

ZÁKLADNÍ

KOðK$

Jedenkrát za tah, 
pokud zahraješ 

aOeVSoő tŖL NoX]Oa:

Získej 1 ..
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KOUZLO

ZÁKLADNÍ

ALOHOMORA!

Získej 1 . 
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S3O-ENEC

ZÁKLADNÍ

Jedenkrát za tah 
můžeš vybrat jedno:

BXń VL QD WXWR NDUWX 
XORæ � , NEBO Y WRPWR 
WDKX SRXæLM YäHFKQ\ 
XORæHQp QD WpWR NDUWŉ. 

6OV$
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ZÁKLADNÍ

KOU=EL1I&KÁ +üLK$

Získej 1 . . 
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ZÁKLADNÍ

KOUZLO

ALOHOMORA!

Získej 1 . 

© & ™ WBEI.     (s19)

./ETBA

1E67Vü51e 1E7O3ÎŘ» 
=$KL»1$'LO

1E67Vü51e 1E7O3ÎŘ» 
=$KL»1$'LO

1E67Vü51e 1E7O3ÎŘ» 

Do konce tahu si
QHPŞæHä GREtUDW NDUW\.

(Na konci tahu si dober 5 karet jako obvykle.)

© & ™ WBEI.     (s19)
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KNIHY
Vyber jedno:

Dober si kartu a tuto 
NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,

NEBO
získej 2 . 3
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Ve svém tahu:

�. V\KRGQRŜ YäHFKQ\ NOHWE\.

�. HUDM NDUW\ D Y\XætYHM 
MHMLFK HIHNW\.MHMLFK HIHNW\.
(Získej a používej 
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�. 8NRQÿHQt WDKX� 
9äeFKQ\ ]aKUaQp kaUW\ 
kUoPŉ spojeQFŞ oGOož 
Qa oGkOiGaFí EaOíÿek� 
2GOož Qev\užLWp žeWoQ\�
'oEeU sL � QovëFK kaUeW� 

NEBELVÍRNEBELVÍR
STATEČNOST, ODVAHA, 

CHRABROST A ČEST.
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Ñ   3ŖtVOXäQRVW NH NROHML ă 3ou]e Qa QŉkWeUëFK kaUWiFK� 
.vŞOL v\vižeQosWL KU\ QŉkWeUp kaUW\ WeQWo ]Qak QePají�

ñ  -PpQR VSRMHQFH.
¡   SFKRSQRVW ă 3opLs eIekWu� kWeUë se opakuje v kažGpP 

WaKu� ve kWeUpP je spojeQeF v\OožeQë�
¿   Hodnota ă 0QožsWví � kWeUp je WŖeEa ]apOaWLW pŖL Qiku-

pu kaUW\�

,QIRUPDFH QD NDUWiFK SŖHGPŉWŞ D NRX]HO

Ñ T\S NDUW\ ă %uń pŖeGPŉW� QeEo kou]Oo� 6FKopQosWL Qŉ-
kWeUëFK kaUeW se Qa W\Wo W\p\ PoKou oGvoOivaW�

ñ -PpQR NDUW\.
¡ SFKRSQRVW ă 3opLs eIekWu� kWeUë pUoEŉKQe pŖL ]aKUiQí 

kaUW\�
¿ SFKRSQRVW NROHMH ă 'oGaWeÿQë eIekW� kWeUë pUoEŉKQe� 

pokuG KUiÿ KUaje ]a uveGeQou koOej QeEo Pi spojeQFe 
] uveGeQp koOeje (viz strana 10)�

¤ Hodnota ă 0QožsWví � kWeUp je WŖeEa ]apOaWLW pŖL Qiku-
pu kaUW\�

S3O-ENEC �

Jedenkrát za tah:

Dober si kartu, poté 
OLERYROQRX NDUWX RGORæ.

CHO
CHANGOVÁ

© & ™ WBEI.     (s19)
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Získej 1  ]a NaždpKo
VvpKo vyOoženpKo VSojenFe�

ðOKOLÁ'OVÁ Õ$%K$

Získej 2 .

3VvpKo vyOoženpKo VSojenFe�
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+UiÿL EŉKeP svëFK WaKŞ KUají kaUW\ a spouäWí jejLFK eIekW\�
� V\KRGQRFHQt NDUHW NOHWHE

+UiÿL ]aÿíQají Ee] WŉFKWo kaUeW v EaOíÿku� .vŞOL eIekWŞP 
%UaGavLFkëFK kaUeW je väak PoKou ]ískaW� 3okuG sL Pi KUiÿ 
v]íW kaUWu kOeWE\� EeUe jL ] vUFKu EaOíÿku kOeWeE a Gi sL jL Go 
QeEo Go Uuk\ QeEo oGkOiGaFíKo EaOíÿku� poGOe pok\QŞ Qa 
kaUWŉ�
0i�OL KUiÿ kOeWEu (QeEo kOeWE\� Qa ]aÿiWku svpKo WaKu 
v UuFe� Pusí jL v\KoGQoWLW jako pUvQí� 3okuG sL KUiÿ GoEeUe 
kOeWEu v pUŞEŉKu WaKu� Pusí jL UovQŉž okaPžLWŉ v\KoGQoWLW� 
3o v\KoGQoFeQí KUiÿ poOoží kOeWEu sWUaQou� sWejQŉ jako kWe-
UoukoOLv jLQou v\KoGQoFeQou kaUWu� a Qa koQFL WaKu jL oGOoží 
Go svpKo oGkOiGaFíKo EaOíÿku�

3R]QiPND� Kletby nemohou být odloženy efektem, který 
umožňuje odkládat karty, pokud není výslovně uvedeno, že 
se má odložit karta náhodně. Kletba navíc ani nejde zničit 
v tahu ve kterém byla vyhodnocena, protože už ji hráč nemá 
v ruce a zároveň ještě není v odkládacím balíčku.

� HUDQt BUDGDYLFNëFK NDUHW D VSRXäWŉQt HIHNWŞ
9e KŖe jsou WŖL KOavQí W\p\ kaUeW ă pŖeGPŉW\� kou]Oa a spo-
jeQFL� 3ŖL ]aKUiQí NRX]HO D SŖHGPŉWŞ KUiÿ LKQeG spusWí 
jejLFK eIekW� kWeUë oEv\kOe KUiÿL uPožQí ]ískaW � �  
QeEo GoEíUaW kaUW\� 7akWo v\KoGQoFeQp kaUW\ KUiÿ poOoží 
sWUaQou� aE\ E\Oo paWUQp� že jsou jLž v\KoGQoFeQp� 3ŖL ]a-
KUiQí VSRMHQFH v\Ooží KUiÿ kaUWu pŖeG seEe� .aUW\ spojeQ-
FŞ posk\Wují HIHNW\, NWHUp KUiÿ PŞæH SRXætW Y NDæGpP 
WDKX, vÿeWQŉ WaKu� ve kWeUpP E\O\ ]aKUiQ\� .aUW\ spojeQFŞ 
se Qa koQFL WaKu QeoGkOiGají�

Vyhodnocené kletby se 
pokládají stranou, stejně 
jako ostatní vyhodnocené 
karty.

./ETBA

CONFUNDUS!

V tomto tahu nesmíš
]tVNDW YtF QHæ � .

© & ™ WBEI.     (s19)
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Jak aplikovat efekty  (útok) a  (zdraví)

Ć Za kažGë oGOožeQë žeWoQ  posuQe KUiÿ ILJuUku svpKo 
soupeŖe o jeGQo poOe sPŉUeP ke kUajL 3yGLa�

Ć Za kažGë oGOožeQë žeWoQ  posuQe KUiÿ svojL ILJuUku 
o jeGQo poOe sPŉUeP ke sWŖeGu 3yGLa�
3R]QiPND� Figurka hráče se nikdy nesmí posunout přes 
startovní pole.

I když jsou součástí hry žetony  a , díky kterým můžete 
sledovat aktuální hodnoty zdraví a útoků, nejsou při hře ne-
zbytně nutné, protože efekty karet se vyhodnocují okamžitě.

PŘÍKLAD: Hráč má v ruce karty Kotlík, 
Severus Snape, Bombarda! a dvě karty Alohomora!

Ñ Kartu spojence Severus Snape hráč položí před sebe. Po zbytek tohoto kola 
souboje je dostupný a na konci tahu nebude odložen. Hráč nyní může, kromě 
efektů koleje Nebelvír využívat také efekty koleje Zmijozel (viz efekty kolejí na 
straně 10).

ñ Hráč získá dva  od Severuse Snapea a jeden  z karty Bombarda!. Všechny získané
 použije, aby posunul soupeře na Pódiu o tři pole vzad.

¡ Kartou Bombarda! navíc zničí kartu Uspávací lektvar v Učebně.  
(Viz ničení na straně 10.)

¿ Z karet Alohomora! získá dva . Protože je na startovním poli, tak z karty Kotlík získá 
další . Všechny tři  použije k nákupu karty Čokoládová žabka z Učebny a položí ji 
na svůj odkládací balíček.

BRADAVICKÉ KARTY

3īED0ňT3īED0ňT3īED0ňT

Získej 1  ]a NaždpKo ]a NaždpKo
VvpKo vyOoženpKo VSojenFe�VvpKo vyOoženpKo VSojenFe�

ðOKOLÁ'OVÁ Õ$%K$

Získej 2 .

3333333333333333333333VvpKo vyOoženpKo VSojenFe�
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CRUCIO!
SRXSHŖ VL YH]PH NOHWEX GR 

VYpKR RGNOiGDFtKR EDOtÿNX.

3RWp ]tVNiä � . =tVNiä �. =tVNiä �  QDYtF  QDYtF 
]D NDæGRX NOHWEX Y VRXSHŖRYŉ ]D NDæGRX NOHWEX Y VRXSHŖRYŉ 

RGNOiGDFtP EDOtÿNX.RGNOiGDFtP EDOtÿNX.

KOUZLO

© & ™ WBEI.     (s19)
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USPÁVACÍ LEKTVAR

777777777777

Získej 2 ..

V\EHU MHGQRKR ]H VRXSHŖRYëFK 
Y\ORæHQëFK VSRMHQFŞ. SRXSHŖ Y\ORæHQëFK VSRMHQFŞ. SRXSHŖ 

MHM PXVt RGORæLW.

© & ™ WBEI.     (s19)

KOUZLO

Získej 1 � 5

DENSAUGEO!
Vyber jedno:

BXń ]tVNHM � , NEBO VRXSHŖ VL 
YH]PH NOHWEX GR RGNOiGDFtKR EDOtÿNX.

™ & © WBEI.     (s19)

KnihovnaUčebna

Kletby Zničené karty

o
m

r
á

čen

STA
R

T ST
A

R
T

o
m

r
á

če
nSTA

R
T ST

A
R

T

¡

ñ

3
ī

E
D

0
ň

T

U
SP

Á
V
A
C
Í 

L
E
K

T
V
A

R 7

Z
ís

k
ej

 2
..

V
\

E
HU

 M
HG

Q
R

K
R

 ]
H 

VR
X

S
HŖ

R
Y

ë
FK

 
Y

\O
R

æH
Q

ë
FK

 V
S

RM
HQ

FŞ
. S

R
X

S
HŖ

 
Y

\O
R

æH
Q

ë
FK

 V
S

RM
HQ

FŞ
. S

R
X

S
HŖ

 
MH

M 
P

X
Vt

 R
G

OR
æL

W.

8



Používání  (vliv) k nákupu nových karet

+Uiÿ PŞže použíW svp  k Qikupu QovëFK %UaGavLFkëFK 
kaUeW oWoÿeQëFK OíFeP QaKoUu� Euń ] 8ÿeEQ\� QeEo ] .QLKovQ\� 
ZakoupeQp kaUW\ KUiÿL pokOiGají Go svpKo oGkOiGaFíKo 
EaOíÿku� pokuG Qŉjakë eIekW QeŖíki jLQak� 0ísWo koupeQp 
kaUW\ KUiÿ LKQeG v\Ooží Qovou ] EaOíÿku %UaGavLFkëFK kaUeW� 
+Uiÿ Wak PŞže koupLW jeGQu kaUWu a poÿkaW� kWeUi kaUWa se 
Qovŉ oEjeví v QaEíGFe� a až poWp QakupovaW GaOäí kaUW\�
3R]QiPND� V Knihovně je omezený počet karet knih. Karty 
knih nemohou být nikdy zničeny, vždy se vrací do tohoto ba­
líčku.
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získej 2 .
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KNIHY
Vyber jedno:

Dober si kartu a tuto 
NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,

NEBO

3īED0ňT3īED0ňT
3īED0ňT3īED0ňT3īED0ňT

KNIHYKNIHY
Vyber jedno:KNIHYVyber jedno:KNIHY

Dober si kartu a tuto Vyber jedno:Dober si kartu a tuto Vyber jedno:
NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Dober si kartu a tuto NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Dober si kartu a tuto 

NEBONDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,NEBONDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,

získej 2NEBOzískej 2NEBONEBO
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Dober si kartu a tuto 
NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,

NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Dober si kartu a tuto NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Dober si kartu a tuto 

3333333
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KNIHYKNIHY3īED0ňTKNIHY3īED0ňTKNIHYKNIHYKNIHYKNIHY3īED0ňTKNIHY3īED0ňT3īED0ňTKNIHY3īED0ňT

Vyber jedno:KNIHYVyber jedno:KNIHY
KNIHYVyber jedno:KNIHY

Dober si kartu a tuto 
KNIHY

Dober si kartu a tuto 
KNIHYVyber jedno:Dober si kartu a tuto Vyber jedno:KNIHYVyber jedno:KNIHY

Dober si kartu a tuto 
KNIHYVyber jedno:KNIHY

NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Dober si kartu a tuto NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Dober si kartu a tuto Vyber jedno:Dober si kartu a tuto Vyber jedno:NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Vyber jedno:Dober si kartu a tuto Vyber jedno:

NEBONDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,NEBONDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Dober si kartu a tuto NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Dober si kartu a tuto NEBODober si kartu a tuto NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,Dober si kartu a tuto 

získej 2NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,získej 2NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,NEBOzískej 2NEBONDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,NEBONDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,získej 2NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,NEBONDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,
NEBO

NEBONDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,NEBONDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,.NDUWX YUDŜ GR .QLKRYQ\,
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BRADAVICKÉ KARTY

3īED0ňT

ZÁKLADNÍ

KOTLÍK
Vyber jedno:

BXń ]tVNHM � , 
NEBO ]tVNHM � .

© & ™ WBEI.     (s19)

ZÁKLADNÍ

KOUZLO

ALOHOMORA!

Získej 1 . 

© & ™ WBEI.     (s19)

ZÁKLADNÍ

KOUZLO

ALOHOMORA!

Získej 1 . 
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Získej 1  ]a NaždpKo
VvpKo vyOoženpKo VSojenFe�

ðOKOLÁ'OVÁ Õ$%K$

Získej 2 .

3VvpKo vyOoženpKo VSojenFe�
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S3O-ENEC 7

Jedenkrát za 
tah vyber jedno:

BXń ]tVNHM � , , 
NEBO ]tVNHM � , 
NEBO ]QLÿ NOHWEX 

]H VYpKR RGNOi�
GDFtKR EDOtÿNX.

SEVERUS SNAPETM

© & ™ WBEI.     (s19)
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BOMBARDO!

KOUZLO

Získej 1 ..

0ŞæHä ]QLÿLW 
NDUWX Y 8ÿHEQŉ.

© & ™ WBEI.     (s19)

KnihovnaUčebna

Kletby Zničené karty
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Ve svém tahu:

�. V\KRGQRŜ YäHFKQ\ NOHWE\.

�. HUDM NDUW\ D Y\XætYHM 
MHMLFK HIHNW\.MHMLFK HIHNW\.
(Získej a používej 

� � aWG��

�. 8NRQÿHQt WDKX� 
9äeFKQ\ ]aKUaQp kaUW\ 
kUoPŉ spojeQFŞ oGOož 
Qa oGkOiGaFí EaOíÿek� 
2GOož Qev\užLWp žeWoQ\�
'oEeU sL � QovëFK kaUeW� 

NEBELVÍRNEBELVÍR
STATEČNOST, ODVAHA, 

CHRABROST A ČEST.
© & TM Warner Bros. Entertainment Inc.     (s19)
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Efekty kolejí

1ŉkWeUp kaUW\ jsou EaUevQŉ oGOLäeQp a Pají v OevpP KoUQíP 
UoKu ]Qak jeGQp ] koOejí� 7o se Wëki spojeQFŞ� pŖeGPŉWŞ 
L kou]eO� .aUW\ spojeQFŞ IuQJují oGOLäQŉ oG osWaWQíFK kaUeW�
1a ]aÿiWku KU\ sL KUiÿL ]voOí koOej� 'ík\ WpWo voOEŉ PoKou 
EŉKeP KU\ spouäWŉW eIekW\ koOejí Qa pŖeGPŉWeFK a kou]-
OeFK o]QaÿeQp ]QakeP WpWo koOeje� $E\ KUiÿL PoKOL v\užívaW 
eIekW\ jLQëFK koOejí� Pusí QejpUve ]ískaW spojeQFe ] GaQp ko-
Oeje� -akPLOe Pi KUiÿ v\OožeQpKo spojeQFe se ]QakeP ko-
Oeje� PŞže ]aÿíW v\užívaW eIekW\ koOejí se sWejQëP ]QakeP�
.aUW\ kou]eO a pŖeGPŉWŞ o]QaÿeQp ]QakeP koOeje Pají Gva 
eIekW\� 3UYQt HIHNW PŞæH KUiÿ Y\XætW YæG\� 'UuKë eIekW 
ve spoGQí ÿisWL kaUW\ PŞže KUiÿ v\užíW pou]e v pŖípaGŉ� že 
jGe o eIekW koOeje� ]a QLž KUiÿ KUaje� QeEo Pi v\OožeQpKo 
spojeQFe ]e sWejQp koOeje�
3ŖtNODG� Hráč hrající za Nebelvír má vyloženou kartu spo-
jence Cho Changová, která náleží ke koleji Havraspár. Za-
hraje kartu Křišťálová koule, a díky Cho získá kromě běžné-
ho efektu také 2 
hraje kartu Křišťálová koule, a díky Cho získá kromě běžné

 jako efekt koleje Havraspár.

Ničení

1LÿeQí uPožőuje KUiÿŞP oGsWUaőovaW kaUW\ ]e KU\� 9e vŉW-
äLQŉ pŖípaGŞ je eIekW QLÿeQí GoEUovoOQë� 3ŖL QLÿeQí ve]Pe 
KUiÿ kaUWu ] uveGeQpKo PísWa (] Uuk\� oGkOiGaFíKo EaOíÿku 
QeEo ] 8ÿeEQ\� a poOoží jL Qa PísWo pUo ]QLÿeQp kaUW\ veGOe 
3yGLa� 1LÿeQíP se KUiÿL PoKou ]EavLW QežiGouFíFK kaUeW� 
jako QapŖíkOaG kOeWeE QeEo sOaEäíFK ]ikOaGQíFK kaUeW� aE\ 
E\OL v souEojíFK ]GaWQŉjäí� 3okuG je ]QLÿeQa kaUWa ] 8ÿeE-
Q\� LKQeG jL QaKUańWe KoUQí kaUWou ] EaOíÿku %UaGavLFkëFK 
kaUeW�

3īED0ňT

3

Dober si kartu.

3RWp MHGQX NDUWX RGORæ.

Získej 2 �

KŘIŠŤÁLOVÁ KOULE

© & ™ WBEI.     (s19)

S3O-ENEC �

Jedenkrát za tah:

Dober si kartu, poté 
OLERYROQRX NDUWX RGORæ.

CHO
CHANGOVÁ

© & ™ WBEI.     (s19)

Ve svém tahu:

�. V\KRGQRŜ YäHFKQ\ NOHWE\.

�. HUDM NDUW\ D Y\XætYHM 
MHMLFK HIHNW\.MHMLFK HIHNW\.
(Získej a používej 

� � aWG��

�. 8NRQÿHQt WDKX� 
9äeFKQ\ ]aKUaQp kaUW\ 
kUoPŉ spojeQFŞ oGOož 
Qa oGkOiGaFí EaOíÿek� 
2GOož Qev\užLWp žeWoQ\�
'oEeU sL � QovëFK kaUeW� 

NEBELVÍRNEBELVÍR
STATEČNOST, ODVAHA, 

CHRABROST A ČEST.
© & TM Warner Bros. Entertainment Inc.     (s19)
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� .RQHF WDKX
3oWp� Fo KUiÿ oGeKUaje kaUW\ a pUoveGe akFe� vÿeWQŉ ~Woku Qa 
soupeŖe QeEo OpÿeQí ]WUaFeQpKo ]GUaví� pUoveGe QisOeGujíFí 
~koQ\�

Ñ 9äeFKQ\ ]aKUaQp kaUW\ L väeFKQ\ kaUW\ v UuFe oGOoží Go 
oGkOiGaFíKo EaOíÿku� 'o GaOäíKo WaKu sL žiGQp kaUW\ Qe-
QeFKivi�

ñ 9\OožeQp spojeQFe QeFKi pŖeG seEou� -ejLFK eIekW\ PŞže 
v\užívaW v kažGpP GaOäíP WaKu�

¡ 9äeFKQ\ Qev\užLWp žeWoQ\ vUiWí Go ]isoE\�

¿ 'oEeUe sL � QovëFK kaUeW� 3okuG v GoEíUaFíP EaOíÿku Go-
jGou kaUW\� ]aPíFKi oGkOiGaFí EaOíÿek a v\WvoŖí Wak Qovë 
GoEíUaFí EaOíÿek� -LQG\ se oGkOiGaFí EaOíÿek QePíFKi�

Omráčení soupeře

3okuG se KUiÿL poGaŖí posuQouW soupeŖovu ILJuUku Qa poOe 
oPUiÿeQí� sWivi se víWŉ]eP koOa� 6oupeŖ sL ve]Pe uka]aWeO 
oPUiÿeQí a poOoží jej Qa voOQp PísWo Qa svojL kaUWu koOeje� 
+Uiÿ väak sWiOe pokUaÿuje ve svpP WaKu a PŞže ]ískivaW 
kaUW\ a EŉžQëP ]pŞsoEeP GokoQÿí svŞj WaK�
1ovp koOo ]aÿQe Wak� že oEa KUiÿL ]aPíFKají väeFKQ\ svp kaU-
W\ ve KŖe (spojeQFe�� v UuFe a GoEíUaFíP L oGkOiGaFíP EaOíÿku 
a v\WvoŖí Qovë EaOíÿek ]e väeFK kaUeW QakoupeQëFK v pŖeG-
FKo]íFK koOeFK� 2Ea KUiÿL posWaví svp ILJuUk\ Qa poOe 67$57 
Qa svp sWUaQŉ 3yGLa a GoEeUou sL Go Uuk\ � kaUeW� ZaÿíQajíFíKo 
KUiÿe v\EeUe KUiÿ� kWeUë E\O v PLQuOpP koOe oPUiÿeQ�

KO1E& +5<

+Ua pokUaÿuje� GokuG jeGeQ ] KUiÿŞ Qe]íski WŖeWí uka]aWeO 
oPUiÿeQí� ZvíWŉ]í KUiÿ� jeQž svpKo soupeŖe oPUiÿLO WŖLkUiW�

Ve svém tahu:

�. V\KRGQRŜ YäHFKQ\ NOHWE\.

�. HUDM NDUW\ D Y\XætYHM 
MHMLFK HIHNW\.MHMLFK HIHNW\.
(Získej a používej 

� � aWG��

�. 8NRQÿHQt WDKX� 
9äeFKQ\ ]aKUaQp kaUW\ 
kUoPŉ spojeQFŞ oGOož 
Qa oGkOiGaFí EaOíÿek� 
2GOož Qev\užLWp žeWoQ\�
'oEeU sL � QovëFK kaUeW� 

NEBELVÍRNEBELVÍR
STATEČNOST, ODVAHA, 

CHRABROST A ČEST.
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Kletby Zničené karty
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Obsah balení:
1 pódium • 4 karty kolejí • 8 figurek kolejí • 2 stojánky • 31 karet kleteb 

24 základních karet (14 kouzel, 4 předměty, 6 spojenců) • 129 Bradavických karet (72 kouzel, 35 předmětů, 22 spojenců)  
5 žetonů omráčení • 30 žetonů (14 vlivu, 8 útoku, 8 zdraví) • pravidla




