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Uvod

Po staleti byli lidé fascinovani vesmirem. Moderni astronomie ndm
poskytuje cenny vhled do jeho fungovani. Stale vsak existuje spous-
ta neprobadaného, co nas nuti hledét do nebe.

Hvézdafijsou karetni strategickou hrou pro dva hrac¢e. Hracéi budou

svymi teleskopy hledat rozli¢né vesmirné objekty - planety, mésice,
asteroidy, oblaka mezihvézdné latky, cerné diry a druzice - a budou
tak vytvaret panorama nocni hvézdné oblohy!




Komponenty
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60 karet nebeskych Astooidy
o bj e kt& Oblaka mezihvézdné létky

Cemédiry

Vrchni
® Prostredni
@ Spodni
3. Rozmanitost (10 bod)
CELKEM

1bodovaci blok (50 listd) -

PRUBEH TAHU

1. DOBRANI KARTY DO RUKY

24 karet teleskopt
(2 sady po 12)

2 karty napovédy



Priprava hry

o Oba hraci sivezmou jednu sadu 12 karet teleskopu a vysklada-
ji je pred sebe do uvedeného tvaru (mala Cisla v rozich napovi,
jak je spravné poskladat). Této oblasti budeme frikat teleskop
a oblasti pod teleskopem budeme fikat denik.

OVezméte 5 karet nebeskych ob-
jektl oznacenych jako startovni
karty (maji v pravém dolnim rohu
symbol). Téchto pét karet zami- . ’
chejte aobéma hracimrozdejte po | PLANETA:MARS.
dvou kartach. Hraci si je prohléd- :
nou a poté jednu z nich umisti na
horni pozici na teleskopu a druhou
pod teleskop do deniku.

9 Zbyvajici karty nebeskych objektd (véetné paté startovni) za-
michejte a obéma rozdejte po dvou kartach. Tyto karty si hraci
vezmou do ruky.

Zbyvajici karty nebeskych objektd polozte stranou licem dolt
jako dobiraci bali¢ek a vedle néj nechte dostatek volného mis-
ta.

e Pét karet s Cisly vyloZte do fady vedle dobiraciho bali¢ku a to
tak, Ze karta s &islem 1 bude nejblize balicku a karta s ¢islem 5
bude nejdal. Poté pod kazdou kartu s ¢islem vyloZte z dobiraci-
ho bali¢ku jednu kartu licem nahoru.

0 Oba hréaci si vezmou jednu pfehledovou kartu a nahodné uréi
zacinajiciho hrace.






Popis karet

Druh: Ve hre je pét druhd nebeskych objektl: planety, mésice, as-
teroidy, oblaka mezihvézdné latky a ¢erné diry. DruZzice se nepova-
zuji za samostatny druh.

Oblaka B
Planety = Mésice  Asteroidy mezihvézdné Cerné diry
latky

Cislo: Cislo ma odlidnou funkci, podle mista, kde je karta vylozena.

prevahu. V deniku zase hraci potfebuji delsi fadu po sobé jdoucich
cisel.

Hvézdy: Pocet hvézd urcuje, kolik bodu (pred vynasobenim) hrac
za kartu ziskd, bude-li vylozena na teleskopu.

Fakt: Kratka astronomicka informace, kterd nema vliv na hru.

HVEZDY

TYP ASTEROID
3 FAKT




Pribéh hry

Hraje se na 11 kol, béhem kterych hraci proméni svij teleskop
v prekrasny obraz no¢ni oblohy. V kazdém kole odehraje kazdy hrac

jeden tah: nejprve zacinajici hra¢ a poté druhy hrac.

Prubéh tahu

V kazdém tahu hrac vylozi dvé karty do dvou rdznych oblasti. Jednu
na teleskop a druhou do deniku. Jeden tah je rozdélen do téchto
Ctyr krokd:

1. Dobrani karty do ruky
2. Vylozeni karty z ruky
3. Vylozeni karty z nabidky

4. Doplnéni nabidky

1. krok: Dobrani karty do ruky

Hrac si z nabidky vybere jednu karty a vezme si ji do ruky.



2. krok: Vylozeni karty z ruky

Hrac¢ vylozi jednu kartu z ruky. Kartu muaze vylozit bud na sv(j
teleskop, nebo do svého deniku. Cislo na vylozené karté uréi, jakou
kartu musi hrac vylozit v nasledujicim kroku.

Teleskop

3. krok: VylozZeni karty z nabidky

Hra¢ vylozi jednu kartu z nabidky. Musi vylozit kartu z mista, jehoz
Cislo odpovida Cislu karty vylozené z ruky v pfedchozim kroku. Kartu
z nabidky musi hrac vylozit do oblasti, do které v tomto kole nevylozil
kartu z ruky.

Dalezité! Je-li odpovidajici misto prazdné, protoZe si hrac¢ kartu
vzal v prvnim kroku, musi vyloZit horni kartu z dobiraciho balicku.

4. krok: Doplnéni nabidky

Hra¢ doplni karty na prdzdna mista v nabidce kartami z dobiraciho
bali¢ku.



Priklad:

o Bétka si z nabidky vybrala planetu s Cislem 3 a vzala si ji do ruky.
e Poté na teleskop vylozila ¢ernou diru s ¢islem 1.

e Poté si z mista v nabidce s &islem 1vezme kartu asteroidu s Cis-

lem 4 a vylozi ji do svého deniku.
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Teleskop

V teleskopu je 12 mist tvofenych kartami teleskopu. Kazdé misto je
dostupné, dokud na né hrac nevylozi kartu nebeského objektu.

Na zacatku hry maji hraci na svém teleskopu jednu kartu a v kazdém
tahu na teleskop jednu kartu pridaji.

Teleskop je rozdélen na tfi ¢asti: vrchni ¢ast (pét mist), prostredni
Cast (tfi mista) a spodni ¢ast (Ctyri mista). Tyto ¢astijsou dUlezité pri
kone¢ném bodovani.

Prostredni ¢ast
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Privykladani karty na teleskop musi hraci dodrzovat tato pravidla:

Shoduje-li se typ vyklddané karty s typem jiz vylozené karty,
musi hrac takovou kartu vyloZit tak, aby alespor jednou stranou
sousedila s jiz vyloZzenou kartou stejného typu.

Pokud v teleskopu dosud neni karta stejného typu jako praveé vy-
kladana, maze hrac kartu vylozit na libovolné misto v teleskopu.

Dalezité! Jestlize hra¢ nemGze (nebo nechce) kartu podle pravidel
vylozit, musi ji vyloZit licem dold na libovolné volné misto v teles-
kopu. Karty vyloZzené licem dolu se povaZzuji za kartu s Cislem 3, ale
nemaji na sobé Zadné hvézdy ani typ.

Priklad: Hynek ma ve svém te-
leskopu tfi moznad mista, kam
muze vylozit kartu mésice, dvé
mozna mista, kam muze vylozit
kartu planety, a tfi volnd mista,
kam muze vylozit kartu cerné
diry.




Denik

Hraclv denik mize byt tvoren az péti rznymi sadami karet (jed-
na sada pro kazdy typ karty). Kazdy hrac¢ zacina s jednou kartou ve
svém deniku a v kazdém kole do deniku jednu kartu pfida.

Karty v deniku si hraci vykladaji do sloupce podle Cisla na karté tak, aby
vzdy bylo &islo viditelné. Pri vykladani karet do deniku musi hraci do-
drZzovat tato pravidla:

e Shoduje-li se typ vykladané karty s jiz vylozenou kartou nebo
kartamiv deniku, vyloZziji hra¢ k této karté nebo kartdm na sprav-
nou pozici podle Cisla.

e Pokudvdenikudosud nenikarta stejného typu jako praveé vykla-
dana, vyloziji hrac vedle jiz vyloZzenych karet do nového sloupce.

Dulezité! Hraci mohou mit v deniku i karty se stejnymi Cisly. Pri za-
vérec¢ném bodovéani se duplicitni karty neberou v potaz.

Pfiklad: Béhem hry vypada
Bétcin denik takto: planeta
(4), asteroidy (2, 3, 4) a ob-
laka mezihvézdné latky (1,
5). V nasledujicim tahu vy-
lozi do deniku kartu oblaku
mezihvézdné latky s Cislem 4
tak, ze ji vlozi mezi karty 1a 5
v odpovidajicim sloupci.
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Specialni karty

Karty s ¢islem 6/0

Ve hre je jedna karta kazdého
typu s Cislem 6/0.

Pri vylozeni specidlni karty do
teleskopu je vzdy povazovana
za kartu s Cislem 6.

PFi vylozZeni specidlni karty do
deniku je povazovana bud za
kartu s Cislem 6, nebo za kartu
s ¢islem 0. O jaké Cislo se jed-
na, se hra¢ mize rozhodnout
az na konci hry pfi bodovani.

Dalezité! Vylozi-li hra¢ speci-
alni kartu 6/0 béhem druhého
krokusvého tahu, musive tretim
kroku vylozit kartu z vrchu do-
biraciho balicku (protoZe vradé
karet nabidky nenikartascislem
6ani0).




Karty druzic

Karty druzic se nepovazuji za
samostatny typ.

Pri vylozeni karty druzice do
teleskopu se pocitd jeji Cislo,
ale nemé zadny typ a muze
tak byt vyloZena na libovolné
misto.

Pri vykladani karty druzice do
deniku si hra¢ zvoli, jakého
typu karta druZice bude, a vy- . DRUZICE
loZi ji do odpovidajiciho sloup-
ce (at uz existujiciho, nebo

nového).

V prubéhu hry hra¢ maze karty
druzic ve svém deniku libovol-
né premistovat mezi jednotli-
vymi sloupci.

Dualezité! Kdykoliv si hra¢ z nabidky vezme do ruky kartu druZice,
muze jeho souper na zacatku svého tahu vsechny karty v nabidce
odlozit a nahradit je novymi kartami z dobiraciho balicku. Pokud by
v dobiracim balicku nezbyly Zadné karty, zamichaji hrac¢i odlozené
karty a vytvori novy dobiraci balicek.



Konec hry

Hra konci po odehrani 11 kol. V ten okamzik by méli oba hraci mit vylo-
Zenych 12 karet v teleskopu a 12 karet v deniku.

Na konci hry si kazdy hra¢ vybere jednu kartu z ruky a vyloziji do svého
deniku a druhou kartu odlozi.

Poté néasleduje zavére¢né bodovani.

Zaverecné bodovani

Kazdy hrac si zapi$e body do pfilozeného bodovaciho bloku. Body
hréci ziskaji za tyto tfi kategorie:

1. Nasobeni hvézd

Nasledujici postup hraci provedou u vSech péti typl nebeskych
objektu:
e Nejprve kazdy hrac secte hvézdy na viech kartach licem nahoru

na teleskopu. Tim dostane celkovy soucet hvézd.

e Poté kazdy hra¢ najde nejdelsi fadu po sobé jdoucich ¢isel v od-
povidajicim sloupci v deniku. Pocet karet v této po sobé jdouci
fadé pouzije kazdy hrac jako Cinitel.

e Celkovy soucet hvézd poté kazdy hrac vynasobi Cinitelem, aby
zjistil celkovy pocet bodu.




Priklad: Bétka ma na svém teleskopu dvé karty mésicl s celkem
péti hvézdami. Nejdelsi, po sobé jdouci fada mésicl v jejim deniku
je tfi (4, 5, 6). Ziska tak 3 x 5, tedy 15 bod( za mésice.

5x3=15

Teleskop

2. Pfevaha v ¢astech teleskopu

Kazdy hrac si sec¢te hodnoty vSech karet v jednotlivych ¢astech
teleskopu (karty otoc¢ené licem dolt jsou za 3). Tim ziskaji celkovy
soucet.

Poté si hraci porovnaji celkovy soucet a hrac s vyssim souctem ziska
10 bodu. Stejny postup hraci zopakuji ve vsech ¢astech.

V pripadé shodného souctu v sekci neziska body ani jeden z hraca.



Priklad:

Bétkamavyssisoucet
ve spodni (15 > 13)
a prostfedni (11 > 6)
¢asti, zatimco Hynek
ma vyssi soucet ve
vrchni ¢asti (17 > 14).
Bétka tak ziskd 20
bodld aHynek ziska
10 bodu.

3. Rozmanitost

Ma-li hrac¢ na svém teleskopu alespori jednu kartu od kazdého dru-
hu, ziska 10 bodu. (Karty druzic a karty otocené licem dold nemaji
zadny typ.)

Vitez

Ve hre zvitézi hrac, ktery po secteni ziska vice bodd! V pripadé
shodného vysledku se hraci o vitézstvi rozdéli.
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