Toto rozsiteni nelze hrat samostatné.
K jeho hrani potrebujete i zakladni hru

Settlers: Zrod impéria.
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67 karet: 10 atlantskych, 10 barbarskych, 10 japonskych,
10 Fimskych, 10 egyptskych, 13 béznych a pro solovou hru
2 karty virtudlni frakce a 2 Utocné karty.

Nasledujici odstavce popisuji pravidla sestavovani balickd.

OTEVRENA HRA

Mlzete smichat bézné a frakéni karty z jakychkoli rozsiteni
s odpovidajicimi bali¢ky ze zakladni hry. Bude to zdbava, ale
pozor, takto mohou vzniknout chaotické a nevyvazené balicky.

STANDARDNI HRA

Na turnajich je povolen jen tento format. Mlzete pouzit pouze
karty ze zakladni hry a jednoho jediného rozsifeni dle svého

vybéru.
SESTAVOVAN FRAUCNIHO BALICKU

Kazda frakéni karta ma v pravém spodnim rohu obrazku
znazornéno, kolik jejich kopii je ve frakénim bali¢ku. V bali¢cich
jsou karty po jediné, dvou nebo trech kopiich.
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Pokud se rozhodnete sestavit si frakéni balicek po svém, mél
by se skladdat z 30 karet takto: 3 karty ve trech kopiich kazda,
6 karet ve dvou kopiich kazdd a 9 jednotlivych karet. Méli byste

pouzit vSechny kopie konkrétni karty, takze chcete-li do
/ bali¢ku pridat nékterou kartu, ktera napr. vysla ve tfech

kopiich, musite odstranit vSechny 3 kopie néekteré
z plvodnich trojcetnych karet.

SESTAVOVAN( BEZNEHO BALICKU

Zamichejte vSechny bézné karty vybraného rozsifeni do
béZného balicku ze zakladni hry.

NOVA PRAVIDLA -

PROSTREDXY ODPOVIDAJICI BARVAM

Nové schopnosti karet se odkazuji na prostredky odpovidajici
barvam karet. V levém spodnim poli karet, které urcuje jejich
barvu, najdete vzdy i siluety konkrétniho prostredku. Zde je kom-
pletni prifrazovaci tabulka:

HNEDA &
SEDA @
CERVENA &
RUZOVA fa
ZLATA @D
CERNA &
BILA ®
FIALOVA T
MODRA B

Kdyz vam schopnost karty fika, ze si mate dobrat kartu
konkrétni barvy, otacejte karty z patficného bali¢ku, dokud
nenarazite na kartu dané barvy. Tuto kartu si vezméte do
ruky a pfedchozi otocené karty zamichejte zpét do balicku.
Pokud kartu dané barvy vibec nenajdete, zadnou kartu si
ve vasi akci nedoberete; v tom pfipadé pouze zamichejte
otocené karty zpét do balicku.

TROJICE

TROJICE je skupina tff karet lokaci v urcené barvé (¢i barvach).
Jedna TRoJICE mUze obsahovat frakéni i bézné lokace a se-
stdvat z jakékoli kombinace lokaci produkce, viastnosti Ci
akce.

PRIMLAD: Pokud poitdte, kolik méte v impériu TROJIC SEDE,
SEDE a CERNE lokace, a mdte v tu chvili 4 $EDE a 1 CERNOU
lokaci, mdte jen jednu takovou TROJICI.

Jednu lokaci mlzete zapocitavat mezi vice efektl zavislych
na TROJICICH.

PRIMLAD: Pokud poéitdte, kolik mate

v impériu TROJIC SEDE, SEDE a CERNE
lokace a kolik mdte TROJIC SEDYCH
lokact, pficemZ momentdlné mdte 4 SEDE

a 1 CERNOU lokaci, mdte po jedné TROJICI
od obou kombinacf.

Kdyz v rdmci efektu karty pocitate, kolik
mate libovolnych TRoJIC, samotna karta
prindsejici tento efekt se také pocita, pokud
jeji barva odpovida.

Mate-li produkeni lokaci, jejiz produkce se odviji od poctu
TROJIC, pfepocitavejte aktualni pocet TROJIC v okamziku po-
staveni i v kazdé nésledujici fazi Produkce.

NOVE TROJICE

Neékteré lokace vlastnosti, jsou-li posta-
veny Vv hraGove impériu, poskytujf
bonus za kazdou jeho nové dokonéenou
TROJICI karet. Pokazdé kdyz takovou
TROJICI dokondite, a tim spustite danou
vlastnost, vsurite pod lokaci s touto
vlastnosti svrchni kartu z balicku
béznych lokaci, licem dold. Tato
karta pak oznaCuje, ze efekt \ %
Z prvni TROJICE jiz byl spusten.

Pokud jedna karta z prvni TROJICE

jakkoli zmizi z vaseho impéria, bonus
této vlastnosti se znovu nespusti, kdyz
znovu dokongcite prvni TRoJiCl. Vase
karty vlastnosti se tedy budou spoustét
jen ve chvili, kdy dostavite svou treti,
Sestou, devatou (atd.) lokaci danych barev.

Kdyz postavite kartu této vlastnosti teprve ve chvili, kdy
uz mate nékolik danych TrRoJic, ihned pod ni vsurite pocet
karet (svrchu bézného balicku) odpovidajici poctu vasich
jiz existujicich TrRoJic. Diky tomu bude jasné, kolik lokaci
musite jeSté postavit, abyste spustili tuto kartu vlastnosti.

Kdyz je karta této vlastnosti zborena nebo odstranéna, pfi-
padné bézné karty pod ni se vraci dospod bézného balicku.



PRINLAD: Hrajete za Rimany a mdte Caesarovy
““._ Jpky a jednu dokoncenou CERVENOU
1 TROJICL To znamend, Ze pod Caesarovimi

35 sfpkami iz leZi jedna béZnd karta licem
dolt a oznacuje tak jednu dokoncenou
3 TROJICL Je-li poté jedna z vasich ¢ervenych

lokaci zbofena a vy znovu postavite svoji

tfetf, nespoustite vlastnost Sypek. Na to je

tfeba postavit Sestou ¢ervenou lokaci, a mit tedy

druhou TROJICI.

PRIULAD: Jiz. mdte ti1 postavené tii Cervené %

a budujete Caesarovy sjpky. Jejich vlastnost se ale

spousti pouze nové postavenymi TROJICEMI. Polozte pod Sypky

jednu béZnou kartu jako oznaleni jedné existujici TROJICE,

¢imZz zndzornite, Ze teprve dokonceni druhé TROJICE spusti
vlastnost této karty (tedy aZ postavite dalsi 2 cervené karty).

Pokud stavite Caesarovy sypkyv dobé, kdy mate jiz dvé CERVENE
M Sypky jsou treti, pak spusti samy sebe.

Uvitaci vybor a Vrchni vySetrovatel — pri
pokladani karty do impéria jako zaklady ne-
ziskévéte 1 4.

Sakurovy sad —
PRIMLAD: Pokud ve svém
impériu mdte 3 RUZOVE
A 2 6 crrvEnYcH 4,
aktlvace této karty vim pii-
nese 3 1,( (za1 + 2 TROJICE).

Uchytiovaé — surovinu
k oznaceni své béiné 4 \
vezméte ze spolecné zasoby.
Lokace bude poté mit dve
barvy, nové oznacenou i plvodni. Uchytfovac
muze (postupnymi aktivacemi) pridat jedné
lokaci i dvé ¢i tfi barvy navic oproti jeji plvodni.

Oploceni — Pokud nevite, jak se hraje Otevrena
produkce, podivejte se na www.rexhry.cz pod
Settlers: Atlantida, kde najdete jeji vystavena pra-
vidla online (strana 2).

GLOVA PRAVIDLA -

V tomto rozsireni najdete dvé karty frakce pro virtualniho hrace.
Beéhem pfipravy sélové hry ndhodné vylosujte 1 kartu virtualni
frakce, jejiz text pozméni pravidla sélové hry.

POZNAMYA: Kdy? hrajete sélovou variantu
Settlers: Zrod impéria proti
Egyptanim ¢ Japoncim
Jjako virtudln{ frakci, pfi-
dejte mezi vto¢né karty i 2
karty z tohoto rozsifent, se
symbolem &

INVJIVE=

Japonci — po odhaleni Utocné karty se nejprve podivejte,
zda mate uzavienou dohodu poskytujici tento prostredek.
Pokud ano, jednu takovou dohodu odstrante a polozte do
Sbirky virtualniho hrace. Poté pokracujte klasickymi pravidly
virtudlniho utoku.

Umisténi utocné karty v ramci Uto¢né fady neni
ovlivnéno odhazovanim dohod. Na konci hry
se kazda karta dohody ve Shirce virtualniho
hrace pocita jako dveé karty.

Egyptané — po odhaleni Uto¢né karty se
napred podivejte, zda nemédte frakeni 4
v odpovidajici barvé. Pokud ano, polozte na
ni g ze spolecné zésoby jako symbol blo-
kady. Blokovana frakéni #@ je po nasledujici
kolo povazovdna za lokaci mimo hru. Poté
pokracujte klasickymi pravidly virtudlniho utoku.
Blokovana lokace nevyrabi, neposkytuje bonusy za
vlastnost a jeji akce se neda spustit. Nelze ji vyuzit jako
zdklady a jeji barva se nepocitd do TRoJIC nebo jakychkoli
efektd zavislych na poctu lokaci jisté barvy. 4@ blokovana
posledni kolo dokonce neposkytuje zavérecné VB za stojici
lokace na konci hry.

Umisténi Utocné karty v ramci fady neni ovlivnéno blokadou.
Mate-li vice lokaci k blokovani dle barvy odpovidajici uto¢né
karté, vyberte mezi nimi dle priority v klasickych pravidlech
virtualniho utoku.

Tento ¥ se na konci kola pfesouva do Shirky virtuélniho
hrace a pocita se v ni jako dvé karty.

ZWUSTE DALST HRY NASEHO VVDAVATELSTVI A KRALOVSKY SE BAVTE!

Blood Rage - zufivd figurkova bitva
vikinskych klant pro 2 az 4 hrace.
Soumrak boht nadesel a pro vstup do
/ Valhally je tfeba splnit bozské poslani
a padnout se cti!

Velka kniha straslivych ¢ar — koope-
rativni hra pro 2 az 5 hracd. Studenti
magie otevreli prastary grimoar a musf
spolu pochytat nestvidry, které tim
vypustili, nez sami podlehnou désu.

" HRU VYTVORIL: Ignacy Trzewiczek
- SOLOVA PRAVIDLA: Maciej Obszariski
ILUSTRACE: Tomasz Jedruszek, Denis Martynets, Rafat Szyma

GRAFICKY NAVRH: Rafat Szyma
HERNI MANUAL: Yiannis Strigkos, Chevee Dodd

CESKY PREKLAD A SAZBA: Michal ,myyysha’ Starek
GRAFICKA UPRAVA: Jiii ,Morthe" Tomasek
JAZYKOVA UPRAVA: Eliska ,Elissa” Pospisilova, Jan ,Bfiza"
Brezina, Martin ,Aneken" Hrabalek, Michal ,Eyron” Pozdrek
Vazeny zakazniku, nase hry jsou sestavovany s nejvétsi péci. Pokud
ovSem ve Vasi kopii néco chybi, omlouvame se a dejte ndm, prosim, védét:
obchod@rexhry.cz.
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