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110 karet (63 x 88 mm), z toho:

€ 40 atlantskych karet (ATLOO1-ATL040),

€ 10 barbarskych karet (BAR041-BAR050),

€3 10 japonskych karet (JAP041-JAP050),

€ 10 fimskych karet (ROM041-ROMO050),

€ 10 egyptskych karet (EGY041-EGY050),

€ 28 béznych karet (COM098-COM125),

€) 2 karty pro sélovou variantu (1 Gto¢na karta a 1 karta virtualni frakce)

Karty atlantské frakce obsahuji: 30 klasickych frakénich karet (ATLOO1
az ATLO30) oznagenych ikonkou g a dalsich 10 frakénich karet
(ATLO31 az ATL040) oznacenych ikonkou €. Tyto karty povazujte za
rozsiteni Pro¢ se nepratelit pro Atlantany, protoze odpovidaji kartam,
které v 1. balicku impérii dostavaji ostatni frakce. VSechny ostatni karty
tohoto rozsifeni jsou oznaceny ikonou @

1 deska frakce (ze dvou kust), 1 ukazatel frakce, 9 Zetonl bodovaci
technologie, 8 Zetonl obranné technologie, 32 Zetony zékladni techno-
logie.

2 barbarské zetony (ty se pouziji, pouze pokud hra¢ ovladajici Barbary
postavi Zpatecniky).

S TE A
Zeton obranné Zeton bodovaci  Zeton zékladni  Barbarsky
technologie technologie technologie Zeton

ROZSIRENT ATLANTIDA PRINAST

€ novou barvu karet: BILA,
€ novy typ prostredku:
Zetony zakladni technologie,
g Zetony specializované technologie.

FORMATY HRY

Nasledujici text popisuje dva formaty pro sestavovani balicku.

OTEVRENA HRA

Zamichejte jakékoli bézné a frakénf karty z kteréhokoli rozsiteni dohro-
mady s patficnymi kartami ze zakladni hry a bavte se.

BILA

Pozor, takto mohou vzniknout chaotické a nevyvazené balicky.

POZNAMEA! Toto roziftent nelze hrdt samo o sobe.
Potiebujete k nému i zdkladni hru Settlers: Zrod impéria.

STANDARDNI HRA

Na turnajich je povolen jen tento format.

MUzete smichat bézné a frakéni karty ze zakladni hry Settlers: Zrod impéria
s patficnymi balicky pouze z jednoho rozsiten.

POZHRM!A: Chcete-li sestavit frak¢ni bali¢ek za pomoci rozsiteni Atlantida, musite
nejprve nahradit ndsledujici frakén{ karty ze zdkladn{ hry jejich novym ekvivalentem:

€ Barbati: Carovny les nahrazuje Prales,

€ Japonci: Moderni farma nahrazuje Farmu,

€ Rimané: Zamorska kolonie nahrazuje Obchodni kolonii,

€ Egyptané: Mystické pyramidy nahrazuji Pyramidu.

Neni povoleno mit ve frakénim bali¢ku kopie obou karet. Poté muzete dal sesta-
vovat frakénf balicek jako normalné.

Sestavovani frakéniho balicku
Kazda frakéni karta ma v pravém spodnim rohu obrézku zndzornéno, kolik jejich
kopii je ve frakénim balicku. V bali¢cich jsou karty po tfech, dvou nebo jediné
kopii.
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Pokud se rozhodnete sestavit si balicek frakce po svém, mél by se skladat
z 30 karet takto: 3 karty ve tfech kopiich kazdd, 6 karet ve dvou kopiich kazda
a 9 jednotlivych karet. Méli byste pouzit vSechny kopie konkrétni karty, takze
chceete-li do balicku pridat nékterou kartu, kterd napriklad vysla ve tfech kopiich,
musite odstranit vsechny 3 kopie nékteré z ptivodnich trojcetnych karet.

Sestavovani bézného balicku
Zamichejte bézné karty ze vSech rozsiteni, které hraci vybrali, s béznymi kartami
ze zakladni hry.
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Toto rozsiteni prindsi novou frakci - obyvatele bajné Atlantidy s jejich vlastnimi
frakénimi komponenty: deskou frakce, ukazatelem frakce a frakénimi kartami.
Atlantané jsou tedy dalsi frakci, za niz mdzete Settlery hrat.

POZNAMYA! Diky atlantské frakci je nynf mozné hrdt Settlers: Zrod impéria v 5 hrdcich.

Kvili dlouhému trvdn{ partie a prostojim mezi tahy to ale iplné nedoporucujeme.

. PRAVIDLA FRAMCE )

€ Béhem faze Produkce obdrzi Atlantan pocet obrannych Zeton( odpovidajici
poctu hracu.

€ Atlantskeé frakénf lokace na konci hry neprinasi zadné VB.

€ Atlantané uzivaji novy druh prostredku: Zetony technologi.

Béhem faze Akci muZe hrac za Atlantidu ve svém tahu (pfed akci nebo po ni)
umistit jakykoli pocet ZetonU technologie (zékladni nebo specializované) na
bézné lokace svého impéria.
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Kazda béznd lokace muze na sobé mit pouze 1 technologicky
Zeton od kazdého typu (1 zékladni, T bodovaci a 1 obranny).

Jakmile je zeton technologie umistén, nelze jej pfesunout na
jinou lokaci.

Zetony technologie na b&znych lokacich NEJSOU na konci kola,
ve fazi Uklidu, zahozeny. Pokladejte technologické Zetony do
levé &asti ilustrace (pfes vlajedku ,ZA POSTAVENI" a pod ni),
at jsou snadno rozeznatelné od prostifedkd vynaloZzenych na
aktivaci karty.

) ZEToNV ZANLADNI TECHNOLOCH

Zetony zékladni technologie Atlantandm posiluji b&zné lokace,
na nichz lezi, takto:

© na produkéni lokaci spusti jeji produkci vzdy dvakrét po sobé,

© nalokaci s vlastnosti zdvojndsobuji efekt té viastnosti,

€ na akéni lokaci umoznuji jesté jednu aktivaci navic, oproti
maximu dle pravidel.

POZNAMUA! Pamatujte, Ze umisténi Zetonu technologie na béznou lokaci
nastdvd aZ po akci. To znamend, Ze efekt lokace s vlastnostmi nebo produkef
muzete zdvojndsobit az POTE, co dostanete prostiedky z jejfho prvnfho
spusténi v okamziku postaveni.

Je-lilokace opatrena Zetonem zakladnitechnologie zborena, odstra-
néna nebo zaplacena v rdmci nékladd na postaveni frakéni lokace,
tento Zeton se vraci do hracovy zasoby a mlze jej vyuzit znovu.

& ZETONV SPECIALIZOVANE TECHNOLOGHE

V tomto rozsiteni najdete dva druhy specializované technologie:
obrannou a bodovaci. Kdykoli hra¢ ziskava @ vybere si, zda
obdrzi 1 Zeton bodovaci ¢i obranné technologie.

Bézna lokace opatfend Zetonem bodovaci technologie ddva
hraci 1 VB, kdykoli je pouzitd (kdyz produkéni lokace vyrabi
prostredky, kdyz je spusténa lokace vlastnosti, za kazdou jednot-
livou aktivaci akéni lokace - tedy napf. 2 VB v pfipadé dvojité
aktivace v jednom tahu).

Zeton obranné technologie branf lokaci stejné jako klasicky
obranny Zeton. Na jedné bézné lokaci mlze lezet bud 1 Zeton
obranné technologie, NEBO 1 obranny Zeton.

V pfipadé zboreni nebo odstranéni lokace vybavené Zetonem
specializované technologie se tento vraci do spole¢né zdsoby
a jeho puvodni vlastnik dostava 1 VB za kazdy takto ztraceny
Zeton specializované technologie.

V pfipadé, Ze je lokace vybavena témito Zetony zahozena jako
soucdst nakladl za postaveni frakéni lokace, Zetony speciali-
zované technologie se vraci do spolecné zasoby a jejich majitel
74dné VB nedostava.

ZETONV TECHNOLOGIE A OSTATNI FRANCE

Ostatni frakce mohou Zetony technologii pouzivat pouze jako
prostredky k aktivaci akénich lokacf, kde to karta pfimo vyzaduje.

SCHOPNOSTI ZPRISTUPNENE PREDCHOZI ACH

Toto je novy typ akéni karty, kterou ve hie najdete: Smaragdovy pristav, Kristalovy
kolos, Trojzubcova garda, Pripravna supersaké, Paserdci.

Tyto karty vyzaduji, aby hrac¢ napred spustil akci, kterd mu zpfistupni jinou akci
nebo vlastnost téze karty.

Pokud ma lokace akci, ktera hragi zpfistupfiuje jinou akci, nemtize | e
hra¢ spustit obé akce v jednom tahu. Musi napfed spustit prvni J in

a teprve v budoucich tazich téhoz kola bude mit moznost spustit | B SN
druhou. \‘ i @

Napifklad ma-li hra¢ Smaragdovy pfistav, nemize v jednom |
tahu zaplatit 1 Zeton zakladni technologie a 1 osadnika, aby }
ziskal zvolenou surovinu. Musi napfed v jednom tahu zaplatit (

1 Zeton zdkladni technologie, aby mohl v budoucich tazich
ziskavat suroviny za 1 osadnika. -

Ma-li lokace akci, kterd hraci zpfistupriuje jeji vlastnost, neni nutné presouvat
lokaci po aktivaci mezi fadami v hracové impériu. Pro Ucely hry se povazuji za
akeni karty, je na vds, zda vdm ,vlastnost zpfistupnéna predchozi akci” vyhovuje
spise v fadé vlastnosti ¢i akci.

Prostiedky vynaloZené na zpiistupnéni vlastnosti/akce jsou ve fazi Uklidu zahozeny.

LOKACE 8 OTEVRENOU pRODUNCH

Toto je typ produkeni lokace, ktery se poprve objevuje v balicku | S22
impérii Pro¢ se nepratelit. ( i

Lokace se Stitkem ,oteviena produkce” vyrabi svému majiteli = 58
prostredky stejné jako jiné produkdni lokace — v okamziku | &
postaveni a ve fazi Produkce nasledujicich kol, kdy jesté stoji. |

Oteviena produkce nicméné zavadi do hry dalsi typ akce, ktery
mohou hraci ve fazi Akei vyuzit: Poslat osadnika na cizi lokaci f
s otevienou produkci. ——

VVSLANT 0SADNIKA NA CIzi LOKACI 8 OTEVRENOU PRODUKCT

Tato akce umoznuje hraci vyslat osadnika na lokaci ,oteviena produkce” patfici
jinému hraci a ziskat tak prostredky, které tato lokace poskytuje.

POZIIMIKA: Nelze posilat osadnika na oteviené produkénilokaci svého vlastniho impéria.

Ke spusténi této akce hra¢ musi:

1. Vzit jednoho osadnika ze své zésoby a poloZit jej na cizi lokaci s otevienou
produkci.

POZNAMMA: Béhem této akee Ize poslat jen 1 osadnika.

2. Vzit si ze spolecné zésoby patficny prostfedek (nebo dobrat kartu), kterou
tato lokace poskytuje.

3. Majitel této lokace obdrzi nového osadnika ze spolecné zasoby.

Lokace s otevrenou produkci se da vyuzit nejvySe dvakrat za jedno kolo. Osad-
nici, které hraci na tuto lokaci vyslali, zlstévaji na karté jako indikace, zZe jiz byla
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pouzita. Jakmile na ni stoji dva osadnici, je vyuzita na svoje maximum
a po zbytek kola sem nelze posilat osadniky.

Osadnici na lokaci s otevienou produkef jsou na konci kola ve fazi Uklidu
zahozeni podle obvyklych pravidel.

LOKACE SE DVEMA SCHOPNOSTMI

Toto je novy typ lokace. V tomto rozsifeni najdete produkéni lokace, které
maji soucasné i vlastnost. Takové karty se pokladaji do produkéni (horni)
fady hra¢ova impéria.

Archa pokroku

Produkéni schopnost této karty neposkytne majiteli v okamziku postaventi
nic (protoze jeji produkce zavisi na prostredcich na ni ulozenych).
Vlastnost této karty umozni majiteli na ni ulozit jisté prostredky béhem
faze Uklidu, aby si je zachoval do pfistiho kola.

Ve fazi Produkce si majitel této lokace vezme ze spole¢né zdsoby
prostredky, které tato lokace produkuje. Po skonceni faze Produkce si
hra¢ vezme ulozené prostredky na této karté zpét do svoji zasoby.

Na tuto kartu nelze nic ukladat béhem faze Akci.

Bazar udélatek

Toto je karta s otevienou produkef (viz vySe), a také md vlastnost
umoznujici Barbarovi na ni uklddat prostfedky béhem faze Uklidu, aby si
je zachoval do pfistiho kola.

UDALoSTI
Toto je novy typ karty, ktery ve hfe najdete.

Kdykoli je karta uddlosti tazena z bali¢ku, text na karté by
se mél ihned splnit.

€ Kdyz je karta uddlosti odhalena jako soucast faze
Rozhledy, jeji efekt by mél byt spinén, poté je karta
odhozena a nahrazena novou kartou z bézného
balicku.

€ Pokud si kartu udalosti dobere hra¢ do ruky béhem faze akci, musf ji
odhalit, precist, spinit jeji text, zahodit ji a tento hrac¢ si potom dobere
novou béznou kartu.

VVSVETLENI UARET

Bodovaci akce — Efekt akéni karty, ktery (pfimo dle textu karty) prindsi VB.

Odstranéni lokace — Kdykoli mlzete odstranit lokaci, zahodte ji z hré-
Gova impéria. Toto se nepovazuje za zboreni lokace.

. NIANTAME )

Kasta projektanti — Pomoci osadnika ze spole¢né zédsoby naznacte, ze
tato akce jiz byla spusténa.

Kasta inZenyri — Kdyz je tato lokace postavena, pocitd se soucasné
jako hnédd i Seda.

Neposkvrnéna véstkyné — Mizete libovolné preskladat 3 Zetony tech-
nologie (zakladni i specializované) mezi svymi béznymi lokacemi, ale
i poté mlze kazda lokace stale mit nejvyse 1 technologicky Zeton od
kazdého ze tfi typU.

Atlantské velvyslanectvi — Prostredky, jimiz platite aktivaci soupefovy
karty, poloZte na tu kartu, ¢imz blokujete majiteli jednu aktivaci. Nelze
vybrat lokaci, kterd jiz byla aktivovana maximalné-krat. Velvyslanectvim
nelze ani aktivovat lokaci vicenasobné v jedné akci, ani pokud to dana

lokace dovoluje.
\ JAPONCI p

Architekti feng-Suej — Na této lokaci je natiStén permanentni obranny
Zeton, ¢imz nuti soupere zahodit tfi Zetony boreni, chtéjili tuto lokaci
zbofit. Nelze na ni ale poloZit klasicky obranny Zeton. Samuraj tuto lokaci
branit mize, ¢imz zvysuje soupeflim pocet nutnych Zetonl boreni na 4.

Akce této karty umozni japonskému hraci obnovit svoji zbofenou béznou
lokaci, ¢ili otocit kartu zakladl zpét licem vzhdru. To se nepovazuje za
postaveni lokace — hra¢ tedy nedostava bonus za postaveni, nezahazuje
naklady ,za postaveni” a nespoustiihned produkci nebo vlastnost lokace.

Vynalezy pana €i — Nelze si vybrat lokaci, ktera jiz byla spusténa maxi-
malné-krdt. Jedna aktivace pana Ci mlze zaplatit ze spole¢né zasoby
jen jednu aktivaci bézné karty, i kdyz tato bézna karta dovoluje vice-

nasobnou aktivaci.
. BARBAMI )

Klanovi koumaci — Odstranéné lokace musi byt obé bézné, nebo obé
frakéni: jedna vase a jedna souperova.

Trakav letostroj — Zbofte tazenou lokaci ihned po dobrani. Jedna
se o borenf jako z ruky, neziskavate timto zaklady, ale stdle aktivujete

vlastnosti ,pokazdé kdyz bofis". Doberete-li nezboritelnou kartu (napf.
Ruiny), zahodte ji bez efektu.

Mechanicky ki — Napfiklad: bofite ¢ervenou lokaci a rozhodnete se
utratit 3 zetony technologie. Za to dostdvate 3 VB a 3 jidla.

Zpatecnici — Kdyz je lokace blokovana, jeji schopnost je vypnuta a ne-
mUZe ji vyuzit jeji viastnik ani jiny hrac. Blokovand lokace se nicméné stale
da zbofit, odstranit nebo vyuzit jako naklady na postaveni frakéni lokace.
ZUstéva blokovana, dokud ji jeji majitel neodblokuje, tedy barbarsky
Zeton se ve fazi Uklidu nezahazuje. Ve hfe jsou pouze 2 barbarské
zetony, takZe Barbar m(ze blokovat maximalné 2 lokace soucasné. Kdyz
ale chce blokovat novou lokaci, ma povoleno vzit barbarsky zeton jiz
leZici na néjaké lokaci a pfesunout jej na novou.

)

Faraonovy usi — Lokace, kterou si vyberete, funguje stale i pro svého
majitele. Funguje soucasné i pro Vas, kdyz Vase akce spinfjeji podminku.

POZ0R! Egyptsky Zeton, kterym oznadujete tuto lokaci, mé jiny vyznam
nez egyptsky Zeton pro Chrdm boha Ra. MUzete napriklad Zeton pro
Chrém pokladat normalné a Zeton pro Faraonovy usi vzhiru nohama.



Piskoplavci — ihned poloZte jednoho svého osadnika na vybranou cizf
lokaci a ziskejte prostfedky, které produkuje. Vlastnik této lokace obdrzf
osadnika ze spolecné zasoby. Dostanete-li moznost spustit Piskoplavce
vice nez jednou, nezapomente, ze tutéz cizi produkéni lokaci muazete
spustit nejvySe dvakrat za kolo, stejné jako u klasické oteviené produkce.

. RiMANE )

Obranny katapult — Tato akce se nepovazuje za boreni. Umozruje oka-
mzité polozit dobrané karty do vaseho impéria jako zaklady. Za kazdé
nové zaklady navic dostdvate 1 drevo.

Amfiteatr — Bez ohledu na vynaloZeny pocet Zeton( zakladnitechnologie,
tato lokace poskytuje za jeden tah jen 1 VB. Da se ale samozfejmé vyuzit
znovu pozdéji v tomtéz kole.

Zamorska kolonie — Jakmile je tato lokace postavena, povaZzuje se sou-
€asné za hnédou, Sedou i Cervenou.

. BEINENARTY )

Atlantské ruiny — Tato lokace nemd Zadnou cenu za postaveni, jen
je tfeba vynalozit jeden tah na jeji postaveni. Neni zadné barvy (typu)
a neda se zbofit.

0 HRACE

Toto rozsifeni pfinasi dvé karty pro sélovou hru.

Nova utoéna karta by se méla zamichat mezi Utocné karty ze zakladnf
hry... ale pouze pokud hrajete za Atlantany nebo jiné frakce obohacené
kartami z rozsifeni Atlantida.

Karta virtualni frakce pozmeénuje pravidla virtualniho hrace. Dvé takové
najdete i v prvnim bali¢ku impérii, Pro¢ se nepratelit. Pristi balicek pfi-
nese dalsi 2.

Beéhem pripravy sélové hry ndhodné vylosujte 1 kartu virtudini frakce
a béhem celé hry dodrzujte pravidla na ni napsana.

Atlantané — Ke zbourani lokace virtudlniho hrace potrebujete 3 Zetony
boreni misto 2. Zborenou kartu zahodte, stejné jako v klasické sélové hre.

ATLANTANE V SOLOVE HiE 0
CfL #ev

Kdyz hrajete solovou hru za Atlantany, je vasim cilem mit na konci hry
vice BEZNYCH lokaci, nez ma ve své Sbirce virtualni hras. Podafi-li se
vam to, pfipiste si VB dle standardnich sélovych pravidel.

OBRANNE ZETONV A ZETONV OBRANNE TECHNOLOGIE

Atlantska frakce mize i v sélové hie pouzivat klasické obranné Zetony
a zetony obranné technologie, aby chrénila bézné lokace pred Utokem
virtudiniho hrace. Jedna lokace mize mit bud 1 obranny Zeton, nebo
1 Zeton obranné technologie.

Vstupni produkce obrannych Zetont Atlantant v sélové hre je 2.

MdZete umistit klasické obranné Zetony dle jejich pravidel s touto zmeénou:
ve fazi Uklidu obranny Zeton je§t& nezahazujte. Zahodite jej az po fazi
Utoku virtudiniho hrace.

Zetony obranné technologie se pouzivajf dle standardnich pravidel.

OTOX VIRTUALNIHO HRACE

Kdyz virtudini hra¢ zautoci na lokaci s klasickym obrannym Zetonem,
vraci se Zeton do spole¢né zasoby a lokace NENI zboFena. Virtualni hréc
nicméné muize tuto lokaci zbofit ve druhé viné utoku téhoz kola, pokud
cil utoku vyjde stejné.

Pokud utok virtudiniho hrace ukazuje na vic moznosti, kterou lokaci zbofit,
a jedna z téchto lokaci na sobé ma obranny zeton, virtuaini hra¢ se zaméri
na tu chranénou lokaci. V tomto pfipadé ignorujte standardni prioritu
schopnosti karet a naklady ,za postaveni” (pokud tedy neni obrannym
Zetonem chranéno vice budov, mezi kterymi si virtualni hrac vybira).

Pokud virtualnf hrac utoci na lokaci s Zetonem obranné technologie, postu-
pujte dle stejnych pravidel jako u klasického obranného Zetonu. Navic ale
ziskate 1 VB, pokud vlivem virtualniho Utoku o tento Zeton pfijdete.

Postavite-li lokaci, na které je vytistény permanentni obranny Zeton (napf.
Damascénsky zbrojif z rozsiteni Pro¢ se nepratelit), ihned na ni polozte
obranny Zeton ze spoleéné zdsoby, ktery zndzorfuje ten natiStény.
Poklada se za klasicky obranny zeton, jen jej nezahazujete na konci
faze Utoku virtudlniho hrace (kdyz na zbrojife nezautocil). Jakmile tato
lokace prijde o obranny zeton, poklada se za béznou, ni¢im nechrénénou
lokaci a mtzete na ni znovu prilozit obranny Zeton nebo Zeton obranné
technologie dle pravidel vyse.

Pokroéila varianta: Obranné Zetony a Zetony obranné technologie, které
virtualni hra¢ svymi utoky odstrani, se presouvaji do jeho Sbirky. Na konci
se kazdy takovy Zeton pocita jako 1 karta v jeho Shirce, a soucet Zetont a
karet v ni musi Atlantan prevysit poctem svych béznych lokaci.
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