110 karet (63 x 88 mm), z toho

© 60 azteokych karet (AZTOO1 —AZT060),
€ 10 barbarskych karet (BARO61-BARQ070),
€ 10 egyptskych karet (EGY061-EGY070),
€ 10 japonskych karet (JAPO61-JAP070),
€ 10 fimskych karet (ROM061—-ROMO070),
€ 10 atlantskych karet (ATL051-ATL060),

37 Zetonli bozské prizné (4 sady deviti rliznych barev a 1 trojbarevny),
9 egyptskych Zetonl sochy,

1 deska frakce,

1 ukazatel frakce.

Pri sestavovani svého frakéniho bali¢ku (viz déle) povazujte 30 aztéckych
karet za zakladni (klasické) frakéni karty, zatimco aztécké karty s jinymi
ikonkami za karty z predchozich rozsifeni hry Settlers: Zrod impéria. Pri-
slusnost karty je zndzornéna v pravém spodnim rohu takto:

¢ p: zékladni aztécka karta,

@ : karta patrici k rozsiteni ,Pro¢ se nepratelit’,
@: karta patfici k rozsiteni ,Atlantida’,

¥r: karta patfici k rozsiteni,Sila trojice".

Karty oznacené €, & a ¥r tedy kladou ddraz na stejné herni me-
chaniky jako ty, které ostatni frakce obdrzely v prislusnych rozsirenich.

ROZSMREN( , AzTENOVE~ PRINAS(
€ novou barvu karet: ORANZOVA,
€ novy typ prostredku: @ Zetony pfizné boha.

@2 (o3 X
MEM (@e DYk
I ST

"Im\

,—-‘A,/é ;7
¢
(@M

e i "‘r

M3 S (-
(M@ m w m@ )
S i Im\‘“ I

Sada Zeton pfizné

1 trojbarevny Zeton pfizné ORANZOVA
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NZHMM(M Toto rozsieni neni samostatné hr:ltelné.
Potiebujete k nému i zdkladns hru Settlers: Zrod impéria.

Nasledujici text popisuje dva formaty pro sestavovani balicku.

OTEVRENA HRA

Zamichejte jakékoli béZné a frakéni karty z kteréhokoli rozsifeni
dohromady s patficnymi balicky ze zakladni hry. Pfijemnou zabavu, ale
méjte na paméti, Ze hra se tak maze stat ponékud nevyvazenou.

STANDARDN( HRA

Na turnajich je povolen jen tento format.

MUzZete smichat bézné a frakéni karty ze zdkladni hry Settlers: Zrod
impéria s patficnymi balicky pouze z jednoho rozsiteni.

Sestavovani frakéniho balicku

Za kazdou kartu z rozsitent, kterou se rozhodnete pridat do svého balicku,
z néj musite odstranit kartu ze zakladni hry o stejném poctu kopii. V4$
balicek by se mél sklddat z pfesné 30 karet takto: 3 karty ve tfech kopiich
kazda (tedy 9 trojcetnych karet), 6 karet ve dvou kopiich kazda (tedy 12

dvojcetnych karet) a 9 unikatnich karet. Ikony v pravém spodnim rohu @
ilustrace naznaduji, kolik kopii dané karty musite ve svém bali¢ku mit.

1kopie: 58/ %8/ ¥ /8 /&8
2kpc B E/ B Y/ Y B/ 08 &/ 8Y
skpe BEH/ VYUY VY Y 88 oo/ 883

Chcete-li tedy pfidat kartu z rozsiteni se symbolem & € &, musite
prfidat vSechny tfi jeji kopie a odstranit vSechny tfi kopie nékteré trojcetné
karty ze zakladnf hry.

Toto rozsiteni pfinasi novou frakci — Aztéky s je-
jich vlastnimi frakénimi komponenty: 1 deskou
frakce, 1 ukazatelem frakce a frakénimi kartami.
Aztékové jsou tedy dalsi frakci, za niz mizete
Settlery hrat.

POZNAMUA! Diky aztécké frakci je nynf teoreticky
mozné hrédt Seztlers: Zrod impéria v 6 hrdlich.
7. davodu dlouhého trvdni partie a prostoji
mezi tahy ale nedoporucujeme hry ve vice
nez 4.



Toto rozsiteni prindsi novou barvu karet (ORANZOVA) a dva nové mecha-
nismy: vzyvani boht a boZskou prizeri. Podrobnosti jsou popsany dale.
Pfizen bohd je novy prostiedek, ktery znazorfiuji zetony gy
pfizné. Ve hfe najdete Zetony pfizné rdznych barev, (==
o l\ \\
ikonka pfizné znamena prizen jako takovou, tedy ktery- ” ,‘ “
koli jeden Zeton). Jedna frakce muiize mit v libovolné {J
tedy hrac obdrzet novy zeton pfizné () mUZe si vybrat Zeton libovolné
barvy z téch, které jeSté nema u sebe. Zetony piizné, které hrad viastni,
leno zachovavat zetony pfizné do pfistiho kola, musi je vSsechny odhodit
ve fézi Uklidu.
ktery zadna jind frakce ziskat nemtze. Pri kazdém jednotlivém vzyvani
se tento Zeton da vyuzit jako ENEDY, SEDY nebo CERVENY. Jeho barva
akci ,vzyvej bohy” muize mit pouze jednu ze zvolenych barev. Tento
Zeton se nepocitd do omezeni poctu Zetont dané barvy, a nebrani tak
prizng, kdyz ma ziskat €5».
. V2uvANgonl )
roz$iteni, oznacenou klicovymi slovy ,vzyvej bohy“. Pribéh vzyvani
zavisi na tom, zda hrdc v tu chvili vlastni néjaké Zetony prizné (a jakych

NOVA PRAVIDLA

\_Phlzehsond )
odpovidajici barvam karet (kromé oranzové: oranzova
chvili nejvySe 1 Zeton pfizné od kazdé barvy Kdyz ma
ovliviiuji jeho vzyvani boht (viz dale). Pokud hra¢ nema vyslovné povo-
Aztécka deska frakce produkuje specidlni trojbarevny Zeton pfiznég,
se mlze zménit mezi jednotlivymi vzyvénimi, ale pro kazdou jednotlivou
hraci za Aztéky vzit si klasicky HNEDY, SEDY nebo CERVENY Zeton
Vzyvani boht je novy druh akce. Najdete ji na nékterych kartéch tohoto
barev).

VzuviNi BonG ez ZeTonG pRiznE

Kdyz hra¢ spousti vzyvani bohl, odhali svrchu BEZNEHO balicku
dany pocet karet a vyhodnoti efekt vzyvéni v zavislosti na barvach
odhalenych karet. Tyto karty poté presune do odhazovaci hromadky.

Je-li na vzyvajici karté uvedeno, Ze si ma hrac¢ ,vybrat” barvu, muze tak
ucinit poté, co odhalil a vidél bézné karty, jejichz barvy pouzije.

Je-li na vzyvajici karté napsano, Ze hra¢ ma ,ohldsit” barvu, musi tak
ucinit pfedtim, nez zacne odhalovat bézné karty.

Pokud vzyvajici karta neuvadi ,ohlasovani ani ,vybér" barvy, pak si mdze
hra¢ bud' vybrat vice barev, nebo zadny vybér nepotiebuje — karta hragi
sdélf, co ma udélat.

Efekt vzyvani je vzdy popsan na dané karté. Kdykoli vzyvéni pojednava
0 ,kazdé karté", mysli se tim ,kazda karta odhalena v rdmci vzyvani
z BEZNEHO balicku”, nikoli napr. ,kazda karta ve hie" nebo ,kazda karta
v hragové ruce”. Cislo za heslem ,vzyvej bohy” uvadi, kolik BEZNYCH
karet ma hrac¢ odhalit. Po vyhodnoceni vzyvani jsou tyto odhalené karty
odlozeny na jejich odhazovaci hromadku.

PRINLAD 1: OBETNT OLTAR

Akce: Zaplat' 1) a oblas barvu: HNEDA/SEDL/
CERVENA. Poté vzyves boby @: Ziskdvds 1 odpovi-
dagici surovinu (4 /@) za kaZdou [ teto barvy.

Michal zaplati 1 osadnika (poloZi jej na kartu
Oltdte), ¢cimz Oltd¥ aktivuje. Ohldsi SEDOU barvu
a poté odhalf svrchnich 5 BEZNYCH karet (vzyvej
bohy ©), z nichz dvé se ukdzaly $EDE. Diky témto
dvéma kartdm Michal ziskdvd 2 @.

B e |

POZNAMMA! Niekteré karty majf vice neZ jednu barvu — takovd karta se stdle
poata {jako 1 karta pii odhalovdni, ale pro Vvhodnocem vzyvdni plati viechny
Jeji barvy zvldst (tedy { a SEDA, nikoli £, nebo SEDX).

PRINLAD 2: CHRAM VYCHAZEJICIHO SLUNCE
Akee: Zaplat 1803 Poté vzyvey boby @: Za -
kaZdou HNEDOU/SEDOU/CERVENOU [T miiZes ;
zabodit odpovidajicd surovinu. Zikds 1%¢ za
kaZdou odhozenou surovinu a navic 1'%y za kazdy
odhozeny typ suroviny.

Martin zaplat{ 1 osadnika na kartu Chrdmu, aby
jej aktivoval. Poté odhalf 5 karet (vzyvej bohy €9):
I MODROU, 1 CERVENOU a 3 $EDE. Martin md tyto
suroviny: 3 kameny a 1 jidlo. Rozhodne se odhodit
do spole¢né zdsoby 2 kameny a jidlo — to jsou 3 kusy
surovin 2 riznych typu, ziskdvd tedy 3 + 2 = 5 VB.

POZNAMUA! Jak vidite, Martin si nemusel ,,vybrat“ ani ,ohldsit barvu.
Proto se mohl rozhodnout odhodit suroviny vice nez jedné barvy.

VzyVANT 8onl s ZeTony pRiznE

Pokud ma hrac¢ Zeton pfizné v té barvé, které by se vzyvani tykalo, mize

se rozhodnout vyhodnotit vzyvani jinak.

Hra¢ vybaveny Zetony piizné muze vynechat odhalovani karet a misto

toho pocitat kazdy zeton jako jednu odhalenou BEZNou kartu ve stejné

barvé. Zeton pfizné hraci po vyuziti zastéava. Hra¢ muize pro jedno

vzyvani vyuzit vice Zeton( prizné.

PRiULAD 3: MONTEZUMA

Ahkce: Zaplar's @, a ziikej tak 155 Poté vzjves boby @: Zitkdvdi1 vy za
&.

kazdon CERVENOU ([ a 1 3 za kaZdou

Verc¢a md u sebe , CERVENY a TROJBAREVNY Zeton piizné,
které ziskala difve v tomto kole. Spousti akci Montezumy. Chce nového
osadnika, a aby zajistila, Ze jeji prosby bohtim budou vyslyseny, rozhodne



se vyuZit své Zetony piizné namisto odhalovdni
karet. Zeton se politd jako

BEZNA karta. CERVENY a TROJBAREVNY Zeton
(vyuzity jako CERVENY) ji navic pfinesou po |
159 Veréa tim ziskdvd 14} a 2%p. Vyuzité
Zetony pifzné ale neodhazuje, ztistdvajiji do konce |
kola a miize je v piistich tazich vyuzit znovu.

| kdyZz hra¢ ma Zeton(y) pfizné ve spravné
barvé, mize se rozhodnout odhalovat karty.
Pokud poté hra¢ najde aspon jednu kartu

v barvé vyzadované vzyvéanim, pak muze kazdy
svUj Zeton prizné, jehoz barvu zmiriuje akce ,vzyvej bohy”, pocitat jako
+1 odhalenou kartu v barvé Zetonu (trojbarevny Zeton se pri jednom
vzyvani pocitd jako +1 karta jen v jedné z jeho tfi barev). Pokud ovSem
hra¢ nenajde Zadnou kartu v barvé, kterou pro vzyvani potfebuje, Zetony
pfizné tento bonus neposkytnou — hra¢ si nedokazal naklonit bohy
a vzyvani vyslo vnivec.

PRINLAD 4: MARTOVA KAPLE

Akee: Zaplar'1 D). Poté vzjvey boby @: Ziskdvds
18/ D za kaZdou EERNOU/ 7 |
rraro B

Zuzka m4 CERNY, HNEDY a 71477 Zeton pi{zné,
piesto se viak rozhodne odhalovat karty. Zaplat{
1 zlatdk, ktery polozi na kartu Martovy kaple, \
a poté odhalf 5 BEZNYCH karet (vz§vej bohy €). |
Odhalila tyto barvy karet: , MODROU, \

U, SEDOU a dal3{ . Vzyvdn{ bohti
Ji tedy pfineslo:
« 2 osadniky, protoZe odhalila 2 karty,

+ 2 zlatdky: odhalila1:
Jjako +1zlatd karta,

row kartu a jeji ZILATY Zeton pifzné se pocitd

1 Zeton bofen{: ProtoZe Zuzka odhalila aspoi jednu kartu v kterékoli
z barev, které vzyvdn{ vyzadovalo (tedy vzyvdn{ jako takové nepiislo
vnivec), jeji CERNY Zeton piizné poskytl bonus +1, ackoli neodhalila
74dné CERNE karty.

« Zuzka nedostala nic za svij HNEDY Zeton pifzné, protoZe se toto
vzyvini viibec netykd HNEDE.

Kdyby Zuzka neodhalila Zddnou ¢ERNOU, ani ZLATOU kartu,
nedostala by ani bonus ze Zddn¢ho svého Zetonu pifzné. BEZNE karty
odhalené béhem vzyvdni Zuzka poloZ{ na odhazovaci balicek, ale své
Zetony piizné si ponechd do konce kola.

XDV SPUSTIT VZVVANI 800
Klicovym sloviim ,vzyvej bohy” vzdy predchazi jina klicova slova, kterd
naznacuji, kdy se dané vzyvani mize spustit. Plati klasicka pravidla:
€ Vzyvani na produkéni lokaci: Toto vzyvani provedte ve fazi Produkce
(a v okamziku postaveni produkéni karty). Podle barev odhalenych
karet vyhodnotte, zda vyrabite néjaké prostredky navic.

€ Vzyvani na lokaci vlastnosti: Toto vzyvani provedte, kdykoli se spini
podminka vlastnosti a karta se tim aktivuje.

€ Vzyvani na akéni lokaci: Musite zaplatit cenu akce (polozenim
prostiedk ze své zasoby na akéni lokaci), abyste mohli provést dané
vzyvani. Pfipadné prostfedky, které zahazujete v ramci vyhodnocenti
vzyvani, pokladate do spolecné zasoby (nikoli na lokaci).

PRiNLAD 5: POTULNY KAZATEL  —
Vlastnost: PokaZdé kdyZ uzavivds dobodu, vzjver |
boky @: Ziskdvds 15 za kaZdou odbalenou [, |
76122 barva odpovidd prostiedku na této dobodé. ‘

Lddik chce uzaviit dohodou s kartou Festival |
g#dla. Odhodi 1 jidlo (za uzavieni dohody) a ob- f
drzi 1 dfevo (prostiedek produkovany touto \‘
dohodou). Tim se spusti Vlastnost Pozulného
kazatele (,pokazdé kdyz uzavirds dohodu®).

L4d{k odhal{ s BEZNYCH karet (vzyvej bohy @), z nichZ dvé jsou HNEDE.
Za tyto dvé karty Lddik obdrzi 2 Y. Viimnéte si, Ze a¢ je Festival jidla
CERVENA karta, body dostdvd za HNEDOU. Nejde totiZ o barvu shodnou
s barvou té karty, s niZ je uzavirdna dohoda, nybrz o barvu odpovidajici

prostredku, ktery dohoda produkuje (tedy 4§).

ORANZOVA BARVA

ORANZOVE karty a zetony zndzoriuji bozskou pfizen (@). Ve hre
ovSem nejsou zadné ORANZOVE Zetony pfizné. ORANZOVA ikona prizné
znaci bud jednu jakoukoli barvu zetonu, nebo vSechny barvy — podle
dal$iho textu karty.

..0DPOViDAJiCH*

V8echny karty maji v poli, které uréuje barvu karty, i siluety jednoho
konkrétniho herniho prostfedku. To je prostredek, ktery dané barve
odpovida (ve vétsiné pripadd ma i samotny Zeton prostredku pravé tuto
barvu). V pfipadé pochybnosti viz nasledujici tabulku:



4 BNEDL SEDA @
@ CERVENA a
@ 4 CERNA
¢ FIALOVA
& BiA ORANZOVA &

Neékteré karty tohoto rozsifeni pouZivaji pravidla, ktera v zdkladni hre
nefigurovala a objevila se az v predchozich rozsitenich Settlerd.

. OTEVRENA PRODUKCE

Lokace s otevienou produkci se poprvé objevily v rozsiteni Pro¢ se ne-
pratelit.

Jeji vysvétleni najdete i v Atlantidé: http://bit.ly/2kb502m

TECHNOLOCGIE

Technologie a jeji Zetony pochazeji z rozsiteni Atlantida. Navod online
najdete zde: http://bit.ly/2kb502m

TROJICE

Trojice byly predstaveny v rozsifeni Sila trojice. Jeji pravidla najdete zde:
http://bit.ly/2kSzaKs

BLIZS( VVSVETLEN( ‘

UARTY, UTERE HRAC MBZE vvuiiT v pRiSTics vzvvANics sonl~

Nékteré lokace umoznuji ulozit pod sebe karty, které hra¢ maze vyuzit
v pristich vzyvénich boht. Popis lokace vzdy uvede, zda tu tyto karty
zUstavaji do konce kola, nebo do konce hry.

Bez ohledu na to plati, ze jakmile si hra¢ vybere nékterou uloZzenou kartu

Pri jednom vzyvani boht mlze hra¢ vyuzit libovolny pocet ulozenych
karet, které se vzdy pocitaji navic k nové odhalenym kartdm z BEZNEHO
balicku.

UARTY BEZ BARVY

Nékteré BEZNE karty nemaji Zzadnou barvu (okamzité karty, ruiny apod.).
Tyto karty se nedaji pouzit k vzyvani bohl vyzadujicimu konkrétni
barvy karet. Pro Ucely vzyvani bohl je bézna karta NovomanzZelé také
povazovdna za bezbarvou (barvu ziskava teprve jako postavend lokace).

YARTY PODROBNEJI

Markus Napomocny — Pokud jsou prostredky na této karté odstranény
pomoci efektu, ktery umozni aktivovat akéni kartu znova, pak hra¢ musf
zahodit i kartu uloZzenou pod Markusem.

Pevné zaklady — Na konci hry jsou 2 vitézné body za kartu ulozenou
pod libovolnou lokaci bonusem navic k 1 VB za tu lokaci samotnou. Pfi
vzyvani na Pevnych zdkladech nelze vyuzit Zetony pfizné.

Thovtova svatyné — Body ziskané z Thovtovy svatyné se nepocitaji do
limitu ,alespori 2 VB" ke spusténi vlastnosti karty Sfinga (z egyptského
zékladniho balicku). Jinymi slovy, ziska-li Egyptan 1 VB ze samotné
lokace a 1 VB z Thovtovy svatyné, pod niz lezi bézna karta stejné barvy,
to samo o sobé nestaci ke spusténi karty Sfinga, ackoli jsou to 2 VB za
jeden tah.

Posvécena kofist — Akce této lokace se povazuje za bofeni. Aktivuje
kartu Ndjezd, Ize cilit jen na bofitelné karty ciziho impéria a cena za
aktivaci je shodna s cenou bofeni (2 ¢, proti karté s obrannym Zetonem

3 47 atd).

VVZHOUSEJTE | NASE DALST #Rv! KRALOVSYY VAS ZABAVI TREBA:
Vladce Tokia — Zabavny epicky souboj mezi
zmutovanymi monstry, rozzufenymi obfimi roboty
¢i vSemi obavanymi mimozemstany o nadvlddu
nad vydésenym Tokiem. Produpejte si svoji cestu
k vitézstvil

Nejsme tu sami — Asymetricka karetni hra, v niZ se tajemna
Bytost snazi pfemoci cleny posadky lodi ztroskotané na
neznamé planeté a asimilovat je, aby se stali soucasti
ekosystému planety.
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