Osadnici (angl. Settlers - v souladu s predchozi sérii Zrod impéria
zistava anglické slovo v ndzvu i zde) ze tFi severskych impérii se vy-
davaji na dobyvatelské vypravy pres more v nadéji, Ze najdou nové
suroviny a rozsiri sva Gzemi. Chtéji-li vSak vybudovat velkolepé im-
périum, musi stavét nejvynosnéjsi budovy, pruzné reagovat na vyvoj
udalosti a prechytracit své oponenty. Nikdy nevite, kdo bude stat
proti vam, mozna to bude i jiny klan vaseho vlastniho naroda. Vas
Gkol nebude lehky - krajina je chuda, surovin pomalu, a prospero-
vat v téchto podminkdch si vyzada dost driny.

Settlers: Vladcové Severu je karetni hra, v niz kazdy hrac povede
jeden ze Sesti klanU tfi rdznych narodd. Hraje se na jednotliva kola,
béhem nichZ hradi zkoumaji okolni krajinu, stavéji budovy, sklizi pole,
sménuji suroviny a plavi se pfes more, aby vyplenili ¢i dobyli nové
ze a ziskali tak nové prostfedky. S kazdou dalsi akci je klan bliz
ejslavnéjSim impériem! Hra konci v tom kole, kdy nékte-

5 bod. '

CiL HRY
Cilem hry je ziskat nejvice vitéznych bod0 (#*) za rozvoj svého klan
a plavbu k neprozkoumanym ostroviim. Béhem hry mohou hraci zis
kavat vitézné body z akci, z vlastnosti lokaci a ze samotnych lokaci Ci

surovin, které ma jejich klan k dispozici. Hra¢ s nejvice ¥ na konci
partie vybudoval nejskvélejSi impérium a zvitézil!
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1 bodovaci deska

Oboustranna bodovaci deska obsahuje
pocitadlo vitéznych bodd (i), které je na
kazdé strané jinak usporadano. Pouzijte
stranu, ktera vam vyhovuje.

1 deska moreplavby

Na této desce budou leZet rlizné
karty ostrovl. Hraci sem budou pfi akci
Nalodéni pokladat své Zetony lodi.

|
o

4 ukazatele skére hracu
Kazdy hra¢ ma svaj vlastni
ukazatel vitéznych bodl (%)

or s

1 Zeton zacinajiciho hrace

RUB POCATECNICH RUB KARET LOKACH
KARET \ A POSILENI

33 karet Olafova klanu

RUB POCATECNICH RUB KARET LOKACH
KARET A POSILENI
h_

Toned: 7,sie
PO Isuroving ye
Zriznych g

33 karet Heidelova klanu

RUB POCATECNICH RUB KARET LOKACH
KARET A POSILENI

“kee: Odloy
imperia 18 18, “‘7“’
Pokud Lje to lokag

ui s
Jiihned postavie ;g
F10r

33 karet Nanuuéina klanu

12 karet blizkych ostrovii

RUB POCATECNICH

RUB KARET LOKACI
KARET . A POSILENI
W

Zbned: Odloy az
3 22 vt impeyiy,

%)
% ZIKE 2 ¢ 70 kg J

o

33 karet Panurjukova klanu

RUB POCATECNICH RUB KARET LOKACT
KARET A POSILEN
A

Lic

e Zaplaey 4,
aproved'tak » \uom‘\l

y

33 karet Glennova klanu

RUB POCATECNICH RUB KARET LOKACI
KARET _ A POSILENI

Hhee: Uvolni | o, fedek

z __ aVyerpej ty 7,
288 ak 1 progezegeg,
fohoto typu g 13,

i

ostrov, ziskis /)
BONUS 24 DOBYTS:

10 karet vzdalenych ostrovu

Kazdy klan mé svUj vlastni bali¢ek karet. KdyZz si maji hraci dobrat kartu, budou dobirat
jen z vlastniho klanového balicku, pokud neni vyslovné uvedeno jinak. Ve hre jsou také
dva balicky karet ostrovd, s nimiz hraci interaguji svymi lodmi ve fdzi Moreplavby.
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5 akénich desticek
Kazda desticka predstavuje
jednu akci, kterou klan mUZe provést.
Jsou oboustranné, oranzova strana
se pouziva jen pfi s6lové hre.

k klanové desticky
Odpovidaji ¢tyfem rdznym barvam
hracd a slouzi k odkladani %, které

hrac ve svém tahu poutzil.

Og ~ Og &g
8 akénich diska klanu (a 8 nalepek)

Disky ve ctyrech rtznych barvach hracd, s nimiz

hraci provadéji rizné akce na akcnich destickach.

UKAZATELE A ZETONY PROSTREDKU

4446 O

20+ drev 11 Zetonu Gtoku

20+ kamenu minci
20+ jidla

W

20+ ovci

RWRKR

20+ ryb

30

28+ osadnikl

o

3 ietonyéinych Llodi

- PROSTREDKY A IKONY

Termin ,prostfedky” oznacuje cokoli, co mohou hraéi béhem hry ziskat, véetné karet, surovin,
osadniku a vitéznych bodu. Jednotlivé typy prostredku jsou:

@\ Karta

Klanové karty predstavuji jednotlivé lokace,
které mohou hraci postavit, nebo posileni,
jez |ze zahrat z ruky béhem provadéni rliznych
akci.

Na zacatku hry ma kazdy hrac uz t¥i lokace
(pocatecni zdrojové lokace). BEhem hry do
svého impéria pridava dalsi lokace a pfi pro-
vadéni akci mlze hrat karty posileni, jez mu
jednorazové vypomohou.

Hraci ziskavaji karty do ruky béhem fdze Roz-
hledu, pomoci akce Prizkum a také diky ak-
cim jednotlivych lokaci. Neni-li Feceno jinak,
dobira si hrac karty jen z balicku svého klanu.
Detailn&jSi popis karet naleznete v sekci Popis
karet na nasledujici strané.
POZNAMKA: Neni-li vyslovné uvedeno jinak,
efekt karty vztahujici se na ,libovolnou & va-
Seho impéria“ se vztahuje i na karty dobytych
ostrovu, chcete-li efekt aplikovat na né.

ﬁ Vitézny bod

Slavu a moc impéria, jez klan vybudoval, pred-
stavuji vitézné body. Ty hraci ziskavaji z akci,
zvlastnostilokaci, bonust za postavenia z ple-
néniostrovl. Nakoncihrysitaké hracipripiSou
po 1 3¢ za kazdou lokaci svého impéria (vCetné
pocatecnich), 1 iy za kaZdé 2 suroviny zbyva-
jici v jejich zasobé a 1 3¢ za kazdou svou zbyva-
jici zlatou minci.

Neomezené prostredky

Fyzicky pocet komponent ve hfe (suro-
vin, osadnik( a Zeton() by nemél limi-
tovat mnozstvi, jaké je mozno ziskat.
Pokud Zetony jednoho druhu dojdou,
hra¢i mohou pouzit nasobici Zeto-
ny. Potrebuje-li hrac¢ napr. 5 kamen(
a v zasobé uz jich zbyva méné nez 5,
vezme si jeden kamen a poloZi jej na
Zeton x5.

@r Osadnik

Osadnici jsou obyvateli klanového impéria.
Hraci si pomoci nich dobiraji karty do ruky bé-
hem fdze Rozhledu nebo je pouZivaji na spou-
Sténi akci lokaci, které to vyzaduji. Osadnik,
ktery byl vyuZzit k zaplaceni néjaké akce, se tim
(zpravidla) unavi a musi byt presunut na kla-
novou desticku mezi unavené osadniky. PFi
pristi fazi Uklidu se unaveni osadnici vrati zpét
do hracovy zasoby vyuzitelnych.

@ Lod'

Na lodich se klany vydavaji na namorni vypra-
vy. Hradi ve fdzi Akci pokladaji lodé na desku
moreplavby. Poté, ve fdzi MoFeplavby, klany
vypluji na nespoutané more vstric neprozkou-
manym ostrovim (predstavovanym specialni-
mi kartami), aby je dobyli, nebo vyplenili.

/®) Zeton atoku

Zetony Utoku reprezentuji Gto€né vypady kla-
nu. PouZivaji se dvéma zpuUsoby: k dobyvani
ostrovll a k napadeni souperovych akcnich
lokaci, coz je pro aktualni kolo vycerpa.

@) Zlatda mince (zlatak)

Zlaté mince jsou ménou klanu. Jeden zlatak se
da pouzit jako jakakoli jedna surovina (dfevo,
kamen, jidlo, ovce nebo ryba), ale surovinu
nelze pouZit namisto zlataku.

Typy surovin: @) jidlo, ’/ drevo, LJ kamen,
. ovce, %_. ryba

Jidlo, dfevo, kamen, ovce a ryby se pro Ucely
pravidel souhrnné nazyvaji suroviny. Hraci je
ziskavaji ze svych zdrojovych lokaci pomoci
akce sklizen, ale také plenénim ostrovu i ji-
nymi akcemi. Pomoci jidla Ize opétovneé vyuzit
akeni disky klan(, dfevo a kamen jsou stavebni
materialy. Hlavnim vyuzitim ryb jsou namorni
vypravy ke vzdalenym ostroviim a ovce maji
vyuziti v mnoha akcich. Navic se ¢asto surovi-
nami plati provedeni akci na lokacich.

=



POPIS KARET

V klanovém bali¢ku jsou dva druhy karet: KARTY LOKACI (maji

vlevo nahofe drfevénou cedulku - stavite je do svého impéria) CENA ZA POZNAMKA: Cenou za postaveni je v pFipads
aKARTY POSILENI (maji vievo nahore Gerveny fabor - hrajete je pri STAVBU LOKACE  zdrojovych lokaci provedent uréité akce.
provadeéni specifické akce a po vyhodnoceni efektu odlozite). T

LAPLAIIZAYS

DOSTAVEN) \

INIRAY Ay ShrEen,
oSiLEN/ A

CEDULKA NA FABORNA  PRAPOREK NA
KARTE LOKACE  KARTE POSILENi  POCATECNI KARTE

JIMENO KARTY

Plastnost: Pokazdé kdyz /—j
plents ostrov, ziskdvds l);??[ Wmom

Krom toho mé kazdy klan svou vlastni sadu tfi POCATEENICH ZDRO-

JOVYCH LOKACI (oznacenych achovnicovym praporkem), s nimiz IKONA TYPU KARTY Pokazdé kdyzZ plenis
kazdou hru zacina. Ze zdrojovych lokaci Ize ziskavat suroviny pomoci - s ostrov, ziskdvds 1 5.
akce sklizné. BEhem hry je moZzné zdrojoveé lokace vylepsit, aby byly POPIS EFEKTU LOKACE

e e S . y POCET KOPIi KART
pri sklizni vynosnéjsi. VylepSovani zdrojovych lokaci je vysvétleno v od- vV KLANOVEM BALIGKU

stavci Stavba lokace na strané 9.

Ve he jsou také karty ostrovu, které se pokladaji na desku mofre-

plavby. Existuji ostrovy blizké a vzdalené. Ostrovy Ize bud vyplenit
pro zisk prostredk(, nebo dobyt, a pripojit je tak k hracovu impériu. KARTA POSILENI

(o
T —— =)
AKCE, KTEROU MUSI )
Na levé strané& nazvu karty je ikona, kterd reprezentuje typ karty. Kaz- HRAC PROVEST, ABY JMENO KARTY
dy klan ma v bali¢ku nékolik unikatnich typl karet, specifickych pouze MOHL KARTU ZAHRAT r— P —
pro dany klan. f PIJATYKA NA VLNACH

Ve hre potkate rlizné efekty, které se od-
volavaji na urcity typ karty, napriklad ,Zis-
kej 1 % za kazdou '@ ve svém impériu.”

”;tfdﬁi,‘;‘:;’f,;ifw Ihned: Obnov viechny
' své dobyté ostrovy.
J POPIS

POCET KOPIi KARTY  POSILENI
V KLANOVEM BALICKU

-

= O
V POPISU
EFEKTU

Pocet kopii dané karty v klanovém balicku:
QI - jedna kopie
Q1 QI - dvé kopie

QIQIQ - ti kopie KARTA OSTROVA

CENA ZA DOBYTI
VZDALENOST A POPIS VYSLEDKU
K OSTROVVU f 24
UM|STOVANi LOKACI [ sLizkY osTROV . EI T DOBYT],

IMENO KARTY
OSTROV

OSTROV
DUCHU

Plastmast: Pokazdé DUCHU

kdyz dobyvds
ostrov, ziskds 11 )

Hraci si mohou své impérium (tj. svoji skupinu karet lokaci a dobytych
ostrovd ve hre) usporadat dle libosti. Na rozdil od hry Settlers: Zrod
impéria na to tato hra nema pevny predpis. Jde jen o to, aby si v nich
hrac snadno udrzel prehled.

Vlastnost: Pokazdé

Doporucujeme mit zdrojové lokace v horni Fadé vedle klanové desti¢- J:I;;gmzoE:gu:f}\‘:E kdyz QOIEXV?’?OS“O%

ky a mit mezi ostatnimi lokacemi dostatecné rozestupy, aby Sly snad- PROSTREDKY HRAC ISKas (‘?' 4

no vyc€erpavat (tj. otacet vodorovné). ZiSKA VYPLENENIM SCHOPNOST VYUZITELNA |
OSTROVA Ra PO DOBYTi OSTROVA

BONUS ZA POSTAVENI/DOBYTi: JEDNORAZOVY BONUS, KTERY HRAC
ZiSKA VE CHVILI, KDY SE KARTA STANE SOUCASTi JEHO IMPERIA




PRIPRAVA HRY 9 spsmsmans
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POZNAMKA: Pred prvni hrou je dobré vybalit a roztfidit viechny karty.
Rozdélte ostrovy dle vzdalenosti a utvorte balicky 33 karet pro jednotli-
vé klany. Po hfe doporucujeme balit jednotlivé balicky opét zvlast, abyste
zrychlili pfipravu pfFisti partie. Dale musite opatfit akéni disky nalepkami -
kazdy z nich by mél mit z jedné strany nalepku ,, X“ znacici, Ze je vy€erpan.

1. Polozte bodovaci desku doprostred stolu na dohled vSech hracd.
Otocte ji vzhlru tou stranou, kterd vam lépe vyhovuije.

2. Polozte doprostred stolu i desku moreplavby.

3. Zamichejte karty vzdalenych ostrovli a poloZte je do bali¢ku licem
dold na patficné misto na desce moreplavby.

k. Zamichejte i karty blizkych ostrovu a také je poloZte do bali¢ku licem
doll na desku moreplavby.

IMLAT 24
DOBYT/

5. Zobou balick( karet ostrovl otocte horni dvé karty a vyloZte je licem
vzhiru na vyhrazend mista na desce, pod jejich balickem.

*, | OSTROV oPILE
CHOBOTNICE
5 I | s
6. Zamichejte 5 ak€nich desti€ek a v nahodném poradi je vyloZte do kru- Y iy
hu pobliz desky moreplavby. VSechny by mély leZet bilou stranou vzh{- :

ru (tedy stranou pro hru vice hracd).

7 Kazdy hrac si zvoli klan, za néjz chce hrat, a obdrzi komponenty pfri-
slusejici vybranému klanu. Kazdy ze Sesti klan( v zakladni hfe mé tuto
svoji sadu komponent:

OSTROV
€aRoDEINIC

e Zaplat

Isurovinu, a ziskej
tak I surovi

OYTRQV

MORSKEHO

=t HADA
| ke Zaplac'1
‘| aziskejrakl

> 3karty poéateénich lokaciklanu (obvykle to jsou lokace zdrojové),
> balicek 30 klanovych karet,

> 2 zetony lodi,

> ukazatel skore.

Své tfi pocatecni lokace si vyloZte licem vzhUru pred sebe. Zamichejte
balicek klanovych karet a poloZte jej pred sebe licem doll jako dobiraci.
Komponenty klan(, které se hry nezdcastni, mizete vratit do krabice.

POZNAMKA: Olaftiv klan mé v krabici 3 Zetony lodi, ale zacina se 2 lod-
mi jako ostatni. Tfeti lod mGZe ziskat z karty posileni Flokiho lodénice.

8. Kazdy hrac sivybere jednu ze ¢tyf moznych barev hracd a vezme si kla-
novou desticku (s napisem unaveni osadnici) a 2 akéni disky ve zvo-
lené barvé. Klanovou desticku si polozi vedle pocatecnich lokaci a akéni
disky si ponecha na dosah pred sebou.

9. Kazdy hrac polozi svij ukazatel skére na politko 0 na bodovaci desce. : 4
- : y y |l UNAVENI
10. Zetony vSech ostatnich prostfedku poloZte doprostfed stolu na do- A e ; > OSADNICI

sah vSem hraclim. Toto je spolecna zasoba.

11. Kazdy hrac si vezme Zetony prostiedki zobrazené na jeho pocatecnich
lokacich (v odpovidajicim typu i poctu). Kazdy hrac si také vezme 5 {3.

12. Hrac, ktery se naposledy plavil lodi po mof¥i, si vezme Zeton zacinajici-
ho hrace a bude zacinat.

PASTVINA

13. Na zacatku hry si kazdy hrac dobere 5 karet ze svého klanového ba-
licku, prohlédne si je a vybere si 3, které si v ruce ponecha. Zbylé dvé
odlozi do své klanové odkladaci hromadky (vedle dobiraciho balicku).
Kazdy hrac tedy zacina hru se 3 vyloZzenymi lokacemi a 3 kartami v ruce.

Nyni jste pFipraveni zaéit hrat!



PRUBEH HRY

Nasledujici text pojednava o hie 2-4 hracu. Pri sélové hie plati vétsina
pravidel stejné, s nékolika rozdily popsanymi v samostatné Knize so-
lovych scénari.

Na prvnich par partii doporuc€ujeme hratve
2 hracich s klany Glennovct a Olafovcd, ty
maji nejjednodussi pravidla. Ostatni klany
maji na kartach komplexngjsi efekty a hrat

“ s nimi mGze byt pro zacate¢niky t&73i.

Hra probiha v sérii jednotlivych kol. Kazdé z nich se déli na tyto

4 faze:
FAZE ROZHLEDV

Hradi si doberou nové karty do ruky.

\_ FAZEAKC __ —

Toto je hlavni faze kola. Hraci v ni pouzivaji karty, suroviny, osadni-
ky apod. k provadéni akci, rozSifovani svych impérii a zisku vitéznych

bodu.
FAZE MOREPLAVBY

Hraci, ktefi sv(j klan nalodili na cestu k ostrovim (blizkym ¢i vzdale-
nym), si béhem této faze vybiraji, které karty ostrovi budou plenit i
dobyvat, v poradi fronty sestavené pfi nalodovani béhem fdze Akci.

_ FAZEUKLIDU __ —5

Hraci obcerstvi svdj klan tim, Ze obnovi vycerpané lokace (otodi je
zpét do svislé polohy) a proberou své osadniky (vezmou si je zpét
z klanové desticky ,unavenych”).

Prostredky se
. ve fazi Uklidu neodhazuiji!

——

> V kazdém kole probihaji akce ve stejném poradi.

> Jakmile

» hra konéi po dohrani pravé probihajiciho kola.

FAZE ROZHLEDVU

V této fazi mlze kazdy hrac ziskat do ruky az 4 nové karty.

or _»

Ve fazi Rozhledu provedte nasledujici kroky:

1. Kazdy hrac na chvili odlozi stranou vSechny karty, které ma ak-
tualné v ruce.

2. Kazdy hrac dobere 4 karty svrchu svého klanového dobiraciho
balicku a rozhodne se, které z nich si chce ponechat.

3. Za kaZdou kartu, kterou si chce hrac ponechat, musi vyuzit
1 svého 3. Tim ho pro dané kolo unavi a musi ho pfesunout na
svou klanovou desticku.

k. Karty, které si hrac nechce ponechat, musi odlozit do své klano-
vé odkladaci hromadky.

5. Na zavér si kazdy vezme zpét do ruky karty, které v prvnim kroku
této faze odlozil.

Priklad:

2 karty
odloZeny na
odkladaci
hromadku

2 osadhnici unaveni za ponechani 2 karet

DULEZITE: N&které lokace maiji efekt ,ZA ULOZENE", ktery mize
jejich majiteli poskytnout néjaké prostfedky kazdé kolo, pokud na
ni lezi dostate€né mnoZstvi pridélenych Zetonu prostredki. Tento
efekt poskytuje prostfedky na konci kazdé faze Rozhledu, tésné
pred zahajenim fdze Akci (vice na strané 12).

POZNAMKA 1: V ruce miZete mit neomezené mnoZstvi karet.

POZNAMKA 2: Pokud uZ ve vasem klanovém dobiracim bali¢ku ne-
zbyvaji zadné karty, zamichejte odkladaci hromadku a utvorte z ni
novy dobiraci balicek.

> Karty v ruce si hraci navzajem neukazuji.

Tato hra nema fazi Produkce!

Fanousklm Settlers: Zrod impéria pripomindme, Ze ve hre
Viddcové Severu neexistuje fdze Produkce. Pro ziskani prostred-

@Wch lokaci je zde tfeba provést akci Sklizen.




PRUBEH HRY

| FAZE AKCi __—g

Toto je hlavni faze hry. Hraci v ni stavéji lokace, provadeé-
ji akce pomoci svého akeniho disku a vyuzivaji vlastnosti Ci
akce svych postavenych lokaci.

V poradi od zacinajiciho hrace dale ve sméru hodinovych
rucicek provede kazdy hrac vzdy jednu akci. Ve svém tahu
muze hrac provést kteroukoli z dostupnych akci, nebo na
zbytek fdze Akci pasovat.

DOSTUPNE AKCE:

> Postaveni lokace
> Pouziti akéniho disku

> Napadeni souperovy lokace

or

> Provedeni akce svoji lokace

VSechny akce jsou blize popsany v samostatnych odstavcich
(viz strany 9-11).
> Jakmile hraé ve fazi Akci pasuje (tj. vynecha tah),
nemuze po zbytek faze Akci jiz Zadnou akei provést.
Stejné tak ale nemize byt teréem akce, kterou prova-
di jiny hraé (napriklad nelze napadnout lokace patrici
hraéi, ktery jiz pasoval).

> Jeden hraé muze ve fazi Akci provést libovolné mnoi-
stvi akci, v libovolném poradi a libovolné opakované,
ale v jednom svém tahu smi provést jen jednu akei.

> Faze Akci pokracuje, dokud vsichni hraéi (kaidy za
sebe) nepasuji. Pokud béhem ni jakykoli hraé dosdhne
&i prekona hranici 25 i, bude hra konéit po dohrani
bezprostredné nasledujici faze Moreplavby.

Nelze poslat 2 osadniky
pro kartu &i surovinu!

DalSi rozdil oproti Zrodu impéria je, Ze v této hre ne-
existuje akce ,vyslani 2 osadnikd pro surovinu i kartu”.

FAZE MOREPLAVBY

V této fazi si kazdy hrac, ktery poloZil lod na desku moreplavby, miZe vybrat os-
trov, ktery vypleni ¢i dobude, a to v poradi lodi - pocinaje prvni lodi umisténou
na Sipce (polozil-li jeden hrac vice lodi, vybira si za kazdou z nich).

Hrac, ktery ma na desce pouze Zeton lodi (k némuz neni pridéleny Zeton atoku
ani ryba), si mize vybrat kterykoli blizky ostrov otoceny licem vzhiru, nebo
horni kartu z bali¢ku blizkych ostrovi licem dold. Pokud byla k lodi pridélena
ryba, muze si stejnym zplsobem vybrat i ze vzdalenych ostrovi (na delsi cestu
je tfeba si vzit zasoby!).

Hrac se mUze rozhodnout vybrany ostrov bez dalSich naklad vyplenit. Ziska
tim prostredky zobrazené na poli¢ku ,vyplen a ziskds”. Kartu pravé vyplenéného
ostrova potom presune na patficnou odkladaci hromadku (blizkych nebo vzda-
lenych ostrovu).

Pokud méla lod pridéleny Zeton utoku, mlze se hrac rozhodnout ostrov na-
misto vyplenéni dobyt, aby jej pFipojil ke svému impériu, a ziskal tim jeho akci €i
vlastnost. Kazdy dobyty ostrov navic na konci hry prinasi 1 VB (stejné jako jaka-
koli jina karta hracova impéria).

Jakmile si hrac vybral kartu ostrova, kterou dobude ¢i vypleni, vezme si pravé
pouzitou lod zpét do své zasoby a odhodi pfipadnou rybu i Zeton Utoku, které
méla lod pridélené (i pokud je nepoufZil). Poté si stejnym zplsobem vybira ostrov
majitel druhé lodi ve fronté atd.
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POZNAMKA 1: Nékteré vlastnosti lokaci se spousti v okamZiku, kdy majitel
lokace ,,dobude ostrov”. To znamena okamZik pFipojovani karty ostrova k hra-
covu impériu, samotné nalodéni ve fazi Akci ke spusténi této vlastnosti nesta-
Ci (viz str. 10).

POZNAMKA 2: Nezbyvaji-li v dobiracim bali¢ku karet (kterychkoli) ostrovd
Zadné karty, zamichejte odpovidajici odkladaci hromadku a utvorte z ni novy
dobiraci balicek.




PRUBEH HRY

\_ FAZE UKLIDV _—

POZNAMKA: V poslednim kole fdzi Uklidu preskocte.

V této fazi provedte nasledujici kroky:

> Kaidy hraé presune véechny unavené osadniky ze své klanové
desticky zpét do své zasoby.

> Kazdy hraé obnovi viechny karty ve svém impériu (otoéi je zpét
do svislé polohy).

> Kaizdy hraé si vezme zpét do své zasoby oba své akéni disky.

> Odloite pripadné zbyvajici karty ostrovu z desky moreplavby
a odhalte nové: opét 2 blizké a 2 vzdalené ostrovy.

> Predejte Zzeton zac¢inajiciho hrace sousedovi po levici.

> Pokud zadny hraé dosudnedosdahlhranice 25 3y ani jineprekonal,
zahajte nové kolo. Pokud néktery hraé dosahl éi prekonal 25 iy

~rw

az béhem faze Moreplavby, bude pristi kolo kolem poslednim.

POZOR: Na rozdil od Zrodu impéria v této he ve fdzi Uklidu neodha-
zujete zadné prostredky.

. KONECHRY ——

Hra pokracuje, dokud néktery hra¢ béhem fdze Akci na bodovaci des-
ce nedosahl politka 25 57 nebo jej neprekrodil. Jakmile se tak stane,
skonci hra po dohrani faze Mofeplavby aktualné probihajiciho kola.

V ramci zavérecného vyhodnoceni si kaZdy hrac pricte:

> 1vitézny bod tvorici jeho impérium (tedy lokace
véetné pocatecnich a zdrojovych, karty vylepseni zdrojovych
lokaci i dobyté ostrovy),

> 1vitézny bod zbylé v jeho zasobé (Q}I !)I
o/ @,‘I% - suroviny pridélené kartam se nepoéitaji),

> 1 vitézny bod @ zbyly v jeho zasobé (zlataky
pridélené kartam se také nepoéitaji).

Hrac s nejvyssim souctem vitéznych bodu je vitézem hry.

N Remizy

V pripadé shody v poctu bodu vitézi hrac, ktery ma v impériu vice ka-
ret. Pokud shoda trva, vitézi hrac s vyssim poctem osadnikd. Je-li i zde
shoda, vitézi hrac, kterému zbylo v ruce vice karet. Pfi stale trvajici sho-

dé se prislusni hraci o vitézstvi déli.

PREHLED KLANL

Kazdy klan se hraje trochu jinak a klade duraz na jinou herni mechaniku.
Odhadli jsme, jak obtiiné je za né hrat, na stupnici 1-10.

GLENNUV KLAN

Clenové tohoto skotské-
ho klanu Ziji spolupraci
a dotahovanim véci do
zdarného konce. Vzajem-
na podpora je pro né pfi-
rozenosti, a to dost moz-
na diky jejich srdnatému
vlidci Glennovi, ktery je
velky tymovy hrac.

o M
o T

OLAFUV KLAN

Olaf svij klan vede k Ucté
k pravym vikinskym tra-
dicim. Vé&Fi, Zze vikingové
by méli bojovat, plavit se
k neprobadanym ostro-
viim a dobyvat. Jejich ko-
nickem je brouseni seker.

NANUUCIN KLAN

Nanuuk ma rada spous-
tu véci: mit kompletni
sady a sbirky, starat se
0 své kamarady tucnaky
a mnoho dalsSiho! Ma sv(j
vlastni systém, jak si v es-
kymackém impériu udr-
Zet fad a poradek.

HEIDELUV KLAN

Heidel i jeho soukmenov-
ci si denné dopfreji Zejdli-
Cek, Casto i par (desitek)
piv pfes miru. Kvali tomu
jsou tito vikingové trochu
linl @ bez ctizddosti, ale
zase maji pratelskou po-
vahu.

PANURJUKUV KLAN
NékteFi eskymaci Ziji ko-
covnym Zivotem. Panurjuk
ajeholid je zvykly obstara-
vat si Zivobyti v nehostin-
nych podminkach sever-
niho pélu. Sviij Zivot travi
neustale na cestach.

MACKINNONUV KLAN

Nékterym Skotdm pry jde
jen o penize - ve skutec-
nosti vSak touZzi po spfiz-
nénosti s podobné smys-
lejicimi lidmi. MacKinnon
se tim inspiroval a stvofil
klan dobrych investorq,
které téSi si svou praci
slusné vydélat.



POPIS AKCI

POSTAVENI LOKACE

Provedenim této akce muze hraé polozit kartu lokace ze své ruky do svého impéria.

M EFEKTY KARET

Na kartach lokaci i na kartach posileni jsou 4 rtizné typy efektu:

ZDROJOVE LOKACE

Tyto karty nemaji slovni popis efektu, jen symboly prostredkd, které se z lokace daji
ziskat provedenim akce Sklizef. Zdrojové lokace poskytuji zobrazené prostredky ve
chvili, kdy je hrac postavi, a pokazdé kdyz je na dané lokaci provedena sklizen.

ABY POSTAVIL LOKACI,
Y Y T

1. Vybrat si ze své ruky kartu lokace s klicovymi slovy
»Zaplat za postaveni”, kterou chce postavit.

2. Zaplatit naklady na stavbu lokace zobrazené
v levém hornim rohu tim, Ze dané prostfedky ode-
vzda ze svoji do spolecné zasoby. Nékteré karty
mohou poZadovat jako naklady urcitou akci na-
misto prostfedk( (viz nize - ZDROJOVE LOKACE).

POZOR! Nékteré zdrojové lokace se daji pouZit jen jako vylepSeni. Maji symboly
prostiedkll zobrazené v pravé casti oblasti s efektem karty (viz karta Zamrzly ma-
mut na této strance). Kdyz takovou lokaci stavite, musite ji pripojit k jiZ postavené
(pFipadné k pocatecni) zdrojové lokaci svého impéria, ktera poskytuje stejny typ
prostredku. Kartu vylepSeni zasunete zprava pod kartu vylepSované zdrojové lo-
kace tak, aby prostfedky zobrazené na obou (vSech) kartach byly vidét. Pfi posta-
veni tohoto vylep3Seni ziskavate POUZE prostfedky zobrazené na karté vylepSeni.
Pokud vSak na vylepSenou zdrojovou lokaci pozdéji pouzijete akci Sklizen, ziskate
vSechny zobrazené prostfedky na zdrojové lokaci i jejich vylepSenich. Kazda karta
vylep3eni vdm na konci pFinasi 1 3¢ jako jakakoli jina karta vaseho impéria.

3. Polozit kartu do svého impéria. Karty vimpériu lze
kdykoli pfeskladat (jen neménit jejich pootoceni).

VLASTNOST

Tyto karty mohou mit nejrlizné;jsi efekty popsané primo na karté. Vlastnost postave-
né lokace se mlze spustit kdykoli béhem tahu jakéhokoli hrace a v mnoha pripadech
prinaseji tyto lokace svému majiteli pfi provadéni specifickych akci rlizné prostredky
(v€etné vitéznych bodu).

NAKLADY NA STAVBU

K postaveni lokace musi hrac¢ odhodit do spolecné za-
soby specifickou kombinaci prostfedk( zobrazenou
na karté: napriklad dfevo, kamen, ovce a/nebo ryby.
Namisto libovolného mnozstvi pozadovanych surovin
muUZze zaplatit stejny pocet .

Efekt této karty se provede okamZité po jejim zahrani. Karta je poté odloZena na od-
kladaci hromadku daného hrace.

AKCE

K pouziti akce postavené lokace musi hrac zaplatit prostfedky uvedené v efektu kar-
ty a vzdy musi pouZitou akéni lokaci vyCerpat tak, Ze ji pootoci o 90 stupriti doprava.
Akce na vyCerpanych lokacich nelze provést, dokud neni obnovena.
POZOR! Pouze lokace a dobyté ostrovy s kli€ovym slovem ,,Akce:" se po pouZiti vy-
Cerpavaiji. Lokace s vlastnostmi €i zdrojové lokace nejsou nikdy vycerpany (neni-li
pfimo uvedeno jinak), i kdyz je hra€ vyuziva vickrat za jedno kolo.

Priklad: Za postaveni lokace Obchodni plujici musi hrac
za Panurjuka odhodit do zdsoby jeden kdmen.

Jsou-li v ndkladech uvedeni ¢}, hra& dany pocet svych
osadnik( unavi. Novou lokaci postavi do impéria v ob-
novené (tedy nevycerpané) poloze a jeji pfipadnou akci
muZe v témze kole vyufZit. POZNAMKA 1: Lokace a ostrovy mo-
hou mit i ,,bonus za postaveni/doby-

POZNAMKA 3: Nékteré efekty umozni hraci
plenit ¢i dobyvat ostrovy uz béhem fdze Akci,

ZDROJIOVE LOKACE jsou vyjimkou, protoze nékla-
dy na jejich postaveni nejsou prostredky, nybrz pro-
vedeni specifické akce (napfiklad pomoci akéniho
disku), podobné jako u karet posileni. Pfi postaveni
zdrojové lokace do svého impéria navic okamzité zis-
kavate prostredky, které lokace poskytuje.

ti“. Ten se vyhodnocuje jednorazové
v okamziku umisténi karty do hraco-
va impéria.

POZNAMKA 2: Nékteré efekty ve
hfe maji v popisu uvedeno lomitko
/" délici rzné moznosti. Ctéte jej
jako ,,nebo”, hrac si musi pfi vyhod-
nocovani efektu vybrat. Napfiklad
JZiskej 1 $/@" znamena, Ze ziska
dle své volby bud 1 £, nebo 1 @.

jesté pred fdzi Moreplavby. | v téchto pfipadech
musi mit hrd€ na desce moreplavby svou lod
s pfipadnou pfidélenou rybou ¢i Zetonem uto-
ku. Diky tomuto efektu ovS§em muZe hrac¢ pou-
Zit ziskané prostfedky uz béhem téhoz kola. Po
vyhodnoceni efektu se lod jako obvykle vrati
do hracovy zasoby a prostifedky na ni pridélené
jsou jako obvykle odhozeny. Hra¢ miZe potom
vyuZzit tutéz lod béhem stejné fdze Akci k nové-
mu nalodéni (viz dale).

<



POPIS AKCI

Doberte si horni kartu ze svého klanového dobiraciho balicku
a pridejte si ji do ruky.

\__ osibLENi ___—g

Vezméte si 1 (&} ze spoletné zasoby a pFidejte ho do své vlast-
ni zasoby, ¢imz si zvysSite pocet dostupnych osadnik( pro toto
a nasleduijici kola.

VYSTAVBA

Postavte do impéria zdarma z ruky jednu lokaci s klicovymi slovy
»Zaplat za postaveni”(tj. uvedené prostfedky neplatte). Zdrojové
lokace se takto postavit nedaji, ty namisto prostredkd vyzaduji
provedeni specifické akce (a maji klicova slova ,postav pfi...”").

 SkLizeN _ —g

Ziskejte prostfedky poskytované jednou vami vybranou zdro-
jovou lokaci vaseho impéria (vCetné prostredkd z jejich vylep-

seni).

PoloZte jeden svUj Zeton lodi na desku moreplavby. Prvni hrac
poklada lod na Sipku. DalSi hraci provadéjici nalodéni v témze
kole pokladaji svou lod nize na desku k posledni lodi, ktera jiz
na desce lezi, ¢imz utvari frontu.

Uz béhem akce nalodéni se hrac¢ také musi rozhodnout, zda
chce lodi soucasné pridélit i W. (aby se mohla plavit ke vzda-
lenym ostroviim) a/nebo  (aby mohla jakykoli ostrov dobyt).
Pripadné pridélené Zetony poloZi na lod. Pridélovanou & Ize
nahradit zlatakem.

Pocet lodi na desce moreplavby neni omezen.

POZNAMKA: V jednom kole miZe vice rGiznych hracd ziskat
a nalodit béZné lodé, diky cemuZ muizZe na desce moreplavby
stat 2 nebo vice béZnych lodi, jejichz Zetony vypadaji stejné.
.. Abyste si pamatovali, komu patfi ktera béZzna lod, pouZijte
B3 Zetony poradi. Prvni hrag, ktery v daném kole poloZzi b&Znou
lod, si vezme Zeton s jednic¢kou atd. Kdyby se mély dvé bézné
lodé pouZzitim efektu karty navzajem vyménit, patfi¢ni hraci
si museji vymenit i Zetony poradi mezi sebou.

- 1O0—==

POUZITI AKCNIHO DISKU

Pomoci akéniho disku muzete ve svém tahu spustit
5 ruznych akei, které jsou na akénich destickach
nahodné naaranzovanych do kruhu na zac¢atku hry.

VYCERPANA
STRANA

Kdyz pokladate ak¢ni disk ze své zasoby na akeni desticku, abys-

te provedli akci na dané desti¢ce, pokladejte jej nevyéerpanou NEVYCERPANA

stranou vzhuru. STRANA

Pozdéji v témzZe kole, kdyZ jste znovu na tahu, mlzete zaplatit 1 @ (nebo 1
namisto @) a presunout svlj nevyCerpany disk z akéni desticky na sousedni
desticku, jejiz akci také provedete. PFi tomto presunu otocte disk na vycer-
panou stranu, ¢imzZ naznacite, Ze v daném kole se tento disk jiz pouZzit neda.
Takto tedy mUzZete pouZzit kazdy sv(j akeni disk dvakrat za kolo.

Kdykoli provadite akci z ak¢ni desticky, ale pfed vyhodnocenim efektu této akce,
muUZete z ruky zahrat JEDNU kartu posileni (s cervenym faborem vlievo nahore
a klicovymi slovy ,zahraj pfi...“), nebo postavit JEDNU zdrojovou lokaci (ktera
ma klicova slova ,postav pri...” a jako svUj efekt uvedeny symboly prostredkl beze
slov). Karta, kterou hrajete/stavite, musi v levém hornim rohu explicitné uvadét
jméno pravé provadéné akce na desticce. Efekt karty se vyhodnocuje jako prvni,
bezprostfedné poté vyhodnotte efekt provadéné akce na akcni desticce.

POZNAMKA: Akci z akéni desticky musite skuteéné provést. Neni dovoleno
poloZit akéni disk jen pro moZnost napfiklad zahrat kartu posileni, ale nespus-
tit akci z akéni desti¢ky. NapFiklad nesmite provadét VYSTAVBU, pokud nema-
te v ruce kartu lokace, kterou byste pfi tom mohli postavit. Pokud karta po-
sileni umoZnuje presunout akéni disk na jinou desti¢ku a pfesunete ten disk,
ktery jste pravé polozili (a diky nému tuto kartu zahrali), vyhodnotite akci dle
puavodni polohy disku (tu, kam jste jej polozili, tedy pred presunutim).

Karta Glennova klanu - Prespolni zmrzlinar
Tato karta je volitelné bud zdrojova lokace, nebo vylepSeni zdrojoveé lokace. Kdyz
ji stavite, mlzZete si vybrat, zda ji postavite jako samostatnou lokaci, nebo vylep-

@i zdrojovou lokaci poskytujici @.

> Poéet akénich disku na jedné destiéce neni omezen.

> 5 akénich desti¢ek usporadate nahodné do kruhu na zaéatku hry. Jejich
poradi se béhem hry neméni.

Nékteré efekty karet umoznuji provést akci odpovidajici ak¢ni desticce, jako by
tam hrac poloZil svij akéni disk. Jméno akce je v textu karty uvedeno VELKYMI
PISMENY. PFi vyhodnocovani takovych efektl hrag své akéni disky nijak nepre-
souvd, ale i v tomto pfipadé mdze k akci zahrat kartu posileni nebo postavit
zdrojovou lokaci.

Poradi vyhodnoceni je stejné, nejprve zahrana karta posileni / zdrojové lokace,
poté UVEDENA AKCE na kart&, odpovidajici akéni desticce.
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Tato akce umozni napadnout souperovu akéni lokaci a vyéerpat ji,
takze ji soupeF nemuze pouzit, dokud si ji neobnovi (néjakym efek-
tem karty, nebo na konci kola ve fazi Uklidu).

PROVEDENI AKCE
SVO3i LOKACE

Tato akce vam umozni pouizit efekt akéni lokace (¢i dobytého ostro-
va) ve vasem impériu.

Tuto akci mUZete provést, pouze pokud mate Zeton Gtoku. Napad- Tuto akci mUzete pouZzit, mate-li ve svém impériu NEvycCerpanou akéni
nout Ize jen souperovy akéni lokace i dobyté ostrovy s akei. Pama- lokaci nebo dobyty ostrov se schopnosti ,Akce”.

tujte, Ze nelze napadnout lokace soupere, ktery jiz toto kolo pasoval. YUi T. éN.
PRI NAPADENI PROVEDTE NASLEDUJICi KROKY: Ilfo\:( ACEI hIAGgITEI
> Vyberte si soupere, na néjz cilite, a jednu jeho NEvyéerpanou

akéni Llokaci &i dobyty ostrov. > Vybrat si akéni lokaci svého impéria, ktera je v obnovené poloze.

> Zaplatte 1 . > Zaplatit pozadovany poéet a typ prostredku tim, Ze je odlozite
ze své do spoleéné zasoby, vyjma pripadnych osadniki. Ty na
klicové slovo ,zaplat* neodevzdavdate do spoleéné zasoby, ny-
brz presunujete na svoji klanovou desticku ,unavenych“. Misto
libovolného poétu surovin, které platite, mizete zaplatit stejny
poéet zlataku.

> Vyéerpejte vybranou kartu (otoéte ji o 90 stupiii doprava).

Zaplatit 1 > Vyhodnotit popisovany efekt lokace dle textu na karté.

> Vyéerpat lokaci pootoéenim o 90 stupiiu doprava. Tim nazna-
éite, Ze do jejiho obnoveni (nap¥. ve fazi Uklidu na konci kola)
nesmi byt jeji akce provedena znovu.

1{o8az ds GOHOEO ."-'__

Zaplatit 1 Ziskat 1

Akee: Zaplat 17,
aziskej tak 154
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POZNAMKA 1: Efekty lokaci se ¢asto odvolavaji na specificky typ
karet znazornénych ikonou - to znamena vSechny lokace vasSeho
impéria, které danou ikonu maji zobrazenu vedle jména. Nap¥. bo-
nus za postaveni Zamrzlého pristavu Nanuuéina klanu déava 1 %y
za kazdou ¥, v hracové impériu. Bezprostfedné& po postaveni této
lokace by mél hra¢ prepoditat lokace typu ¥ ve svém impériu
a ziskat stejny pocet VB, tj. posunout svij ukazatel skére o stejny
pocet poli vpred.

POZNAMKA 2: Vitézné body ziskavané z karet by si mél hra¢ ihned
vyznacit odpovidajicim posunutim svého ukazatele skére. Ostatni
ziskavané prostredky si bere ze spolecné do svoji zasoby.
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ZISKE3J - Kdy? ziskavate n&jaky prostfedek, inned si jej vezméte ze spole¢né do svoji
zasoby (v pFipadé surovin/M/(D/{3 /@), nebo v pripadé 5 posufite vpred klanovy
ukazatel skore. Ziskavani karet ma termin DOBER, a neni-li feCeno jinak, dobirate je
ze svého dobiraciho balicku do ruky. Ziskané (& a @ vam zGstanou do konce hry.

ZAPLAT - Kdy? platite prostiedek, odevzdejte jej ze své zasoby do spole¢né, vy-
jma &3, které pFesouvate na svou klanovou desti¢ku ,unavenych”.

PRIDEL - KdyZ vam text karty uklada pridélit £ ¢ijiny prostfedek, vezméte ho ze své
zasoby a poloZte natuto kartu. Tam zlstane, dokud neni uvolnén nebo odstranén ji-
nym efektem. Pokud karta pozaduje pridélenispecifické suroviny, jako napriklad @,
nesmite ji v tomto pfipadé nahradit €2, musi to byt opravdu @ (jen W& pfidélova-
nou na @ smi nahradit zlatak). Ve fdzi Uklidu tyto prostfedky neodstrafiujte.

UVOLNI - KdyZ uvolfiujete {4 & jiny prostfedek, vezméte si ho z kterékoli karty
ve svém impériu (kam byl pfidélen) zpét do své zasoby. Pozdé&ji v tomtéz kole ho
muZete pouZit.

PROBER - Kdy? probirate (&, pfesunete 1 (& z vasi klanové desticky ,unavenych”
zpét do své zasoby, aby se dal v témze kole znovu pouzit.

KOPIROVAT/KOPIROVACI - Karta ,,Zlastnast: Kopiruje..“ se nazyvé kopirovaci loka-
ci. Po postaveni ji poloZte vedle jiné karty svého impéria (pfipadné pod ni), ktera
vyhovuje uvedené podmince. Znovu vyhodnotte pfipadny bonus za postaveni ko-
pirované karty a od této chvile povazuijte tyto karty za dva kusy kopirované karty
(kazdou z nich Ize nezavisle vycerpat/obnovit). Jakmile se jednou rozhodnete, kte-
rou kartu kopirujete, nesmite kopirovaci kartu presunout k jiné kopirované,
pokud vam to vyslovné nepovoli efekt karty.

ULOZENE - Na konci fdze Rozhledu ziskate prostiedky za pocet pozadovanych pro-
stfedky, které na danou kartu byly pridéleny a leZi na ni. Pokud je pridélenych pro-
stredkU vice, mUZete vytézek ziskavat v libovolné kombinaci. Uvadi-li text na karté
napr. ,zA ULOZENE 2 @: 1@ /1 5¢”, znamena to, Ze za kazda 2 @ ulozZena na karté zis-
kavate bud 1 @, nebo 1 3. Mate-li tedy na karté uloZzenych 5 @, mUZete si na konci
fdze Rozhledu vybrat mezi ziskem 2 @; 2 3¢; nebo 1 @ a 1 3.

NAJDI - Kdy7 si mate najit specifickou kartu v balicku, projdéte cely dobiraci ba-
licek, danou kartu (je-li v ném) si vezméte do ruky a balicek zamichejte. Tato akce
nijak neovlivni vasi odkladaci hromadku.

IHNED - Po zahrani této karty vzdy vyhodnotte jeji efekt a odloZte ji do své hromadky.

BONUS ZA POSTAVENI/DOBYTI - Jednoréazovy bonus aktivovany v okamziku pFi-
dani karty k vaSemu impériu.

PRESUN AKENI DISK - Timto efektem m(iZete pFesunout akéni disk svého klanu,
ktery jste v tomto kole jiz vyuzili. Diky tomu jej dostanete blize k akci, kterou chcete
spustit druhym vyuzitim akéniho disku (za @). Diky tomuto efektu Ize napfiklad
jednim diskem spustit v jednom kole dvakrat tutéz akci.

VYCERPANA/OBNOVENA - Akce na lokacich a ostrovech s klicovym slovem
wAkee:“ 1ze provést, pouze pokud jsou jejich karty v obnovené (svislé) poloze. To da-
nou kartu vycerpa a musite ji otocit vodorovné. Karty vlastnosti ¢i zdrojové lokace
vyCerpat nelze. Vycerpané karty mlzete obnovit efektem béhem fdze Akci (a tedy
pouZit vicekrat za 1 kolo), nebo budou obnoveny jako souast faze Uklidu.

PRESUN SVOU ili O 1 VPRED - Touto akci miZete svou lodi ve fronté& predbéh-
nout lod'stojici pfed vasi, a tim si vybirat ostrov k vyplenéni/dobyti o lod dfiv.

> Pokazdé kdyz ziskavate vitézné body, hned ndlezité pre-
suiite svuj ukazatel skére na bodovaci desce.

Zlataky (0) se daji pousit namisto jakékoli suroviny
(@ J 163/ /'R, ale surovina namisto zlataku ni-
koli. Zlatak si také nesmite vyménit za Zeton suroviny.

Pokazdé kdyz ziskavate suroviny, osadniky ¢i jiné ze-
tony, vezméte si je ze spolecné zasoby, neni-li FeGeno
jinak.

Kdyz platite ¢i odstranujete suroviny éi jiné prostredky
vyjma Q, vracite je ze své zasoby (¢i ze své karty) do
spoleéné zasoby.

Kdyz platite Q Jako ndaklady na akci nebo stavbu loka-
ce, pFesuite je na svou klanovou desticku ,unavenych.

Suroviny, osadnici a dalsi Zzetony v hracové zasobé jsou
viditelné ostatnim hraéum.

Kdykoli si mate dobrat kartu, berete si horni kartu své-
ho klanového dobiraciho balicku, neni-Lli Feéeno jinak.

Kdykoli mate odlozit kartu, odkladate ji na svoji odkla-
daci hromadku (vyjma odkladani karet dobytych ostro-

Vi z impéria, ty dejte do patFiéné odkladaci hromadky
ostrovu).

Dojdou-li v kterémkoli dobiracim balicku karty, zami-
chejte odpovidajici odkladaci hromadku a utvorte novy
balicek.

Text na kartach mize odporovat béznym pravidlim hry
¢i je néjak upravovat. V tom pripadé ma text prednost.

Kdyz efekt umozni hraéi ,presunout svij akéni disk”,
presune jej na novou akéni desticku, ale neprovadi akei
této nové desticky.




