Toto neni samostatné rozsifeni.
K jeho hrani potiebujete i zakladni
hru Settlers: Zrod impéria.

SETTLERS .

ZROD IMPERIA

Tento navod a 55 karet: 10 barbarskych, 10 fimskych,
10 japonskych, 10 egyptskych, 12 béznych a 3 karty do-
byvani pro virtualniho hrace.

Nasledujici odstavce popisuji pravidla sestavovani balicku.

OTEVRENA HRA

MiZete smichat bézné a frakénf karty z jakychkoli rozsireni
s odpovidajicimi balicky ze zakladni hry. Bude to zébava,
ale pozor, mohou tim vzniknout chaotické a nevyvazené
balicky.

STANDARDN( HRA

Na turnajich je nové povolen jen tento format. Bézné karty
mUzete vzit pouze ze zakladni hry. Frakéni karty mizete
smichat jen ty ze zékladni hry a z jednoho jediného roz-
Sifeni dle svého vybéru.

SESTAVOVANI FRAUCNIHO BALICKU

Kazda frakéni karta ma v pravém spodnim rohu obrazku
ikonami znazornéno, kolik jejich kopif je ve frakénim ba-
licku. V bali¢cich jsou karty po jediné, dvou nebo tfech
kopiich:

S/8/9/8  1kopie
/Y /EE/88  2kopie
PeEe/BUY/INE/868

Pokud se rozhodnete sestavit si frakéni balicek po svém,
meél by se skladat z 30 karet takto: 3 karty ve tfech kopiich
kazda, 6 karet ve dvou kopiich kazda a 9 jednotlivych
karet. Méli byste pouzit vSechny kopie konkrétni karty,
takZe chcete-li do balicku pfidat kartu se tfemi ikonami
& & &, musite pridat vSechny 3 jeji kopie a odstranit
vSechny kopie nékteré plvodni trojcetné karty.

HRAN( 8 DALSMI ROZS(RENTMI

Pokud hrajete s rozsifenim ,My jsme si nezacali” a hrajete
proti frakcim sestavenym z jinych rozsiteni, vSichni hraci
musi dodrZovat nové pravidla o budovani lokaci (tedy
poradi pokladani karet kolem desky frakce). Akce dobyti
a zte¢ mohou pak provadét vsichni. Nova pravidla budou
vysvétlena dale.

HRAN( 8 ATLANTANY 61 AzTENY

Atlantané a Aztékové jsou relativné mirumilovné frakce
a v kombinaci s timto pomérné konfliktnim rozsifenim za
né vlibec nedoporucujeme hrat.

3 kopie
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Toto rozSifeni prinasi moznost dobyvani — novou herni
akci, ktera vam umozni prevzit kontrolu nad frakénimi
lokacemi jinych hracd, abyste s jejich pomoci rozsifili
sldvu a moc vlastniho impéria! Rozmyslete si vSak, v jakém
poradi budete své lokace stavét. Udrzujte ty nejcennéjsi
daleko od sparll nepritele a vyrabéjte co nejvice zetonu
boreni, abyste mohli Uspésné opldcet utoky!

BUDOVAN Lok ACH

Umisténi frakéni lokace v ramci svého fadku pfimo ovliv-
nuje to, jak slozité pro soupefe je danou lokaci dobyt
(podrobnosti nize). Karty svych frakénich lokaci pokla-
date jako vzdy doleva od své desky frakce a do patfic¢ného
radku. Tentokrat ovsem plati, ze novou lokaci vzdy polozite
nalevo od predchozich lokaci v tomto Fadku jiz polozenych.
Poradi, v jakém karty lezi, navic béhem hry nesmite menit,
pokud vam to specificky nedovoli efekt nékteré karty

PRINLAD: Jirka hraje za Rimany. Jesté nepostavil Zédnou
fraken lokaci a nynf stavi Stdtni spravu. Zaplati cenu
za postaveni a poloZi ji nalevo od své desky frakce do
prostiedni fady (je to lokace vlastnosti). Jako dalsi stavi
Rimské opevnéni, pricem? jeho kartu poklddd nalevo od
JiZ postavend Stdtni spravy. Az bude stavét dalsi Statni
sprdvu, poloziji nalevo Rimskeébo opevnént a tak ddle.

DOBVVAN(

Dobyvani je novy typ herni akce, ktera vam umoz-
ni prebrat kontrolu nad soupefovymi frakénimi
lokacemi. Dobyti lokace probiha v nasledujicich
krocich:

1h VVBERTE 81 S0UPEROVU FRANGNT LOKACI, UTEROU CHCETE
DOBVT.

29 ZAPI.MT[ PMRICNOII JCENU V l!TOH!OH BORENI DLE POZICE
LOKACE V RADE. DOBYTI LOKACE N{JVICE VLEVQ 810Ji 2 ZITOIW
BORENI, NASLEDUJICI LOXACI LZE DOBVT ZA 3 ZETONY, TU DALS(
ZA 4 ATD.
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PRINLAD: Martin md 3 produkénilokace, zleva doprava: Pyramidu,
Karavanu a Oltdi Baster. Za dobyti Pyramidy by soupei Jirka
musel zaplatit 2 Zetony bofent, za dobyti Karavany 3 Zetony a za
Oltdy Bastet 4. Zetony.

POZNAMUA: Za dobyt{ lokace, na které lez{ obranny Zeton, mus{
dobyvatel zaplatit o jeden Zeton bofeni navic. To viak neovliviiuje
cenu za dobyv4n{ lokaci ddle vpravo.

PRINLAD: Honza m4 3 lokace vlastnosti, zleva doprava: Hradiité,
Chrabit bijci, Modla. Jejich dobyti bude libovolného Honzova
soupefe stdt popofadé: 2 Zetony bofent, 4 Zetony, 4. Zetony.

£}, ODSTRARTE Z DOBVTE LOACE VSECHNY PROSTREDKY.

ﬂ, VEZMETE 81 DOBVTOU LOKACI ZE SOUPEROVA IMPERIA A POLOZTE
J1 DO VLASTNINO, NA FRANCNI" _STRANU DO PATRICN(IIO RApwu
JANO LONACI NEJVICE VPRAVO (CILI PRiMO VEDLE VAS{ DESHV
FRANCE).
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& Pouup JsTe PRAVE ZisMALI LOKACI PRODUMCE €1 VLASTNOSTI,
VEZMETE 1 VVPRODUNOVANE PROSTREDV NEBO SPUSTTE JEI
VLASTNOST, JE-LI TO MOZNE. NEDOSTAVATE VSAX BONUS ZA PO-
STAVENI, PROTOZE DOBVTI A POSTAVENS LOKACE Js0U DVE RzNé
viel.

" (3, PReDCHOZI MAJITEL PRAVE DOBVTE LONACE ZiSWAVA 1 & ZE $P0-

LECNE ZASOBY.

OBRANNE ZETONV

Toto rozsifeni dovoluje pokladat obranné Zetony i na frake-
ni lokace (pokud na nich jiz neni obranny Zeton predtistén).
Obranny Zeton na frakéni lokaci zvysi pocet Zetond boreni
nutnych k jejimu dobyti o jeden.

Japonska frakce

Lokace japonskeé frakce, které maji pole ,zbor
a ziskas’, Ize bofit, at uz stoji v kterémkoli

impériu. Avsak pouze hra¢ za Japonce na
né mlze posilat samuraje. K dobyti lokace,
kterou hlida samuraj, je také zapotfebi zaplatit
o zeton bofeni navic. Samuraje nelze umistit
na lokaci s Zetonem boreni a naopak.

POZNAMYA: Nenf dovoleno bofit lokace, které Japonec dobyl,
pokud nemaji pole ,,zbof a ziskd§

PEVNOSTI

Pevnosti jsou unikatni druh lokaci, ktery dovoluje jejich
majiteli budovat opevnéni, ¢imz ziskava vitézné body
navic. Pevnosti jsou imunni vi¢i véem negativnim inter-
akeim ve hre vyjma akce zteé (tedy napf. vici dobyvan,
boreni, fimské karté Konstruktéri, egyptskému Chramu
boha Ra, okamyzité karté Vulkén atd.). Pfi budovani je vzdy
pokladejte do nejnizsi fady (akéni lokace). Akci Pevnosti
mUzete vyuzit k ziskani opevnéni — zaznamenejte si
aktudlni Uroven opevnéni na karté (pomoci kteréhokoli
Zetonu). Opevnéni ve fazi Uklidu neodstrariujte.

pA{ 1)

Toto rozsifeni prinasinovy typ akce: zte€. Je to jedina akce,
kterou Ize ovlivnit souperovy Pevnosti (karty se ,stupném
opevnéni“). Zte¢ je veskerého opevnéni zbavuje.

POZOR: Pevnosti mohou mit nejvyse 5 stupnl opevnént.
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K provedeni akce zte¢ musite:

U VVBRAT NEXTEROU SOUPEROVU PEVNOST.
£, ZAPLATIT DVA ZETONY BORENI (STALA CENA).

£ O0STRANIT VESUERR OPEVNENI Z VVBRANE PEVNOSTI (ODSTRANIT
ZETON UMAzZUJici GRovER oPEVNEND.

PRIYLAD: Jirka md ve svém impériu 2 karty Romulovy pevnosti,
Jjejichz akee jiz toto kolo pouzil. Jedna md droven opevnéni
3, druhd 2. Martin vyrazi na zte¢ na jednu z téchto pevnost{
(samoziejmé na tu, kterd md uroven opevnéni 3), zaplati
2 Zetony boren{ a ostrani Zeton oznacujici droveii opevnéni.
Samotnd Pewvnost zistane stdt na témZe misté, 1 prostiedky na
ni, za néz byla spusténa jeji akce, na ni zastanou. Jirka tudiz
v tomto kole nemtiZe ztracené opevnéni postavit znovu; pristi
kolo bude muset zacit budovat opevnéni od piky.

Produkce spoctéte lokace vSech ostatnich frakei uvnitr
vaseho impéria. Tak zjistite, kolik 4 vyrobite.

Presunte lokaci o jedno misto doleva — ,doleva’ nebo
,doprava” se na podobnych kartach mysli z pohledu
aktualniho majitele lokace.

BARBMI )

Mamuti éeta — Pripadné obran-
né Zetony na dobyvané lokaci
nemaiji vliv na cenu aktivace.

. EOWiAME )

Pevnost skarabea — Pokud ma
tato lokace na konci kola Uroven
opevneni alespon 2, dostavate
dalsi bod(y) z vlastnosti karty
Sfinga.
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Chram boha Ra - Pokud pomo-
ci Chramu boha Ra prevezmete
cizi lokaci a poté je vas Chram
dobyt, prevzata lokace se sta-
va neutrdini a nikdo ji nemUze
vyuzit (i kdyby ji v daném kole
nékdo dobyl). Naznacte to na-
pfiklad otocenim karty Chramu
090 stupndi.

\_ JAPONCI

A

Obchodni stezka — Pri dobyti
lokace, pod niz lezi japonska
karta znazornujici dohodu, je
tato japonska karta odhozena.

. Riwavé )

Vyrobce kusi — Tyto zaklady
mUZete pouzit k budovani svoji
frakéni lokace. Nikdo je nemUze
dobyt. Po polozeni karty zakla-
dd do rady frakenich lokaci na
pozici nejvice vlevo je cena za
dobyti lokace napravo od nich
3 &, daldi 4 & a tak déle.

Bouraci koule & Razné vyjed-
navani — Hrac, ktery z efektu
této karty dostava nové zaklady,
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)
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~
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z nich neziskava 1 4.
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Toto rozsifeni obohati sélovy méd hry o simulaci konfliktu
mezi dvéma frakcemi. Ndsledujici pravidla umoznuji po-
uzivat mechanismus dobyti v solove hre, a to proti libo-
volné frakeil

Béhem pripravy solové hry ucinte krom klasické pripravy
i nasledujici kroky:

IA)) VVBERTE FRANCI VIRTUALNIHO HRAZE A POLOZTE JEJI FRANCNT
BALICEN POBLIZ BALIEKU GTOENVCH KARET VIRTUALNiHO HRAZE.
ODHALTE HORNI 3 FRAUENT WARTY Z BALIEKU VIRTUALN{HO HRAGE
A POLOZTE JE NALEVO 0D JEJICH BALICKU.

{3 vezmite s1 vecuny TR KARTY DOBVVANT VIRTUALNIHO HaAE
A POLOZTE JE Licem D0LO Do BALIEKU ¥E SVEMU IMPERIU.

pROBEH WOLA

Hra trva 5 kol, z nichZ kazdé se déli do 5 fazi. Prvni &tyri
faze herniho kola jsou stejné jako v klasické hre vice
hracl a pata faze je utok virtualniho hrace. Tentokréat se
ovsem krom utoceni bude snazit i dobyvat vase frakeni
lokace. Hrajte dle standardnich pravidel sélové hry s na-
sledujicimi Upravami:

DOBVVAN( LOKACI VIRTUALNIHO HRAZE

Mate k dispozici novy typ akce — dobyvani lokaci virtual-
niho hrace. M(zete si vybrat kteroukoli z odhalenych karet
frakce virtudiniho hrace. Cena za dobyti je uréena pozici
karty v ramci fady odhalenych karet: prvni dobudete za
2 &, druhou za 3 7 a tfeti za 4 . Pii dobyvani se fidte
vS§emi pravidly tohoto rozsifeni. Krom toho po uspésném
dobyti odhodte jednu kartu ze Sbirky virtudlniho hrace.

POZNAMMA: Vy ani virtudln{ hrd¢ nedostdvdte po tispéiném
dobyti {2} ze spolecné zdsoby.

FAZE GTOXU VIRTUALNIHO HRACE

Virtudlni hrac se krom obvyklého Utoku bude snazit vase
lokace i dobyvat.

Predtim, nez se virtualni hra¢ pokusi dobyvat, odhodte do
odhazovacich hromadek vsechny karty, které lezi licem
vzhiru vedle balicku frakce virtudlniho hrace (véetné
lokaci, které dfive dobyl). Pozor, neodhazujete je do Sbirky
virtudlniho hrace!

Po vyhodnoceni dvou vin virtudlniho Utoku postupujte dle
nasledujicich krokd:

U VVLOSUJTE 1 KARTU DOBVVANI.

2% PODIVEJTE SE, ZDA MATE V 0DPOViDAJICT RADE SVEHO IMPERIA
ALESPOR JEDNU FRAXCNI LOKACI.

EXY, Poxu ANo, VEZMETE TU NEJViCE VLEVO, ODHODTE Z Ni VESUERE
PROSTREDUY A POLOZTE JI NALEVO OD BALCHU VIRTUALNT FRANCE.
PoTE PRIDEJTE JEDNU BEZNOU ¥ARTU Z DOBIRACIHO BALICKU DO
SBIRKYV VIRTUALNIHO HRACE.

Ef3, PouUD NE, DOBVVANI SELHALO A NIC SE NEDEJE.
L3, ZAMICHEJTE XARTU DOBVVANI ZPET DO JEJIHO BALICKU.
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DOLEZITA POZNAMYA: Obrann¢ zetony @ a samurajové nemaji

na akce virtudlniho hrdce vliv.

POZOR: Pevnosti jsou imunni vici dobyvénf virtudlnim hré-
¢em; pokud jeho dobyvdn{ mi¥{ na vasi Pevnost, vyhodnotte jej
Jako dspésnou akci ztet.

Pocet ,vIin dobyvani“ za jedno kolo zalezi na zvolené
Urovni obtiznosti solové hry.

V patém kole jiz virtualni hrac¢ lokace nedobyva, stale vsak
provadi dve viny klasického Utoku.

Pokud po vyhodnoceni vSech utokl a dobyvani jsou na
levé strané balicku virtualni frakce méné nez tfi karty,
doplrite je na tfi karty tim, Ze odhalite nové karty z frake-
niho bali¢ku virtualniho hrace a polozite je nalevo od téch
jiz odhalenych.

¥0L0 ZVOLENA 0BTiZNOST

SNADNA STREDN{ TEIMA
1. kolo bez dobyvani 1 dobyvani 2 dobyvani
2. kolo 1 dobyvani 1 dobyvani 2 dobyvani
3. kolo 1 dobyvani 2 dobyvani 3 dobyvani
4. kolo 2 dobyvani 2 dobyvani 3 dobyvani

SESTAVOVAN( BALIEKU VIRTUALNIHO HRACE

Frakéni balicek virtualniho hrace, proti némuz budete
hrat sélovy méd, mlzete sestavit dle jakéhokoli formatu
a z jakychkoli rozsiteni.
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