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Ve hte Velka kniha s{raslivych ¢ar hrajete za stu-
denty magie, kiefi nerozviZné otevieli pra-
starou magickou knihu a vypustili na své{
monsira v ni uvéznénd! Musite gri-

moér znovu zapecetit, strinku za

strankou, a nepodlehnout désu.

K dosaZeni vit{ézstvi je tfeba spo- « ” %
lupracovat, ucit se nova kouzla,
ovlddnout silu zdkladnich

element a odolat pliZzivému

strachu z nestvir!
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Hrajete za obfi PfiSeru ochotnou
udélat cokoliy, aby se stala

Vase Fadéni vam Pfinasi slavy ve formé

vitéznych bodg (5%). Prvni pFiSera, ktera
ziska 20 vitéznych bodg, vyhrava.

Nebo mizete vytdhnout drapy
a zlikvidovat vSechny soupere. Kdo
ziistane jako Posledni ve hre, zvitézit

% ~
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Tyto desticky zobrazuji priseru, za niz hra-
jete. Kazda ma své jméno, pocitadlo vitéz-
nych bodl (¥) a pogitadlo Zivot( (§).

¥ Vitézné body

|1/ DESKARTOKIAY

Herni deska zobrazuje mésto Tokio a je
rozdélena do dvou casti: Centrum Tokia
@ a Tokijsky zéliv @. Pokud pravidlo ¢i
karta zminuje ,Tokio", jsou tim myslena
obé mista (centrum i zaliv).

®

akce, které mizete ve svém
: Ziskavate kostky energie (%).

AYROPIS'
Na kazdé kostce se nachazi
6 symboll predstavujicich i a
kole provést: n a
EHE E): ziskavéte vitezné body ().
ﬂ : UtoGite na nepratelské piisery a ode-
birdte jim zivoty (§p).

u : LéCite se a obnovuijete si zivoty (§).

(6 6JKARET,

Na kazdé z karet jsou nasledujiciinformace:

jméno karty, cena za jeji pofizeni v kostkach

energie (%), zplisob zahrani karty (Mﬁ/
) a efekt této karty.

Cena ——-§

Karty mohou byt hrany dvéma zpiisoby:

| 2 E‘ﬂ'ﬁ: Tuto kartu si ponechejte licem
vzh(ru pred sebou po zbytek hry (dokud
vam jind karta Ci efekt nenafidi néco
jiného).

» (Y74 Okamzité provedte efekt této
karty a poté ji odlozte na odkladaci ba-
licek.

CHICAST

6 IKARTONOV YCHIFISUREK|
PRISERTAYS TOJANKU

Vyberte si figurku pfiSery, za kterou hrajete,
a postavte si ji k sobé. V okamziku, kdy
ziskate vladu nad Tokiem, postavte figurku
na desku Tokia, do ¢asti Centrum Tokia
(pripadné do Tokijského zalivu, jak bude
blize vysvétleno).

KOSTKY{ENERGIE

Kostky energie ziskavate za hozené
na vasich kostkach. MUzete je utracet za
nakupy karet nebo za provedeni ¢i aktivaci
nékterych efektl na kartach.

28} ZEToNUJAY 2] ZELENE KOS TKY]

Zetony a zelené kostky se do —
hry dostévaji pomoci efekt(i . '
nékterych karet.
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Tx imitace

3x dymovnice
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PRIPRAVAYHRY
® Zamichejte karty

a utvorte z nich bali- @ Otocte horni tfi karty a umistéte ® Vytvoite zasobu
Cek licem dold. je licem vzhiiru vedle desky Tokia. kostek energie (4).
Zetony umistéte pobliz.

@ Kazdy hrac si vybere
jednu z pfiSer a vezme
si odpovidajici desticku
priSery a figurku. Poté si
nastavi pocitadlo Zivotl
() na 10 a pocitadlo vi-
téznych bodt (¥) na 0.

@ Polozte desku Tokia do-
prostfed stolu tak, aby na
ni vsichni hraci pohodiné
dosahli.

Ve hfe je pouze Centrum Tokia.

V5 /AZ/6 HRAEICH

Ve hte je Centrum Tok'ig}
i Tokijsky zaliv.

@® Doprostied stolu po-
lozte ¢erné kostky. Zelené
kostky prozatim odlozte
stranou (nékteré karty vdam
pozdéji mohou umoznit
jejich pouziti).

@ Kazdy hrac hodi 6 cernymi kost-
kami. Hrac, kterému padlo nejvice
K2 zacina. V piipadé shody hragi
hody opakuji, dokud jeden hrac
nema nejvice K4
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1 W HA ZENi [KOSTHAM!

Ve svém tahu muzete hodit kostkami az
trikrat. S hazenim muzZete kdykoliv pFestat.

Ke svému prvnimu hodu pouzijte vzdy
vSech Sest éernych kostek (a pfipadné
jednu ¢Ci dvé zelené kostky, pokud vas
k tomu opravnuje efekt nékteré vasi karty).
Pfi druhém hodu pouzijte jen ty kostky,
jejichz vysledek se vam nelibi.

Ostatni muzete dat stranou.
Pri tfetim hodu se muZete
znovu rozmyslet a pfehodit
kterékoliv z kostek (i ty,
které jste si drive odloZili).

Po vasem tfetim hodu
(nebo drive, pokud se tak
rozhodnete) nastdva druhd
faze tahu — Vyhodnoco-
vani kostek.
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2V YHODNOCOVANI]

Kostky mtizete vyhodnocovat v libovolném
poradi, ale vyhodnotit musite vSechny.

Symboly padlé na kostkach béhem vaseho
posledniho hodu predstavuji akce, které
béhem svého tahu provadite:

5 NAE
BODY

Pokud vam padne tfikrat stejny symbol
. H nebo E. ziskéte pocet vitéznych
bod( ¥ odpovidaijici danému &islu.

Kazda kostka navic se stejnym symbolem
vam pfida dalsi jeden vitézny bod ¥.

Gigasaurovi padne n n n n
N ] ]
1% 1%

ENERGIE u

Ziskate 1 4 ze zasoby kostek energie za
kazdy padly |l Ziskané kostky energie
dejte pred sebe.

Kostky energie vam z{stavaji do doby,
nez je utratite za nakupy karet ¢i aktivace
efekt.

Zivoty

7 kostky energie
Vitézné body

oToK a

Kazda priSera, ktera se nenachazi na stej-
ném misté s vadi pfigerou, ztrati 1 € za
kazdou padiou §Z

+ Pokud jste v Tokiu (Centrum Tokia nebo
Tokijsky zaliv) a padne vam B@ véechny
pfigery mimo Tokio ztraceji €.

* Pokud jste mimo Tokio a padne vam 2,
vsechny prisery v Tokiu (Centrum Tokia
nebo Tokijsky zaliv) ztraceji €. Tyto pfi-
Sery se poté mohou rozhodnout, zda se
vzdaji a opusti Tokio, nebo zda z{stanou.
PriSery, které se rozhodnou vzdat a opus-
ti Tokio, i tak ztraceji ¥.

Kazdy hozeny symbol znamena ztratu
jednoho Zivota®. Pokud pfigera ztrati svdj
posledni zivot ¥, objevi se na pocitadle
symbol @ a piiseraje porazena (ajeji
karty i kostky energie jsou odlozeny).

Vsechny priSery zaéinaji hru mimo Tokio,
a proto prvni hrac nikdy nezpusobi ostat-
nim priseram ztratu ¥ pomoci [J.

V@Y Zztrata @ pomoci efektu karty
je odlisna od ztraty € pomoci 3. PFi-
Sera se mUze vzdat a opustit Tokio
pouze poté, co ztrati @ pomoci B

LECENT
Pokud jste mimo Tokio, ziskate zpét 1 @
za kazdy hozeny symbol K3

Pokud jste v Tokiu (tj. v Centru Tokia nebo
Tokijském zélivu), hozeny symbol B nema
Zadny efekt (nelédi vas). Ziskéavat zpét @
Ize v Tokiu pouze pomoci efektd karet.

Vase pfiSera nemlze mit
ce nez 10 §¥, nedovoli-li vdm efekt
nékteré vasi karty toto omezeni igno-

rovat.
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Hazeni kostkami

v Centru Tokia. Na tahu je Gigasaurus.

Gigasaurus provede prvni hod vSemi Cer-
nymi kostkami a padne mu:

OIHHHOHA

Ponecha si [l [l a prehodi zbyvajici Ctyfi
kostky s timto vysledkem:

HHBAHAAO

Zbyva mu jesté posledni pokus. Tentokrat
si ponecha Al Hl Hl a naposledy hodi
tfemi zbyvajicimi kostkami. Padne mu:

2212124 }¥

Kyberkoté se nachazi

S~ re ” S |
PRIKUADMAZENITKOSTKAM Imm |

Vyhodnoceni kostek
ProtoZze Gigasaurovi padlo pfi hodech

HHEH ziska 2 % ajednu % navic za
¢tvrtou B

Za B ztrati Kyberkoté v Tokiu 19 (po-
kud by byl Gigasaurus v Tokiu, ztratily by
1 ¥ véechny pfiery mimo Tokio).
Gigasaurovi nepadl zadny _
symbol @ 7adny @ %
tedy neziska. e
Zato si vezme ze z&-

soby 1 kostku ener-
gie , protoze mu .
padl 1 & ‘
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(3RVSTUP{DOZTOKIA!

Pokud se v Tokiu nenachazi zadna priSe-
ra, musite sem umistit svou pfriSeru. To
muiZe nastat bud' na poéatku hry, nebo
kdyz néktera z priSer Tokio opusti.

Vzdat se a opustit Tokio smi pouze tehdy,
kdyz ztrati @ kv(li symbolu g padlému na
kostkach.

Loy VAV Na zacét-
ku hry nejsou v Tokiu
zadné prisery. Prvni
hra¢ sem tedy musi
v této fazi presu-
nout svou figurku.

’___!L P¥i hie 5-6 hradu je ve hre
5-6 @ .lokijsky Zzaliv" Pokud je
v této fazi Centrum Tokia obsazeno,
ale Tokijsky zaliv obsazen neni mu-
site umistit svoji figurku do Tokijského
zalivu. Prisery, které se nachazejf
v Centru Tokia nebo Tokijském zalivy,
jsou povaZovany za pfisery ,v Tokiu"
Tokijsky zaliv ma stejné vlastnosti
jako Centrum Tokia.

Jakmile ve hfe zistdvaji jen
¢tyFi hrac¢i a méné, musi pri-
Sera ihned opustit Tokijsky
zdliv a odejit mimo Tokio
(v pripadé, ze je prazdné
Centrum Tokia, presune se
pfisera tam).

VLASTNOST!
TOKIA

Pobyt v Tokiu (Centru ¢i Zalivu) ma své
vyhody i nevyhody:

+ ®»1 /< :Ziskate 1 * pfi vstupu do Tokia.

* [#2 *]: Ziskate 2 *, zacinate-li svij tah
v Tokiu.

V2 @ PriSery v Tokiu nemohou po-
-~ # uzivat ¥ na kostkdch (mohou se
R ale I&&it pomoci efektl karet ).

Na tom, kde se pfiSera nachazi, také za-

visi cile jejich ttokad:

« ¥ na kostce pfiSery v Tokiu ubere 1 Q)
vSem priSeram mimo Tokio,

4

+ ¥ na kostce pfiSery mimo Tokio ubere
1 véem pfiseram v Tokiu.

Vzdat se a opustit Tokio mizete pouze
v pripadé, kdy ztratite O kv(ili ¥ hozenému
jinou priserou.



'y ANAKUPOVANI[KARETS

V této fazi si mizete koupit jednu ¢i vice
karet z nabidky tfi licem vzhlru otocenych
karet. Abyste si kartu mohli koupit, musite
utratit tolik kostek energie, kolik je

zobrazeno v horni Casti karty.
Misto po zakoupené karté ihned
v nabidce dopliite otoc¢enim
horni karty z balicku. Nové
pridané karty jsou ihned
k dispozici k zakoupeni.

Gigasaurus se nachazi v Centru Tokia
aAstrotuénak v Tokijském zalivu. Roboop,
Kyberkoté a Mechadrak jsou mimo Tokio.

Na tahu je Mechadrak. Padnou mu 4 3.

Gigasaurus a Astrotucnak ztrati kazdy
4 9. Oba se vzdaji a opusti Tokio.

Po vyhodnoceni kostek vstoupi Mecha-
drak do Centra Tokia a ziské 1¥%. Tokij-
sky zaliv zUstava prazdny.

Nyni je na tahu Gigasaurus. Padne mu

19 ztrati pouze Mechadrak, protoze je
v Tokiu sam (Zaliv neni obsazen). Roz-
hodne se, Ze v Tokiu zlstane. Gigasaurus
nyni musi vstoupit do Tokijského zalivu
(p‘;)toie je prazdny) a ziskd okamzité
1

Poté hraje Astrotucnak a padne mu
1Ed Gigasaurus a Mechadrak ztrati
kazdy 1. Gigasaurus se rozhodne
vzdat a opustit Tokijsky zaliv, Mechadrak
se rozhodne v Centru Tokia zUstat. Poté
co vyhodnoti kostky, musi Astrotucnak
vstoupit do Tokijského zalivu a ziské 1.

Roboop ani Kyberkoté nehodi ani jeden
takze nikdo neopusti Tokio ani do néj
nevstoupi.

_

KAZKAJHRYgV; PET IiHRACICH

Pozice jednotlivych

Miizete také utratit 24, a tim odhodit
v8echny tfi karty z nabidky na odkladaci
hromadku. Poté otocte tfi nové Kkarty
z dobiraciho bali¢ku. Tyto nové karty jsou
ihned k dispozici k zakoupeni.

Dokud mate k dispo-
2 zici kostky energie,

miuzZete libovolné na-
kupovat ¢i odhazovat
karty z nabidky.

Mechadrak je na zacatku svého tahu
v Tokiu, a proto ziska 2%.

Padnou mu 3 3 v8echny pfigery mimo
Tokio — Gigasaurus, Roboop a Kyberkoté —
tedy ztrati 39. Astrotucnak, ktery je
v Tokiu, Zivoty neztraci — nestviry v Tokiu
na sebe navzajem neltodi.

Gigasaurus ma 0 ¥ a je porazen. Ve hie
zbyvaji jen 4 prisSery. Astrotu¢nak musi
opustit Tokijsky zaliv a odejit mimo
Tokio. V Tokiu zlstava pouze Mecha-
drak.

’ s
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Astrotuéiidk ma 104 a nelibi se mu
nabidka karet. Zaplati 24, vechny tfi
karty odhodi a otoéi tfi nové karty. Ma
k dispozici jesté 8 4 a libi se mu karta
za 3%.

Koupi si ji a na jeji misto doplni z ba-
licku novou kartu. Ma k dispozici jesté
54, které si rozhodne ponechat do pfis-
L tiho tahu.

(S JKONEC T AHU]

Na konci vaseho tahu se mohou aktivovat
nékteré efekty karet. Ridte se textem na
kartach.

Pokud jste ukoncili tah, predejte kostky
hraci po vasi levici. Zacina jeho tah.

U .

Hra kon¢i bud na konci tahu, v némz
néktera priSera ziska 20 *, nebo pokud
prisera zlistane ve hre jako posledni.

PriSera, jez hru takto ukoncila, je jmeno-

vana vladcem Tokia!

* Hod: Pfed hodem kostkami se mlzete
rozhodnout, Ze odlozite stranou jednu Ci
vice kostek s vysledkem vaseho pred-
chazejiciho hodu. Muzete také znovu
pridat k hodu kostky, které jste odlozili po
predchazejicim hodu.

« Utok: Vysledek vaseho hodu B, pfi némz
protihraci ztraci €.

* Vzdat se: PriSera se mGze vzdat a opustit
Tokio pouze v pfipadé, ze byla zranéna
a ztratila € kvali B ktera padla a byla
vyhodnocena jinou pfiserou. Uto&ici
priSera pak musi obsadit uvolnéné misto
ve fazi Vstup do Tokia.




+ Pokud v ramci jednoho tahu pomoci
karet ziskate 20 % a podet vasich
Zivotd zéroven klesne na 09, jste
porazeni. Abyste zvitézili, musite
prezit konec vaSeho tahu. Pokud
jsou béhem jednoho tahu porazeny
vSechny prisery, prohravaji v§ichni!

« Pomoci karet nemiZete ziskat vice
nez 10 ¥, pokud karta vyslovné ne-
povoluje toto omezeni porusit.

CHMATAK

Pokud jsou ve hre dvé
. - karty Chmatdka (pomoci
' karty Imitace), jako prvni
457  dostane moznost nakupu
1 karty pfiSera, ktera je po
@ smeéru hodinovych rucicek
blize hragi, ktery je prave

na tahu.
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IMITACE

Imitace kopiruje efekt karty,
jako by byla pravé zahrana
(napf. kdyzZ ma na sobé
Zetony). Pokud je kopiro-
vand karta odstranéna ze
hry, jeji Imitace prestane
rovnéz platit a zeton Imi-
tace se vam z ni vrati. Za cenu 1% mUzete
Zeton znovu umistit na jinou STALY kartu
ve hfe na zacétku vaseho pfistiho tahu (pred
hazenim kostkami).

JEDOVATY PLIVANEC
A ZMENSOVACI PAPRSEK

I ovari” Zetony jedu a zmengeni
~/ravac  7(istavaji ve hre i poté, co
jsou karty Jedovatého pli-
vance a Zmensovaciho
paprsku odstranény ze hry.
' Tyto Zetony nelze odstranit,
| nachézii se vase piigera
v Tokiu. Abyste Zeton od-
stranili, musite pouzit <
a byt mimo Tokio.
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OHNIVY DECH

Prisery hract po vasi pra-
vici i levici ztrati kazda
Q. ztraci Qi v piipadg, Ze
jsou ve stejné lokalité jako
vy (v Tokiu nebo mimo
Tokio). Pokud jsou ve hre
jiz jen dva hraci, vas pro-
tivnik ztraci jen 1.

PROMENENEC

0Odhazovani vasich STALYCH
karet mizete provést na
konci vaseho tahu. Zpét
dostanete vzdy plnou cenu
karty, nezavisle na tom,
zda jste ji koupili se slevou.
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