* Vitézné
body

Na konci tahu mGze$ vyuzit \ .
kostky energie, abys koupil ) . .

karty, které ti pomahaji.

Zivotd
VITEZNEA BODY,

Pokud padne tfikréat [, Bl nebo
El prisera dostane prislusny
pocet vitéznych bodu * (za tri
H jsou to tedy 3 ¥, nikoliv 9).

Kazda dalsi kostka stejné hod-
noty prinasi jeden vitézny bod
Jsi obii prisera, kterd ma chut nicit. - ‘ T navic.
Za své destruktivni dspéchy ziskavas : Sl ,
sldvu ve formé vitéznych bodii (%). g = a4 [ENERGIE;

Desticka prisery se vyuziva Pr[lmZz P ,ﬁ ser; kten? ziskd 20 %, se / 4 - — T Kazdy vysledek [0 umoziiuje hraci
k zaznamenavani poctu stava vladc?m TOkZ‘L NePO vyhraje W S oo, N T : ) vzit si jednu kostku energie (4).
Fivotd a vitéznych bodd. ta poslec{tzl, ‘kter d prezije tenhle o ’ 'S | P . Neni tfeba hodit trojici.

festival niceni... & : : ‘ = Kostky energie si hraci mohou

= R : SRR = m L Sy % . : uschovat pro pozdéjsi vyuziti.
6 cernych kostek se vyuziva (7 Pravidla — . ﬁ
k tomu, aby se ziskala i , = AR 1 deska Tokia @ * ~ 3 Kazdy vysledek znamena
kombinace umoznujici , ) ) A U © 4 66 karet @ 4 < ' jeden bod zranéni, ktery das
! 28 ,zetond” @ (3 dymovnice, L o T 6 pﬁ§.e11ém, Ifte,ré. se nenalgzji na
A I - ) 2 ¥ JALE o S 1 imitace, 12 Zeton( zmens3eni, % W 6 stejném misté jako ty.
\ [“ P g ’ L ) < B 4 T ; 12 zeton(i jedu). 2 L f - Pokudjsinokiq(Centrum Tokia
& \/ @ : S i S - 8kostek (6 cernych +2 zelené) @ % Liy nebo Tokijsky zaliv), tak za kazdy
T M e v \ 6 desticek prizer © symbol B ddvds jedno zranéni
o 6 figurek + 6 stojan @ vSem piiserdm, které nejsou

= 3 ) .
- - - Tokiu.
: \ <ofrz) ; * Sada kostek energie @ . 1LY HAZENI| - viomd. .
' A g AN - - A PREHA ZOV AN (KOSTEK Pokud jsi mimo Tokio, tak za
Pokud mas ity spravné

dtocit, lecit, nabrat %2}

<«
energii Ci vitézné body. | /

® Ve hie jsi bud v Tokiu, gt a s Mo b Pol;ud Jeto I:/?se4pwn1 hra Kazdy hrac hodi Sesti cernymi Ve svém tahu hod viemi 6 Cernymi kGZd{/ b Cnbo[ v ’davas Je fino
nebo mimo néj. Kdyz = [:m nebo Je ve fre & & MENE | kostkami. Ten hraé, jemu padne  kostkami. zranéni vsem priserdm, které jsou
karty, muzes vyuzit isi v Tokiu, mazes zranit ) - ) ' flracu, budete pii hre pouzivat na nejvice kostkach ,, Utok” (E3), Poté mizes dvakrdt prchodit které- v Tokiu (v Centru i v Zdlivu).
i zelenéskostky. véechny ostatni pfisery... Cilem hry je stat se viadcem Tokia. | jen Centrum Tokia. bude zacinajicim hracem. koli vybrans, & dokonce i véechny | 22 kazdy bod zranéni ztraci pfisera
& HE konc1’\;< 9k;g121l§$: kdy r?eEteJ? Pokud hraje 5 ¢ 6 hraci, kostky ’ jeden Zivot (19p).
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Hdzej kostkami a snaz se ziskat co nejlepsi kombinace pro itoky, - Zamichejte karty @ autvoiteznich > _ druhem, nebossije mizes nechat
5 P B 5 s S = & PRIPRAVA [:m balicek. Otocte prvni tfi karty licem  PoCinaje prvni pfiSerou, zahraje = Prvni piisera, jiz padne alespoi
léceni, nakup specialnich karet a zisk vitéznych bodi. Je na tobé, nahoru a polozte je vedle balicku kazda prisera svij tah a po ni ) VETL el ATTIN 1 [, nedava 23dné zranéni, ale
abys vymyslel tu nejlepsi taktiku a stal se vladcem Tokia. Vzdycky Kazdy hra¢ si zvoli phieru a vezme ~ aZetond. nasleduje priSera po levici. Tah se  symholy, které jsou na kostkach || misto toho ziskava viadu nad
pOtégf ddt SOUpEﬁ co nejVétgfrdnU. VitéZi ten, kdOjakO prVﬂfnaStfﬁdd g}fji ﬁvg'urku g’ pﬁSllfn?U d?i Polozte 6 cernych kostek @ do Zzlﬁ(éj;ng?ashefuﬁcwh fazi v presné Es k‘o:dtpftEh;ZOVhén-i, VtVOﬁ akce, Tokiem a posune svoji figurku do
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*) Pro vétsi zazitek ze hry muZete jako Tokio téZ pouZit zadni stranu krabice.



Popis karty

@: Cena karty je v levém hornim
rohu. Za karty se plati nasbiranymi
kostkami energie ().

) Asistent vyroby: Gabriel Durnerin

Testovani hry (US): Mons Johnson, Bill
Rose, Randy Buehler, Mike Davis, Jamie
Fristrom, Bill Dugan, Henry Stern, Mike
Turian, Skaff Elias, Paul Peterson, Chip
Brown, Bruce Kaskel, Daniel Allcock,
Rob Watkins, Chris Lopez, Robert
Gutschera, Marc LeBlanc, Alan Comer,
Jim Lin, Greg Canessa, Dave-Bob Lee,
Joel Mick, Tom Lehman, Terry Garfield
a metla Tokia - Schuyler Garfield.

-
® Priklad hry v péti hracich:
Gigazaur je v Centru Tokia, Kraken v Zdlivu.
King, MekaDragon a Cyberbunny jsou zbyvajici
prisery. MekaDragon hodil 4 g
Jak Gigazaur, tak Kraken dostanou 4 zranéni.
Oba opousti Tokio a MekaDragon se ujimad vlddy
nad Centrem Tokia a ziskdvd 1 Y. Zaliv ztistdvd
prazdny.

Na tahu je Gigazaur. Hodi 1 .

-
° 5 o

Ukaz,ka_ tahu: ) ) Md jeste jedno prehozeni, a tak se rozhodne Zazfskd Gigazaur 1 kostku energie (§§).

Na tahu je Gigazaur a na kostkdch mu padne: prehodit [l Il o B . Jeho konecny vysledek

ODBHHOR -
202020204 0%

Gigazaur si nechd |l B zbytek piehodi e Vyhodnoceni hodu:
a padne: Jelikoz hodil tiikrat Bl ziskdvd 2 . K tomu Gigazaur nehodil Zadné B3 ale ani jej nepo-

H B E E E H ziskd dalsi 1 Y za ctvrtou |l Celkem tak trebuje, protoZe jiz md maximum 10 .

JelikoZ MekaDragon zacind tah v Tokiu, dostane
ve svém tahu 2 XK.

Tokia zistdvd, a jelikoZ je Zdliv prdzdny,
Gigazaur nad nim musi prevzit vlddu a ziskd 1
*. Pokud by MekaDragon ustoupil, Gigazaur
by se musel presunout do Centra Tokia a Zdliv
by zistal prazdny.

Gigazaur hodil také 1 §&. Cyberbunny (Kyber-

krélicek) je zrovna v Tokiu, a tak ztrdci 1. Poté hodi 3 Bl Zraneéni dostanou Gigazaur, King

a Kraken, ale ne Cyberbunny. Ten je v Zdlivu
a prisery v Tokiu na sebe navzdjem nedtodi.
Gigasaura zranéni zabije. Ve hre zlstdvaji jen
4 hraci a Tokijsky zdliv nemuze byt ddle obsazen.
Cyberbunny z ngj musi ven a v Tokiu zistane jen

@ : Zpiisob, jak kartu zahrat, je vyzna-
cen nad popisem efektu karty.
G prigery zis-

‘| kavaji tuto kartu
na cely zbytek hry

Pokud by byl Gigazaur v Tokiu, vsechny ostatni
prisery by ztratily 1 €.

Poté Cyberbunny hodi 1 B Zraneéni dostane
MekaDragon i Gigazaur. Gigazaur opousti
Zdliv, ale MekaDragon v Centru Tokia zustdva.

napr. powyuzitijejich
efektu, odlozeny).

(00L0Z: [y

Prisera, jez
ovlddne Tokio,

Prisera, ktera je mimo Tokio
a (toc¢i, musi jit do Centra Tokia

® Pokud karta vyslovné netvrdi
opak, nemdze vzr(st pocet Zivot(
pisery nad 10 €.

e Pokud karty uvadi ¢islo nasledo-

znamena, ze karta, kterd zvysuje
pocet zranéni, nem(ze zvysit
zranéni z 0 na 1, pokud hrac
nehodil .

(u nékterych karet ziskd 3 % . o = B . - ol

miize byt napsano, Gigazaur nekupuje zadne ka(t3./. Konci tak svijj e el ol MR o Lo Cyberbunny musi do Zdlivu a ziskd 1 *. MekaDragon. T

ze mohou byt za tah a ddvd kostky hrdci po levici. Tokijsky zdliv je prazdny. MekaDragon v Centru King a Kraken nehodili Zddné i a tak nedtoci. pracovant: N

urcitych okolnosti, . Y, L ) ) Koordinace projektu: , < )
Guillaume Gille-Naves OriGAMES

e Opusténi Tokia: PriSera mize
opustit Tokio a predat misto
prisefe, ktera na ni Gtocila.

Vedoucd vytvarik: Igor Polouchine
Ilustrace: Benjamin Raynal

Koloring: Kevin Lemoigne, Jérome
Viiguet, Jérome Brizard, Amanieu Rebu,

ihned vyhodnoti - - umisti svoji nebo Tokijského zalivu, pokud U ! C Pokud karta umoziuje prisere, .

efekt karty a poté Na za’lc?tku hryse v Tokiu ne- i J ; o ; o vané X, znamend to, kolik Pokud Gtok skonéi tak, ze aby opustila Tokio bez zranéni Laurent Chatelier

e nachézi 3adna pfiera figurku na jsou prézdné nebo jsou opoustény. ans r Testovéi hrv  (Frande):  Céd
P : Centrum Tokia” vitéznych bodi dostane kupec. pfisera nedostane zadné zranéni estovani hry (Francie): Cédric,

ji odlozi.

©: Efekt karty.

Pokud je Tokio prazdné, prvni
prisera, ktera hodi alespon jednu
Kl ziskava vladu nad Tokiem
a umisti do néj svoji figurku.
Nedava pfi tom zadna zranéni.

Pokud jsou volné obé lokace, musi
primarné do Centra Tokia.

Stejné jako v zakladni hte piisera,
ktera ziskava vladu nad Centrem
Tokia, které je prazdné, nedava
zranéni.

Napriklad ~ karta Mrakodrap pfi ~ ® Prehozeni: Pokud karta fika
nékupu a ndsledném odloZeni .prehozeni”, znamena to jedno
prinese hrdci 4 3. prehozeni kostek béhem hracova
tahu. A to tolika kostkami, kolika
chce, nehovori-li karta o jediné
kostce.

® M(ze se stat, ze hra¢ v tahu
dosahne 20 ¥ a poté je zabit

(napriklad diky karté Kamufldz),
neni dale povazovan za (tok
pro Gcely karet, jako je Jedovaty
plivanec nebo ByloZravec.

Pokud karta dava zranéni pfi

z (toku, (tocici prisera ji porad
musi nahradit.
o Zabiti: Kdyz mas 0 €.

VURCITHRY,

Patrice, Gabriel, Vincent, Rodolphe,
Guillaume, Thibault, Igor, Benjamin,
Fred, Joahn, Tatiana, Victor, Isabelle,
Emeric a Fabrice.

© 2010 Iello. V3echna prava vyhrazena.

a KUPOVANI|KARET, Pokud je na tebe l’Jto'éeno.a nechce§ Pokud e Tokiiské zaliv prézdng efekjcem kezrt}f. Aby wyhral hru, o zakoupeni (jako Ropnd rafinerie),  Autor: Richard Garfield Ceska verze: REXhry.cz 5 K4
Pokud hra¢ che, mitze si po vy-  dal zlstavat v Tokiu (nikdo ti to . Centrﬂl - g dyévé ﬁégra ato{’ musi tah prezit. * Zranéni: Ztréta V. neni to brano za ttok. PFisery na  Vgvoj hry: Richard Garfield a Skaff Eliss  Preklad ceské verze: =0
hodnoceni kostek koupit jakoukoli ~ nemdze mit za zl¢, byva to tam m 7 &d na Toiio ,zran émp viadnoud o Také se mliZe stat, 7e ve stejném  © Utok/utocici pfisera: Piidera se zakladé tohoto zranéni nemohou  Vedoud vjroby: Martin Hrabalek a David Muller [x] o [X{

ze tHi vylozenych karet.

Za dvé kostky energie (2 ) mize
téz zahodit vSechny tfi karty
v nabidce a vyloZit nové tfi karty.
Nékupy a vymény karet mize
hrac cinit v jakémkoli pofadi tak
dlouho, dokud na to ma kostky
energie.

e M
* Priklad: Kraken md 10 4
a nechce Zddnou z vyloZenych
karet. Zaplati tak 2 4, karty
zahodi a vyloZi tii nove.
Nyni mu zbyvd 8 4 a vidi kartu
za 3 4, kterd se mu libi. Koupi
si ji a ihned doplni nabidku
o treti kartu. Zbyvd mu 5 4,

L které si schovd na pozdeji.

e A
Zakoupena karta je ihned do-

ostré), mdzes predat vladu prisere,
ktera na tebe (itoci, a opustit Tokio.
Zranéni z (toku ale dostanes.

Pokud jsi zabit, zatimco jsi v Tokiu,
priSera, ktera té zabila, automaticky
prebira vladu nad Tokiem.

Upozoméni: Kartatypu ,0dloz”,
ktera davazranéni, neni Gtokem.
Vpripadé, Zejsitakovou kartou

zabit, nikdo té v Tokiu nena-

hradi, a to z{istava prazdné.

plnéna kartou z vrsku balicku.
|
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V priibéhu této faze se vyhodnocuji “

efekty nékterych karet.

Je to konec tvého tahu, predej
proto kostky hraci po levici.

Pri hie 5 a 6 hracd mohou byt
v Tokiu dvé pfiSery zaroven.

Byt v Tokiu (Centru & Zalivu) ma
své vyhody a nevyhody:

e Kdyz se ti podari ziskat
vladu nad Tokiem, ziskas
1%. (»1 %)

vo 2%

® Pokud zacinas tah v Tokiu,
ziskas 2 . ([+2 K1)

e Pfisera v Tokiu nemuze
pouzivat vysledek K na
kostkach (muze se ale lécit

pomoci karet). (fé)

J

Volba cile tvého Gtoku rovnéz
zavisi na tom, kde jsi:

p

e Utok B piisery v Tokiu

(Centru i Zalivu) dava zra-

néni véem pfiseram mimo
Tokio.

o (tok [ piisery mimo Tokio

dava zranéni jen pfiSeram

v Centru Tokia a v Tokijském

zalivu.
& J

Hra konéi v okamziku, kdy jedna
z priser ziska 20 vitéznych bodd,
nebo ve hre preziva uz jen jedina
priSera.

PiiSera, ktera ziska 20 ¥ & je
posledni ve hre, vitézi a stava se
vladcem Tokia.

Tokijsky zaliv - pokrocila pravidla
pro 5 az 6 zkusenych priser.

PFi hfe 5 a 6 je dobré pridat do hry
i Tokijsky zaliv. Tato lokace prida
trochu mista v Tokiu, coz je pfi hre
vice hracll zajimavéjsi.

Jak priSery v Centru Tokia, tak
v Tokijském zilivu jsou pova-

voy

Zovany za prisery ,,v Tokiu”

priSefe a poté ziskava vladu nad
Zalivem. Nebo nad Centrem Tokia,
pokud ho opousti zranéna prisera.
Tokijsky zaliv se chova stejné
jako Centrum Tokia.

4 2\

¢ Pokud je na priseru v Zalivu
zalitoceno, mize se rozhod-
nout opustit Zaliv (dostane
ale zranéni, stejné jako
v Centru). Pokud ustoupi,
utocici priSera musi jit do
Zalivu, pokud tedy nejde
do Centra. V tom pripadé
by Zaliv zistal docasné
prazdny.

e PriSera nikdy nemiize byt
zaroven v Centru Tokia

iv Zalivu.
\ J

Pokud je zabita pfiSera a pocet
hracd klesne pod pét, nemize byt
Zaliv do konce hry dale obyvan.
Pfisera, kterd se v ném nachazi,
jej musi opustit.

Kterakoli karta, jez hovori
o Tokiu, se vztahuje jak
na Centrum Tokia, tak i na
Tokijsky zaliv.

povazuje za Gtocici, pokud hodila
aspon 1 B Jinak neditoci. To

tahu zemrou vsechny zbyvajici
prisery...Smdla, prohrali vsichni!

-

REHLED _
ZVLASTNICH KARET
VETS],

NEZ JSTE CEKALI

Pokud ztrati$ tuto kartu,

ztrati§ i 2 navic, které
jsi spolu s ni ziskal.

W2 gre

MRCHOZROUT

Hrac, ktery zistane ve hte
diky karté ,Md to potomka!”,
se pocita jako hrac, ktery
klesl na 0

PARAZITICKA
CHAPADLA

Karty mGze$s kupovat jen
v prislusné fazi svého tahu.
Pokud jsou na nich Zetony,
koupis je i s nimi.

opustit Tokio a efekt karet modifi-
kujicich Gtok se neuplatni.

IMITACE

Pokud imitovana karta zmizi ze hry
(napriklad tim, Ze pfisera, ktera
ji vlastnila, byla zabita), vezmi si
Zeton imitace zpét. Na zacatku
svého tahu jej mizes dat za 1 % na
novou kartu jako normalné. Pokud
na sobé imitovana karta ma néjaké
Zetony, pouzij své vlastni, jako bys
danou kartu pravé koupil.

CHMATAK

Pokud jsou ve hfe dva oportunisté,
prvni nasledujici po sméru hodinovych
rucicek od aktivniho hrace ma sanci
koupit nové odkryté karty jako prvni.

OHNIVY DECH

Zranéni je pfidano k atoku, ktery
vedes proti svym souseddm. Pokud
sousedovi nedavas bézné zranéni,
nemuzes Utocit samostatné ohnivym
dechem.

Graficka Gprava: Jifi Tomasek
© 2012 Rexport, s. 1. 0.

Cédric Barbé a Patrice Boulet
Vedouci projektu: Thibault Gruel

PROMENENEC
Karty mdzes prodat po fazi nakupovani
karet. Mizes prodat i kartu, kterou jsi

pravé koupil.
9 SOLARNipg.
SOLARNI POHON

Kartu maze$ vyuzit uz v tahu, kdy
ji koupis.

SESKOK Z VYSKY

Pokud jsi v Tokijském zalivu, tak jsi
v Tokiu. Nepfebiras tak vladu nad
Centrem Tokia.

JEDOVATY PLIVANEC

A ZMENSOVAC! PAPRSEK
Zetony jedu a zmeneni ziistavaji ve

hte i poté, co jsou karty Jedovatého
plivance a Zmensovaciho paprsku
mimo hru.

ENSOVACH




