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Y Buddhové zahradé¢, pramatce zahrad vsech,
kde klid se ujima vlady nad svétem,
uprostied jezera v mystickych lotosech

moudrost a sila a prozfeni kvete.

Legenda o nich vsak Septem se Sifi
a duSe dychtivé z celého kraje
po cestach klikatych k zahradé mifi

uchvatit moc, jez tu ve kvétech zraje.

Rozlu¢ se, poutnice, se vSim, co znas.
Vydej se bez bazné¢ na pochod daleky.
Najdi ty kvéty, kde hmyz drzi straz,

dik jejich kouzlu pry zit mazes...

v

...naveky.
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24 1
30 3+

® 4 hracské balicky:
(kazdy se sklada
z 31 okvétnich karet)

trojlistek  ctyflistek pétilistek Sestilistek sedmilistek

e — aa—

kosatec pupalka  tfeSnovy lilie lotos
kveét

Kazdy bali¢cek ma
5 okvétnich karet
se dvéma ikonami strazce.

Kazdy bali¢ek ma
26 okvétnich karet
s jednou ikonou strazce.

T - S amam

® 20 karet
divokych kvétt

8h ich strazca: |
mEast L, o @ @Y AN

2

® 4 mysticti strazci: J p (
(1 na hrace) « w b %

® 12 Zetonu specialnich
dovednosti: (4 od kazdé)

* 30 bodovacich zetonti @
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@ Vyberte si barvy a strazce:
Kazdy hrac si zvoli, ktery strazce mu bude béhem hry pomadhat ziskavat

kontrolu nad zahradou.
: { seamvayg =
P4
N

|7

o ——

Zluty Zelena Cervena Modra
motyl housenka beruska vazka

@ Pripravte osobni bali¢ky okvétnich karet:
e Kazdy hrac si vezme balicek karet, jehoz rub odpovida zvolenému
strazci, a upravi jej dle celkového poctu hraca:

! HRA VE DVOU Pouzijte celé balicky.
HRA VE TRECH Odstrante z kazdého balicku po jedné

karté od kazdého typu kvétu (se 3, 4, 5, 6
i 7 listky). Pozor, karty se dvéma ikonami
strazce musi zustat ve hte.

HRA VE CTYRECH | Odstrante z kazdého balicku po dvou
kartach od kazdého typu kvétu (se 3, 4,
5, 6 i 7 listky). Pozor, karty se dvéma
ikonami straZzce musi zUstat ve hte.

® Poté¢ kazdy hra¢ zamicha svoje okvétni karty a polozi je pfed sebe licem
dolli jako svij dobiraci balicek.

@ Bali¢ek divokych kvétii: Zamichejte balicek a poloZte jej licem dolt. Poté
otocte svrchni ¢tyfi karty licem vzharu a poloZte je na dosah vSem hractm.

(@) Strazci: Kazdému hraci dejte dva strazce v jeho barvé.
@ Mysticti strazei: Odlozte stranou vSechny (st¥ibrné) mystické strazce.

@ Zetony specialnich dovednosti: Rozttidte dle typt na tfi sloupce a odlozte
stranou.

@ Bodovaci zetony: Odlozte stranou.




P¥iprava hry pro tfi hrace

Herni oblast
lotosove zahrady
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@ Kazdy hrac si dobere ¢tyfi karty svrchu svého balicku okvétnich karet.
To je jeho uvodni ruka. Kazdy hrac vidi vSechny karty ve své ruce, ale
pred ostatnimi je drzi v tajnosti.

@ Nejnadsenéjsi zahradnik zacina, hra poté pokracuje ve sméru hodi-
novych rucicek.

@ Hrag, ktery je na tahu, provede dvé akce, a poté si dobere opét do ¢tyf
karet v ruce.

MOZNE AKCE JSOU:

e Rist kvéti
Zahrat jednu nebo dvé okvétni karty ze své ruky na jeden kvét
v zahradé.

e Vyména okvétnich karet
Polozit jednu nebo dvé okvétni karty ze své ruky dospodu svého
dobiraciho balicku a poté si dobrat svrchu balicku stejny pocet
karet do ruky.

e Premisténi strazce
Pfemistit jednoho ze svych strazcl na jakykoli nedokonceny kvét
v zahradé (bud ze své osobni zasoby, nebo z jiného kvétu).

Ve svém tahu mazete hrdt libovolné dvé akce v libovolném pofadi.
Mdzete zopakovat stejny typ akce dvakrdt. Neni ovsem povoleno provést
v jednom tahu vice neZ dvé akce.

Rust kvétu

V ramci jedné akce muze hrac ptilozit jednu nebo dvé okvétni karty ze své
ruky na jeden kvét lotosové zahrady.

V zahradé roste pét druhti kvétd, z nichz kazdy vyzaduje k dokonceni
jiny pocet okvétnich karet. To je zndzornéno ¢&islem v levém hornim rohu
okvétni karty:

3 4 5) 6 7

Kosatec Pupalka  Tresnovy Lilie Lotos
kvét
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Okvétni karty ptikladejte ke kvéttim stejného
typu (tedy stejného Cisla) do spiralovitého
tvaru. Kdyz ptikladate novou okvétni kartu,
fidte se vyznacenym okrajem na pfedchozi karté,
abyste spravné vytvorili zamysleny tvar kvétu. Také je

potom Iépe vidét, kolik karet jesSté kveét potiebuje k dokonceni.

Pfi zaloZeni nového kvétu mlzete okvétni kartu polozit kamkoli do lotosové
zahrady. Nelze ovsem zaloZit novy kvét, pokud uz v zahradé roste kvét stejného
typu. Jinymi slovy musi hrd¢i nejprve dokonéit kvét, neZ zacnou sklddat novy kvét
stejného typu.

V jednom kvétu se nikdy nemohou ocitnout okvétni karty s riiznymi ¢isly.

Vymeéna okvétnich karet

V ramci jedné akce muze hrac
polozit jednu nebo dvé karty ze
sveé ruky dospodu svého dobiraciho
balicku a poté si dobrat stejny
pocet okvétnich karet svrchu svého
bali¢ku.

HRACOVA RUKA

v ~

VYMENA DVOU KARET f

Bé&hem této akce si hrd¢ nesmi
dobirat nové karty divokych kvétu.
Nicméné md povoleno poloZit
divoké kvéty, které jiZ mél v ruce,
dospodu svého dobiraciho balicku.  4RACOVA NOVA RUKA




Premisténi strazce

V ramci jedné akce muze hra¢ presunout jednoho ze svych strazcl na
jakykoli nedokon¢eny kvét v lotosové zahradé. Hra¢ mtze strazce premistit
jak ze své zasoby na kvét, tak z kvétu na jiny kvét. Nema vsak dovoleno
premistovat strazce patfici jinym hractm.

@ Premistit ze své zdsoby na kvét,
NEBO
@ premistit z jednoho kvétu na jiny.

Pomoci strazct hradi ziskavaji kontrolu nad kveéty lotosové zahrady.
Kontrola kazdého hrace nad kvétem je urcena souctem jeho figurek strazct
na kvétu a ikon strazcd na okvétnich kartach. Kdyz je kvét dokoncen, hrac¢
s nejvyssim souctem strazcd ziskava odménu.



Dobrani karet

Doplnéni ruky opét na ¢tyfi karty
Poté, co hra¢ dokoné¢i své akce, dobere si nové
karty tak, aby mél v ruce opét ¢tyfi. Tim hracav tah
kon¢i. Hra¢ muze dobirat svrchu vlastniho balicku, z karet
divokych kvétli, nebo z kombinace obojiho. Pokud hrac¢ po
provedeni svych dvou akci drzi ¢tyfi karty, nedobira si nic
a pouze ukon¢i sviij tah.

Dobirani z vlastniho balicku

Vsechny karty v hracoveé balicku maji v rohu ikonu hracova
strazce. VétSina karet ma jedinou ikonu, ale nékteré
hracovy karty obsahuji dvé ikony. KdyZ se ur¢uje kontrola
nad dokonc¢enymi kvéty, kazda jednotliva ikona se pocita.

TR

Dobirani z divokych kvéta

Krom vlastniho bali¢ku si hra¢i mohou dobrat i nékteré ze
Cty¥ vystavenych karet divokych kvétt (nelze si ale dobrat
kartu z bali¢ku divokych kvétu, ktery leZi licem doli). Divoké
kvéty neobsahuji ikony strdzcd - jsou neutralni.

Jakmile hra¢ dokondi dobirani, doplnte vystavené divoké
kveéty opét na c¢tyfi karty. Pokud bali¢ek divokych kvéta
dojde, hra normalné pokracuje, jen se vystavené divoké
i kvéty dale nedoplnuji.

Divoké kvéty
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Jakmile se kvét sklada z tolika karet, kolik je ¢islo na jeho kartach, je dokoncen.
Kvét nemuZe nikdy obsahovat vice karet, nez je jeho poZadovany pocet.

Urceni kontroly

Jakmile je kvét dokoncen, hraci urci, kdo ma nad nim kontrolu. Kazdy hra¢
si secte svoje strazce na daném kvétu, a to jak ikony na kartach, tak figurky
strazct zde umisténé. Hrac s nejvyssim souctem strazcli ma na vybeér ziskat:

¢ bodovaci Zeton, ktery ma na konci hry hodnotu 5 bodf,
NEBO
|

e Zeton specialni dovednosti, kterou bude moct vyuzivat do konce hry.

V ptipadé shody v nejvyssim souctu ziskava kazdy remizujici hra¢ pravo tohoto
vybéru sam za sebe (v pofadi tahu pocinaje hrac¢em, ktery dokoncil kvét).

Utrzeni kvétu

Hrac, ktery ke kvétu polozil posledni okvétni kartu a tim jej dokoncil, si vezme
k sobé vSechny karty, z nichZz se kvét skladal, a polozi je do své bodovaci
hromadky licem vzhiiru. Na konci hry kazda z téchto karet pfinasi jeden vitézny
bod.

Navrat strazci
Vsechny figurky strazci z utrzeného kvétu se vrati do osobni zasoby patfi¢nych
hracu.

Pfiklad: Veronika (modrd vdzka)
umistila posledni okvétni
kartu a dokoncila lotos, takze
si vSech sedm karet vezme,
¢imz ziskd 7 vitéznych bod.
Bdra (Gervend beruska) md nad
kvétem kontrolu — md soucet
strazed 5, zatimco Veronika
pouze 4 — a md tedy moznost
vybrat si mezi bodovacim
Zetonem a Zetonem dovednosti.
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Hrac, ktery ma kontrolu nad pravé dokoncenym kvétem,

si muze vybrat bud bodovaci Zeton o hodnoté 5 bodu,
nebo Zeton specialni dovednosti, ktery mu po zbytek partie
poskytuje novou dovednost. Ve hte jsou t¥i druhy specidlnich
dovednosti. Hrac, ktery se rozhodl ziskat dovednost, si vezme
odpovidajici Zeton a polozi jej vedle svého dobiraciho balicku ‘
jako pfipominku, ze tuto dovednost mlize vyuZivat.

Kazdy hra¢ muze ziskat kazdou dovednost pouze
jednou. Pokud jiz néktery hra¢ shromazdil
vSechny tfi specidlni dovednosti, jako dalsi
odmény muiZze ziskavat pouze bodovaci Zetony.

Mysticky strazce

Hra¢  ziska (st¥ibrného) mystického

strazce odpovidajiciho jeho vlastnim strazciim

a muZe jej pouzivat pti akci ,pfemisténi strdzce". P¥i
urcovani kontroly nad kvétem se mysticky strazce
pocitéd za dva.

Cesta prozieni

Hrac ovladajici Cestu prozieni mize v ruce drzet
pét okvétnich karet namisto ¢tyf. Na konci svého
tahu si tedy méa dobrat do péti karet. Stale si muze
dobirat ze svého balicku, z karet divokych kvétd,
nebo z kombinace obojiho. Pokud hrac¢ ziska tuto
schopnost mimo svUj tah, nedobira si kartu ihned,
ale az na konci svého pfistiho tahu.

Bujny rist

V rdmci jedné akce ,rdst kvétd” maze hra¢ ovladajici
Bujny riist hrat neomezeny pocet okvétnich karet,
namisto obvyklého limitu nejvyse dvou. Stale to musi
byt karty o stejném Cisle, musi je prikladat k jednomu
kvetu lotosoveé zahrady a nesmi pfekrocit pocet karet,
ktery dany kvét potiebuje k dokonceni.

©
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14
Bara
(Cervena beruska)
Prvni akce: Pifemisténi strdZce
Bara premisti jednoho strazce ze své
zasoby na kosatec v lotosové zahradé.

Barina ruka

Herni oblast
lotosové zahrady

Druhd akce: Rist kvétu

Bara zahraje dvé okvétni karty s ¢islem
3 ze své ruky na kosatec, ¢imz jej
dokon¢i. Jedna ze zahranych karet ma
2 ikony berusky, druha je z balicku
divokych kvéta, tedy bez ikony.

Monika

Vysledek: Bara dokoncila trojlistek kosatce a diky
nejvyssimu souctu strazci ma nad nim i kontrolu.
Muze si vybrat mezi bodovacim Zetonem a Zetonem
specialni dovednosti, a také si polozi vSechny tfi karty
do své bodovaci hromadky. Bara i Veronika si vezmou
sveé figurky strazct zpét do osobni zasoby.

Bdra si dobere dvé nové karty a ukonéi svij tah.

Veronika

(Modra vazka)

Prvni akce: VVyména okvétnich karet
Veronika polozi dvé karty z ruky do-
spodu sveého balicku a dobere si svrchu
sveého balicku dveé nove.

- —

Druhd akce: Rist kvétu

Veronika pouziva svou dovednost
Bujny rist, aby zahrala t¥i karty
pétilistku z ruky, ¢imz dokon¢i ties-
novy kveét. Dvé z nich maji ikonu
modrého strazce.

(viz diagram na ndsledujici strané)
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Ver¢ina ruka

Vysledek: Veronika dokoncila pétilisty tfeSnovy kvét
a ponecha si jeho pét karet ve své bodovaci hromadce.
: Nejvyssi soucet strazcli na ném ma vsak zluta Monika,
e, 4 ¢imz ma na vybér ziskat bodovaci Zeton, nebo Zeton
£ ‘/ % specialni dovednosti. Monika i Bara si vezmou zpé&t své
V ‘g }r strazce. Veronika si dobere tfi karty a ukoné&i svij tah.

e S

Monika

(Zluty motyl) Druhd akce: Rist kvéta

Prvni akce: Rist kvéti Monika zahraje z ruky jednu kartu
Monika zahraje z ruky dvé okvétni s Cislem 6, ¢imz dokon¢i kvét (tato
karty s Cislem 6 (obé maji po jedné  karta nema ikonu strazce, protoze
ikoné strazce). pochazi z bali¢ku divokych kvéta).

. «  Veronika

&

Herni oblast
: lotosové zahrady

Vysledek: Monika dokoncila Sestilistou lilii a vSech Sest karet
si ponechd ve své bodovaci hromadce. Ma také nejvyssi
soucet strazct (protozZe jeji mysticky strdZce se poéitd za dva),
diky ¢emuz si mlze vybrat, zda ziska bodovaci Zeton, nebo
zeton speciadlni dovednosti. VSechny t¥i hracky si vezmou
figurky svych strazct do svych osobnich zasob. Monika si
dobere 3 nové okvétni karty, ¢imz ukonéi svij tah. (2
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Jakmile si néktery hra¢ dobere do ruky posledni okvétni kartu ze svého
bali¢ku, spousti se posledni kolo hry. VSichni hrac¢i maji jesté jeden tah,
veetné toho, ktery spustil posledni kolo. Je tedy mozné, Ze tento hrac
bude zacinat sviij posledni tah s méné nez ¢tyfmi kartami v ruce.

Jakmile vsichni hraci odehraji svij posledni tah, nedokoncené kvéty loto-
sov¢ zahrady pfipadnou hrac¢tm, ktefi nad nimi maji kontrolu. U kazdého
kvétu sectéte strazce (ikony i figurky) — hrac s nejvyssim souctem si pfida
vsechny karty daného kvétu do svoji bodovaci hromadky (nedostdvd vsak
bodovaci Zeton). V p¥ipadé shodného nejvyssiho soultu strazcti rozdélte
karty nedokonceného kvétu rovnomérné mezi vsechny remizujici hrace,
pfipadné zbylé karty vyfadte ze hry. Tento zplUsob vyhodnocovani se
tyka pouze konce partie (na str. 9 je popsdno vyhodnocovdni remiz béhem
hry).

Veronika (modrd vdzka) md na tomto kvétu
celkem 3 strdZce (mysticky strdZce se pocitd
za dva), zatimco Bdra (Cervend beruska)
pouze 2 (oba jako ikony na kartdch).
Veronika (modrd) si tedy ponechd obé
okvétni karty, ¢imZ ziskd dva vitézné body.

Y

°
-
\ .; motyl) remizuji v nejvyssim souctu

a

Bdra (Cervend beruska) a Monika (Zluty

- 0bé maji na kvétu dva strdZce. Obé
hrd¢ky si do své bodovaci hromddky
} / vezmou po jedné karté, zatimco treti

/ okvétni karta vypaddvd ze hry.

VSechny tri hrd¢ky remizuji v souctu strazcu
- kazdd zde md jednoho. ProtoZe nelze roz-
délit dvé karty rovnomérné mezi tri hrdce,
obé karty vypaddvaji ze hry.
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Kazdy hrac¢ odlozi karty, které ma v zavéru hry v ruce,
zpét na svijj dobiraci balicek. Karty v dobiracich bali¢cich
neptinasi vitézné body, ale vyuzivaji se jako rozhodujici
faktor v pripadé bodové remizy.

Kazdy hrac si secte bodovaci zetony a okvétni karty,
které béhem hry shromazdil do bodovaci hromadky.
Cisla na okvétnich kartach a pocet ikon strazct

jiz v tuto chvili nemaji vyznam.

Okvétni karty = 1 bod za kazdou
Bodovaci zetony = 5 bodt za kazdy

Hrac s nejvice body vitézi!

V pripadé bodové remizy vitézi z remizujicich ten hrd¢, kterému zbylo
nejvice karet v jeho dobiracim bali¢ku.

Bara Veronika Monika

\ 25 okvétnich . ¥\ 170kvétnich karet; ¥\ 21 okvétni karta
karet = 25 bodi =11 bodu =21 bod
4 bodovaci Zetony 6 bodovacich 3 bodovaci Zetony
=20 bodui Zetonu = 30 bod = 15 bodi
Bdrin soucet Veronicin soucet Monicin soucet
=45 bodi =41 bod =36 bodu

Bara vitézi!

(4
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Zapovézené dovednosti

Beéhem piipravy hry poloZte na stlil od kazdé specialni dovednosti pouze tolik
zeton1, kolik hraje hrac¢ti, minus jeden. Zbylé Zetony dovednosti dejte do krabice.
V této varianté je tedy kazda jednotliva dovednost zapovézena poslednimu hradi,
ktery ji jesté neziskal. To mlze ptidat na soutézivosti mezi hraci.

Rodinna varianta

Zkuste rodinnou verzi Lotosu ur¢enou pro 4 hrace. Pfipravte hru standardné dle
strany 3, pficemz si kazdy hrac zvoli svoji barvu strazct.

Poté ustanovte dva tymy po dvou hracich a ujistéte se, ze vSichni védi, kdo s kym
hraje. Partnefi by méli sedét naproti sobé, aby se tymy stfidaly po tazich.

Cela hra probiha normalné az po zavérecné bodovani. V ném si hraci jednoho
tymu sectou vitézné body mezi sebou. Vyhrava tym s vyss$im souctem skore

obou hracu.
Hana

Priklad: Bdra
a Veronika jsou
partnerky, proti

nim hraje tym
Hana a Monika.

Herni oblast
lotosové zahrady

Pozndmbka:
* P¥i uréovdni kontroly nad kvétem hrdci jednoho tymu NESCITAJI strdzce mezi sebou
navzdjem. KaZdy hrd¢ se stdle poéitd zvldst.

e Hraci NEMOHOU vyuZivat specidlni dovednost svého tymového partnera.

® Hrd¢i jednoho tymu by méli hledat zpusob, jak si navzdjem vypomdhat, aniZ by ddvali

souperum prilis najevo svou pfisti strategii.

e T
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