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Ve hie Marvel: Remix budete davat dohromady skupinu superhrdin(, ktefi se postavi
mocnym padouchim. Pomoci karet hrdind, spojencd, stav(, vybaveni, lokaci a akci bude-
te svadét epické superhrdinské bitvy! Sestavte zndmé tymy nebo vytvorte nové skupiny
a vypréavéjte své vlastni pfibéhy!

KOMPONENTY

1pravidla

18 karet

61 karet
REMIX

1 bodovaci blok ,}n >
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Ve hite Marvel: Remix se budete pokouSet v ruce sestavit sadu karet, kterd vam pfinese
co nejvic bodd. V kazdém tahu si nejprve doberete do ruky kartu bud' z balicku REMIX,
balitku PADOUCHU, nebo z odklddaciho prostoru a poté jednu kartu z ruky odlozite do
.1 | odkladaci oblasti. Na kazdé karté je uvedena jeji sila a dodatecnd pravidla pro bodovéni
o | na zakladé ostatnich karet. Na konci hry si kaZdy hrac secte zakladni silu a bonusové
body vSech karet ve své ruce. Aby hrac ziskal néjaké body, musi mit na konci hry v ruce
alespon jednoho HRDINU nebo SPOJENCE a alespon jednoho PADOUCHA. Zvitézi hrac s nej-
vys$s§im poctem bodd.

Popis karet: Kazda karta ma nazev a typ, nékteré karty maji také symboly Ci text.

1. Ndzev — Nékteré karty se odvoldvaji na nazvy
konkrétnich karet.

2. Barva — Ve hte jsou tyto barvy (typy) karet: HRDINA,
SPOJENEC, STAV, VYBAVENI, , AK(E a PADOUCH.
Vsimnéte si, 7e balitek PADOUCHU obsahuje pouze
karty PADOUCHU a v balitku REMIX nenf ani jedna Karta
PADOUCHA.

3. Zakladni sila — Zakladni sila vétSiny karet se na konci

hry pficita k celkovému poétu ziskanych bodd. +2 zakaideho dasho HRDIAU.

+4,mas-li STITZ VIBRANIA.

1 | 4. Symboly — Na vétSiné karet jsou symboly pfedstavujici
jejich schopnost nebo pfisluSnost. Symboly samy

- 0 sobé Zadné body nepfidavaji, ale jiné karty se ¢asto na tyto symboly odkazuji. Ve hre
jsou tyto druhy symbold:
@ Technologie €I Wakanda &% Gamma &9 Boss
© Informace @B Létani Asgard £3 Mocny

D Sila &) Dostiel £ Mutant 3 Mésto

5. Text — /tSina karet obsahuje text, ktery popisuje, za jakych podminek se méni bodova

hodnota dané karty (at uz formou bonusu, nebo postihu). Na konci hry karty ziskavaji
Fl nebo ztrdceji body na zékladé toho, jaké dalsi karty ma hrac v ruce. Text tykajici se
4 konkrétni barvy karty je barevné zvyraznén tak, aby barva textu odpovidala barvé
karty. Za urcitych podminek miiZe text také odstrafiovat symboly. Text na karté je vzdy
povinny, neni-li uvedeno jinak. Karty v ruce hrace nejsou nikdy ovlivnény kartami
v rukach soupefi.




PRIPRAVA HRY

Zvlast zamichejte karty REMIX a PADOUCH a vytvorte dva samostatné balicky. Kazdému
hraci dejte Sest karet REMIX a jednu kartu PADOUCHA. BaliCky polozte doprostied stolu
vedle sebe a pobliz ponechte dostate¢né misto pro odkladaci prostor.

Nahodné vyberte zacinajiciho hrace a pokracujte po sméru hodinovych rucicek.
PRIKLAD PRIPRAVY HRY PRO 3 HRACE
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TAHY

Hrac ve svém tahu musi provést jednu ze tfi akci:

Dobere si vrchni kartu
z balicku REMIX a poté
odloZi jednu kartu z ruky
do odkladaciho prostoru.

Dobere si vrchni kartu
z halitku PADOUCHU
a poté odlozi jednu kartu
z ruky do odkladaciho
prostoru.

Vezme si kartu z odkla-
daciho prostoru a poté
odlozi z ruky do odkla-
daciho prostoru jinou
kartu.

Karty v odkladacim prostoru musi byt vyloZené tak, aby byly vSechny dobie vidi-
telné vSem hracim.

KONECHRY

Hra konéi v okamziku, kdy je v odkladacim prostoru vyloZeno deset karet. Hraci si sectou
zakladni silu svych karet v ruce a jejich bonusy a ode¢tou postihy. Hra¢ s nejvy3sim souc-
tem zvitézi!

Jestlize hrac v ruce nema alespoii jednoho HRDINU nebo SPOJENCE a alespoii jednoho
PADOUCHA, je jeho soucet 0 boddi.




POUZIVANA KLICOVA SLOVA & o i

Toto jsou diilezita klicova slova, vyskytujici se v textech na
kartach:

MAS-LI: Pokud je v textu karty pséano MAS-LI jinou Kartu,
barvu karty nebo symbol, miZe hra¢ tento bonus ziskat
pouze jednou, (PRIKLAD: Hrag ma SHADOWCAT a karty TOVARNA
a TAINY UKRYT. Bonus ,+4, mas-li " viak ziska pouze
jednou.)

ZA KAZDY: Pokud je v textu karty psano ZA KAZDY v kom- g
binaci s urcitou barvou karty nebo symbolem, mize hrac
ziskat bonus za kazdou odpovidajici kartu. Je-li na jedné
karté vice stejnych symboll, ziska hra¢ bonus za kazdy ta-
kovy symbol. (PRIKLAD: M&-li hra¢ karty SPOLUPRACE, HAWKEYE, =7~ = -
SHE-HULK a WOLVERINE, bonus ,+4 za kazdého HRDINU" ziska . P =
trikrat.)

L
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VYMAZE: N&které karty mohou VYMAZAT jiné karty. Vymaza- &7
né karta nepfidéva 74dné body sobé ani jinym kartam a nijak -
neovliviiuje hraCovy karty v ruce. Jestlize ma hrac v ruce vice
karet, které vymaZou samy sebe nebo jiné karty (napfiklad
TAINY UKRYT a JUGGERNAUT), uré si na konci hry pofadi, v jakém == 5
se tyto karty vyhodnoti. -— ‘

VYMAZANA, NEMAS-LI: Doty¢na karta je VYMAZANA (dle pra-
videl vySe), pokud hra¢ nema v ruce kartu €i karty jmenované
v postihu. (PRIKLAD: MOCNY.)

Se A ey
nemis_|
PADOUCHA st ey

PROMEN, MAS-LI: N&které karty maji schopnost promény. =
Je-li na karté text ,PROMEN, més-li..., hra¢ oto&i kartu tak,
aby byl tento text vzhiiru nohama. Hrac si na konci hry miize
zapocitat symboly POUZE z levé strany karty. Pokud hrac¢
spliiuje uvedené pozadavky, musi proménu provést.




BODOVANI KARET V RUCE

Na konci hry je kazda karta v ruce obodovana na zakladé ostatnich karet v hracové ruce.

Nema-li hra¢ v ruce alespori jednoho PADOUCHA a alespori jednoho SPOJENCE nebo HRDINU,
; je jeho celkovy vysledek nula bodi. VYMAZANY PADOUCH, SPOJENEC nebo HRDINA se pro
s | splnéni tohoto pozadavku nezapocitava.

Hragi ignoruji vdechny VYMAZANE karty.

Kazdy hrac si secte zakladni silu vSech karet ve své ruce (nékteré karty mohou mit zapor-
nou hodnotu zakladni sily).

Kazdy hrac pricte vSechny bonusy a odecte postihy na zékladé textil na kartach ve své
ruce.

Hraci vZdy vénuiji pozornost pouze kartdm ve své ruce. Karty hrace nejsou nikdy ovliv-
= nény kartami v rukach souper.

Hra¢ s nejvy$$im celkovym bodovym souctem zvitézi.

V pripadé shodného vysledku se hraéi se shodnym poctem bodii o vitézstvi déli.




PRIKLAD BODOVANI
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+2 zakaidého dalsiho HRDIND.
+4,mis-li STITZ VIBRANIA.

Zékladni sila 4. +6 za
dalsi tfi hrdiny a +4, protoze
hrac ma STITZ VIBRANIA.

i

VISION i dva rizné 2 tchto
symbold dle tvého vybéru
.5, Bneb?. u

Zéakladni sila 3. Hra¢ si zvoli
symboly /D a ), které mu umozni
ziskat bonusy z dal$ich karet.

Je VYMAZANA,
nemds-li HRDINU se

Zakladni sila 9. Tato karta
neni VYMAZANA, protoZe hra¢
méa HRDINU se symbolem
(KAPITAN AMERIKA).

Zakladni sila 6.

=20, nems-lialespon tii  NEBO
ii karty se shodnjm symbolem.

ZéKladni sila 14. Hra¢ neztrati
20 bod, protoze (OLOSSUS, VALKYRA
i VISION maji vsichni symbol /D).

=
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+4 1akaidyj symbol D).
+4 2akaidy symbol .

Zéakladni sila 0. +28, protoZe
hrag mé celkem 7 symbolti D a &
(COLOSSUS: 7D, 7D, VALKYRA: D, B,
VISION- D, @ a STITZ VIBRANIA: (D).

Zakladnisila 7.

KAPITAN
AMERIKA

colLos5Us |
2 karta

VALKYRA
VISION

MYSTIQUE |
5. karta

ST
Z VIBRANIA

PADATICT |
sut
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1 karta




UPRESNENI .

UHYBNY MANEVR: Poget
karet se ) uréi, jakou bo- L
dovou hodnotu kazdy %)

mé. Karty LOCKHEED, STORM 1 1 ; 3
a (Y(L0PS prinesou Karté UHYBNY MANEVR bonus +27, protoze se jednd M
03 karty a kazda mé 142). s

2

Vaimnéte si, Ze karta HAWKEYE mé& 2 symboly £2). Pokud by tedy hrag mél
jen karty HAWKEYF a LOCKHEED, za kartu UHYBNY MANEVR by ziskal 21 bodd.

NABOURANI SYSTEMU a TECHNICKA
PODPORA: Vzhledem k tomu, Ze karta
NABOURANI SYSTEMU umozni kazdy symbol
@ potitat také jako symbol &, hréc zis-
ké +1.3 bodii za kazdy symbol ¢.
LOKI: Hrac bere v potaz pouze zakladni (_ wefire, ) [ minme,q

silu karty, kterou dobere. Tato karta ne- - ’
ovliviiuje jiné karty v hra€ové ruce a ani jimi neni sama ovliv- m
néna. Hra¢ za dobranou kartu ziska body i v pfipadé, Ze by /=

tato méla byt VYMAZANA (pFiklad: NEBOJACNOST).

Je-li z&kladni sila dobrané karty ,%", pocita se jako 0 (pfi- |

s 3
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klad: ROGUE). T

TVURCI HRY
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