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Najezdnici ze severu je hra, ktera se odehrava uprostired véku vikingti. Hraci se v roli vikinskych
vale¢niki snazi udélat dojem na nacelnika svymi najezdy na nic netusici osady. Museji shromazdit
posadku, nasbirat proviant a vydat se na jih za koristi zlata, Zeleza a dobytka. Na nejlepsi bojovniky
ceka slava, at' uz se vrati se Stitem, nebo na ném. Shromazdéte své posadky, je c¢as plenit!

CIL URY

Cilem hry Najezdnicize severu je ohromitnacelnika tim, Ze budete mitna konci partie nejvic vitéznych
bodt (VB). Vitézné body lze ziskat primarné pomoci plenéni osad, ziskavani Koristi a prinaSeni obéti
nacelnikovi. To, jak svou korist vyuZijete, je také dlilezitou Casti strategie.

Hra kon¢i, jakmile zbyva bud’ posledni pevnost k vyplenéni, vSechny valkyry jsou rozebrany

nebo vSechny obéti prineseny.
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UERNI IKONDGRAFIE

Pied zacatkem partie by se hraci méli obeznamit s hernim planem, kartami a ikonami.

Vitézné body (VB) l Karta v ruce bojovd sila u/
jova si cena za najmuti paa
. Bojova sila ; il @
Karta posadky :
. Valkyra jméno §

- Zeton obéti

Zlato
Zelezo — Kofi . iskdni
Korist VB za ziskani PRIPLENENL | UKRADN JEDNOM
PEVNOSTI PRIDAVA SOUPERI 1 KORIST
5 +2KSIE | (IVi VOLBA,KTERDU)
Dobytce poZadovand
. schopnost  akce
Kostky (k hodiim ko.rzst a/nebo v posddce v poradni
= mince sini

béhem plenéni)

Policko na umistovani vikingti. Na néktera policka lze polozit jen jisté barvy vikingl
(zndzornéné barevnymi figurkami). Policka bez figurek dovoluji jakoukoli barvu. =

*® Quy

ZAKLADNI PRINCIP

Pokud hrajete poprvé nebo ucite jiné hrace, méjte na paméti
zakladni princip celé hry:

Hraci vzdy zacinaji a kon¢i tah s 1 vikingem ve své zasobé.

e Kazdy hrac zac¢ina tah s jednim vikingem.

e Ve svém tahu poloZi vikinga na plan, aby spustil akci.
e Poté sebere jiného vikinga (a spusti i jeho akci).

e Toto plati bez ohledu na to, o jaké akce se jedna.



PRIPRAVA LIRY

Najezdniky ze severu pripravite dle nasledujicitho postupu:

ik
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. Zamichejte vSech 16 Zetoni obéti a poloZte je licem doli vedle herniho

. VSechny drevéné Zetony valkyr a kofisti (zlato, Zelezo a dobytek) na-

. Postavte vSechny bilé a Sedé vikingy na stanovené pozice

.Dejte mince a Zetony proviantu stranou, poblizZz nevy-

. Kazdy hrac obdrzi 2 mince, 1 ¢erného vikinga, 1 hra¢skou desku a 1 kartu lodi ve zvolené barvé

. Kazdy hrac polozi po jednom ukazateli ve své barvé na tri policka ,0“ na okraji herniho planu.

9. Nyni muzete vratit do krabice vSechny nepotrebné cerné vikingy, hracské dilky a cerny
pytlik na ivodni losovani kofristi.

Umistéte herni plan doprostied hraci oblasti.

Zamichejte vSechny karty vesnicanti do jednoho balicku a poloZte jej na
dosah vsech hraci. Toto je dobiraci balicek vesnicanti. Ponechte misto i na
odhazovaci hromadku.

planu. Otocte svrchni 3 Zetony licem vzhiru a poloZte je vedle sebe
napravo od dlouhého domu (k tomu slouZi tri ¢tvercovd policka na pravé
spodni strané herniho pldnu).

sypte do Cerného pytliku a dobife promichejte. Na kazdé policko
plenéni vylosujte patiicny pocet Zetonu. (Dle zelené ikonky kostky
' u kazdého policka.) Zbyvajici Zetony z pytliku vysypte a poloZte
vedle planu, kde tvori spole¢nou zasobu. =0
Pozndmka: Policka plenéni jsou prithlednd obdélnikovd policka jas POKLADNICE
nad kaZdou osadou (pristavy, straznice, klastery a pevnosti). L AREPOC

u politek plenéni (ikona vikinga u kaZdého policka plenéni). | e e e
Tyto figurky hrac¢i dostanou béhem plenéni. Postavte tri ¢erné : wgmBRmEVE&.,_‘
vikingy do vesnice na branu, poradni sin a pokladnici.

000
(Jedna se o budovy s modrou ikonou karty l).

losovanych Zetont koristi. Sem muZete polozit i hraci kostky:. AN O

: - ; : NN
Dobiraci balicek vesnicani nEEss
Pokud nékdy dojde, hraci ‘
musi ihned zamichat odhazo-
vaci hromadku a utvorit z ni
novy balicek.

(stranou s 50 VB dolii).

Zde je vidét stav kazdého hrace co do vyzbroje ., valkyr . a vitéznych bodi

10. Rozdejte 5 karet vesnicant kazdému hraci. Pred zacatkem partie
si kazdy hra¢ musi z téchto péti karet vybrat tri, které si ponecha v
ruce do hry. Nevybrané karty polozte licem dold dospod dobiraciho

bali¢ku vesnic¢anti.

[ 11. Kazdy hrac¢ hodi obéma kostkami. Ten, kdo hodil nejvyssi
soucet, za¢ina hru.

Spolecna zasoba

Spole¢na zasoba je shora omezena skutec-
nym poctem Zetonti (mince, proviant i korist).
Hrac¢i mohou ziskavat jen prostredky, které
v té chvili jsou ve spolecné zasobé.

Sloupec Zetonti obéti

Zamichané Zetony obéti leZi ve sloupecku
licem dolii. Jakmile je tento sloupec dobran,
hra kon¢i.

Obéti nacelnikovi jsou diileZitou cestou
k ziskavani vitéznych bodi. Hraci pro tento
tcel musi shromazZdovat riizné sady koristi
a minci, jak jsou uvedeny na Zetonu obéti.

Hracska zasoba

Hractim je dovoleno na konci tahu mit u sebe jen
8 stribrnych minci, 8 pytlii proviantu a 8 karet v ruce.
V priibéhu tahu nicméné mohou mit vic nez tolik. Pocet
koristi, kterou hrac¢ miiZe shromazdit, neni omezen.



PROBEH LIRY

Hraci se stridaji v tazich pocinaje prvnim a po sméru hodinovych
rucicek. Ve svém tahu se hra¢ miize rozhodnout mezi dvéma akcemi:
Prace, nebo Plenéni. Hra probiha takto dal, dokud neni splnéna jedna
ze tri podminek zavéru (viz stranu 10). Bez ohledu na konkrétni akce
probihaji vSechny tahy dle stejného vzorce:

1. Polozit vikinga a spustit jeho akci
2. Vzit jiného vikinga (a spustit i jeho akci)

Prace

Dobra posadka a dostatek proviantu jsou klicem k tspéSnému plenéni.
Kazdy hrac si tedy pred prvnim plenénim musi najmout posadku a shromazdit zasoby. To je moZné ve
vesnici ve spodni ¢asti herniho planu.

Zde se nachazi 8 rtznych budov, k nimz se vazou rtizné akce (viz stranu 12 s blizsSim vysvétlenim). Na
zaCatku hry stoji vikingové u brany, poradni siné a pokladnice. Tyto budovy jsou tedy momentalné
blokované a nelze k nim polozit vikinga. Ve svém tahu hrac poloZi vikinga na volnou budovu. Vikingové
jsou ve hre ve trech barvach a v nékterych piipadech se akce budovy méni na zakladé barvy vikinga.

Zacinajici hra¢ miize polozit vikinga do mlyna (kde ziskd 1 proviant), kasaren (kde by najal 1 clena
posadky), nebo ke stiibrotepci (kde ziska 3 stribrné mince). Na zbrojnici ¢i dlouhy dim na zacatku
hry nesmi, ty vyZaduji bilého nebo Sedého vikinga.

Poté co hrac poloZil vikinga a spustil akci dané budovy, vezme vikinga z jiné budovy a spusti i jeji akci.
Tohoto vikinga si poté necha ve svoji zasobé a bude jej opét pokladat ve svém priStim tahu.

Priklad: Zacinajici hrac poloZzil vikinga do mlyna a ziskal 1 proviant. Ten si bere ze spolecné zasoby
a prida do své vlastni. Potom se rozhodne vzit si vikinga od brany. Na zakladé akce brany si dobere dvé
karty do ruky z bali¢ku vesnicanti.

e Hraci nesméji vzit stejného vikinga, kterého pravé polozili.
e Je povoleno vikinga polozit na budovu nebo vzit z budovy a pri tom nespustit akci dané budovy.
e Hraci mohou spustit akci budovy jen jednou za tah (s vyjimkou Mudrce v dlouhém domé).

Poté, co hrac vzal vikinga a spustil danou akci, jeho tah konc¢i. Pokracuje jeho soused po levici, ktery se
opét miize rozhodnout ve svém tahu mezi Praci a Plenénim.



Plenéni

Jakmile hraci najali dostatek posadky a nasbirali proviant, mohou se rozhodnout ve svém tahu plenit.
Vyplenéni osady (pristav, straznice, klaster nebo pevnost) je cely hractv tah. Pro plenéni osady hraci
musi splnit 3 podminky. Musi mit:

1. Dostatecné velkou posadku. .
2. Dostatek proviantu . (a zlato na klastery / pevnosti).

3. PoZadovanou barvu vikinga. " ‘ ‘

Kazda osada ma jiné poZadavky.
Tento klaster napriklad vyZaduje minimalné triclennou posddku,
3 pytle proviantu, 1 zlato a bilého nebo sedého vikinga.

Pokud se hrac rozhodne plenit osadu, postupuje dle téchto krokii:
Vynechte krok 3 pri plenéni pristavii (ty prinasi vzdy 1 vitézny bod).

1. Umisti vikinga na jedno z policek na vikingy u oblasti (tam ziistane stat do konce hry).

2. Zaplati poZadovany proviant (a zlato) do spole¢né zasoby.

3. Hodi si danym poctem kostek a prida svou bojovou silu, aby rozhodl, kolik ziskal vitéznych bodd.

4. Pricte si dalSi vitézné body na zakladé najaté posadky (pokud mu to posadka umoZiiuje).

5. Vezme Zetony koristi a nového vikinga. Oboji piida do své zasoby.

6. Vyhodnoti pripadné valkyry.

Poznamka: Kroky 3-6 jsou bliZe vysvétleny na stranach 8 a 9 (body za plenéni).

Poté co hrac dostane svou korist, nového vikinga a vyhodnoti ptipadné valkyry, jeho tah kon¢i. Na tahu
je jeho soused po levici, ktery se opét miize rozhodnout mezi Praci a Plenénim.

Priklad: Hrac se rozhodl umistit Sedého vikinga do klastera, ktery je zobrazen vyse. Nejdrive se musi
ujistit, Ze ma alespon 3 cleny posadky. ProtoZe m4, zaplati poZadované 3 pytle proviantu a 1 zlato do
spolecné zasoby. Potom hodi dvéma kostkami a secte svou bojovou silu, aby rozhodl, jaké vitézné body
ziskal. Po obodovani si ptida do své zdsoby korist a nového vikinga z policka plenéni.



BODY ZA PLENENI

Body za plenéni se daji ziskat tfemi rtiznymi zptisoby:
1. Bojova sila
2. Najata posadka
3. Zetony kofisti a valkyr

1. Bojova sila

Kazda osada (kromé pristavii) nabizi 2 nebo 3 trovné VB.
KaZzda trovern je podminéna dosazenou minimalni bojovou silou. .

Napriklad klaster zobrazeny vyse poskytne pleniteli 4 vitézné body, pokud pleni s bojovou silou alespon
12. Kdyby mél bojovou silu 20 nebo vic, ziskd dokonce 6 vitéznych bodl (namisto 4). Kdyby plenil
se silou mensi nez 12, neziska z bojové sily Zadné vitézné body.

Ptiplenénihrachodijednou nebo dvéma kostkami, jak je naznaceno na osadé (toto neplati pro pristavy).
Poté secte svou celkovou bojovou silu, aby urcil, zda ziskal néjaké vitézné body. Bojova sila kazdého
hrace se sklada z téchto sloZek:
1. Soucet kostek - Poznamka: Jedna kostka prida k sile 2-5, dvé kostky 4-10.
2. Sila najaté posadky (soucet ¢ervenych fabort na levém hornim rohu kazdé karty vesnicana).
3. Schopnosti najaté posadky (napsané na levém spodnim rohu kazdé karty) — Nékteri ¢lenové
posadky poskytuji dalsi silu pti plenéni konkrétnich osad. Zkontrolujte tyto bonusy.
4. Vyzbroj - Vyzbroj se da poridit ve zbrojnici za Zelezo nebo mince. Plenénim se nenici, je to trvaly
bonus k bojové sile pri vSech dalsich plenénich daného hrace.

Bojova sila = Soucet kostek + sila posadky + akce posadky + vyzbroj

Poté co hrac pomoci své celkové bojové sily urci, kolik vitéznych bodi (pokud viibec néjaké) za toto
plenéni ziskal, ihned posune sviij ukazatel na pocitadle vitéznych bodu.

Pokud hrac shromazdi vice nez 50 vitéznych bodi, otoc¢i svou kartu lodi stranou 50 VB vzhiiru. Potom
presune ukazatel bodii znovu na policko 0. Jeho celkové skore se od té chvile rovna 50 + hodnota na
ukazateli.



BODY 7 PLENE S e g

2. Najata posadka

Nékteri ¢lenové posadky poskytuji dalSi vitézné body, pokud s nimi hrac
pleni urcité osady. Schopnosti posadky jsou popsany v levém spodnim rohu
karet. Hrac si mizZe tyto body pripsat k tém, které ziskal za svou bojovou silu 2
(i pokud za silu Zddné neziskal), a posune o né sviij ukazatel na pocitadle VB. v}\ﬁ\g‘%\m

WS

3. Korist a valkyry
Po obdrzeni vitéznych bodtl dle bojové sily a najaté posadky si hraci vezmou k sobé nového vikinga
a korist. Hraci musi sebrat jednu ze zbyvajicich sad koristi z pravé vyplenéné osady.

KdyZ je veskera kotist rozebrand, neni jiz dovoleno plenit danou osadu (u osady by v tu chvili ani neméla

/////

Kofrist na konci hry ptinasi vitézné body. =s1:VB ’ BIMAD ' ' =1VB
Nicméneé se koristi da béhem hry také platit za jind plenéni nebo jiné metody ziskavani vitéznych bod.

V tomto okamzZiku si hra¢ vezme do své zasoby veskeré Zetony koristi z jednoho policka plenéné osady.

Béhem nékterych plenéni mohou hraci spolu s koristi obdrZet i jednu nebo vice valkyr. ’

Ackoli prichod valkyry ma za nasledek smrt ¢lena posadky, valkyry také predstavuji dalsi moZnost,
jak ziskavat vitézné body. Pri brani valkyr musi hraci postupovat nasledovné:

1. Zakazdouvalkyru musi hrac zabit (zahodit do odhazovaci hromddky) jednoho ¢lena své posadky,
kterého si vybere. Nékteri clenové posadky davaji hraclim razné bonusy, jsou-li zabiti v boji.
Tyto bonusy se spoustéji ihned. Umirani pti brani Zetona valkyr je povinné, pouze vzal-li hrac
vice valkyr, neZ ma ¢lenl posadky, zahodi prebytecné Zetony valkyr bez dalSiho efektu do

spolecné zasoby. v

2. Hrac posune sviij ukazatel bodi o 1 policko nahoru na pocitadle valkyr . za kazdou D/ ”
valkyru, za kterou po plenéni zemrel ¢len jeho posadky. XY
Na konci hry hrdci obdrzi vitézné body za celkovy pocet valkyr, ktery za partii nasbirali. Qgt "

™

Hraci mohou béhem hry vzit vice nez 7 valkyr (a stdle jim umird posddka), ale na konci 9 (4 4
partie si mohou pricist body nejvyse za 7 valkyr (tedy 15 VB).

3. Valkyry, které takto zabily ¢lena posadky, si hra¢ ponecha u sebe pro kontrolu, Ze "
pozice jeho ukazatele odpovida jeho poctu valkyr. Zetony valkyr nicméné nemaji o
ve hre zadné dalsi vyuZiti (napr: nedda se jimi platit za akce). g

S 3



KONEC LRY

Jsou tii zptlisoby, jimiz se mize spustit posledni kolo hry:
1.V pevnostech zbyva posledni sada koftisti (zbyva 1 ze 6 plenéni pevnosti).
2. Sloupecek Zetoni obéti je dobran (i kdyZ na pldnu jesté zbyvaji Zetony obéti).
3. Na planu nezbyla Zadna valkyra.

Jakmile je splnéna jedna nebo vic z téchto podminek, aktivni hra¢ dokonci tah, v némz se tato

vvvvv

(jedno posledni kolo).

ZAVERECNE BODOVANI

Na konci hry si hraci prictou dalsi vitézné body. I ty se zaznamenaji posouvanim bodovych ukazatelt
po pocitadle vitéznych bodi. Zavérecné bodovani se odviji od téchto hodnot:

. 1. Poc¢itadlo valkyr - Hraci dostanou vitézné body dle toho, jak vysoko jsou jejich ukaza-
tele na pocitadle valkyr. Hodnoty VB jsou zobrazeny v pravé ¢asti pocitadla valkyr.

. 2. Pocitadlo vyzbroje - Body za néj se pri¢tou stejnym zpisobem jako u valkyr.

3. Nasbirané Zetony obéti - Kazdy hrac otoci licem vzhtiru své ziskané Zetony obéti a po-
sune svij ukazatel skoére o soucet bodii na Zetonech.
. 4. Posadka bodovana na konci hry - Hraci, kteii maji tyto karty v posadce, si za kazdou
prictou VB dle instrukci na kartach (Kupec, Obchodnice, Sampion, Valecnik).

Korist - Hraci si oboduji korist, jeZ jim zbyla v zasobé:
1 zlato = 1 vitézny bod

%
' ' 1 Zelezo = 1 vitézny bod

2 dobytcata = 1 vitézny bod (samotné dobytce neprindsi VB)

Poté co hraci vyhodnotili veskeré zavérecné bodovani, hrac s nejvy$sim konecnym skore je vitézem!
V pripadé shody vitézi ten, ktery je vys na pocitadle valkyr. Je-li i toto shoda, rozhoduje pocitadlo
vyzbroje. Pri dalsi shodé hraci vitézstvi sdili.



KARTY VESNICAND PODROBNEUI

Hrobnik

Kupec

LucisStnice

Mstitel

Mudrc

Sbéracka

Zoldak

Zved

Na kartach je také par vicekrat vyuzitych frazi, hodnych zpresnéni:

,Je-li zabit...“ - Tyto akce se spusti pouze p¥i umirani posadky za sebrané valkyry. ', :
Priklad: Donutite-li soupere propustit ¢lena posddky (pomoci schopnosti
Mstitele), souper musi ¢lena zahodit bez spusténi jeho efektu ,je-li zabit"

»,UKradni souperi“vs. ,Souper ztraci“ - Ztracené prostiedky musi souper
jako vysledek vasi akce dat do spolecné zasoby. Ukradené prostredky pre-
chazi z jeho osobni zasoby do vasi.

»Zaplat o 1 méné...“ - Tyto akce mohou poskytnout slevu az na cenu 0.
To je stale povolena akce.

Akce v poradni sini , Ukradni souperi 1 korist”: Pokud Barbar okrada souperie o korist, vybér konkrétni
koftisti (zlato/Zelezo/dobytce) je na hraci, ktery ovlada Barbara, nikoli na jeho obéti.

Akce v poradni sini ,Vymén si 1 clena posddky s 1 kartou v ruce”: Vyména karty mezi rukou
a posadkou se déje u jednoho hrace. Hrac si vlozi kartu z posadky do ruky a jinou z ruky mezi najatou
posadku (bez ndkladii za najmuti).

Akce v poradni sini ,Spust’ akci kterékoli budovy, jako bys tam mel vikinga“: Pokud se hra¢ rozhodne
spoustét akci zavislou na barveé vikinga (napt. mlyn, stribrotepec), pro vyhodnoceni této akce rozhoduje
barva vikinga v poradni sini, ktery byl pouZit k zahrani karty Kupce.

Akce v poradni sini , Vymeéri souperova vikinga s néjakym ve vesnici“: Soupertuv viking musi byt polozen
na policko, kde podle pravidel mize stat. Mél-li napriklad souper u sebe cerného vikinga, nelze jej
postavit na zbrojnici nebo dlouhy diim.

Schopnost v posadce ,Je-li zabit, donut’ 1 soupere propustit clena posddky“: Rozhodnuti, kterého ¢lena
propustit, je na cileném hraci. Toto neni smrt v bitvé!

Akce v poradni sini , Dej aktudlni Zetony obéti dospod sloupecku“: Toto je obména Zetond obéti. Aktualni
3 dejte dospod sloupecku Zetoni a shora odhalte nové 3.

Zr

Schopnost v posadce ,U mlyna ziskdvds 1 proviant navic“ Tento bonus se spousti jen pii dobirani
proviantu. Pokud hra¢ bere u mlyna pouze zlato, neziskava proviant navic.

Akce v poradni sini , VSichni souperi vam musi ddt 1 minci, nebo 1 proviant”: Toto rozhodnuti
Cini hraci, na néz je cileno, nikoli ito¢nik. Nemaji-li minci, museji dat proviant (a naopak).
Nemaji-li ani jedno, nedavaji nic.

Akce v poradni sini , Prohod’si s 1 souperem stejny pocet karet”: Hrac za Zvéda vybere
soupere a nékolik karet z vlastni ruky. Cileny souper vybere stejny pocet
karet ze svoji ruky a tyto karty si hraci navzajem vyméni. Tato vyména y
nema vliv na karty v hrac¢skych posadkach.



POPIS BUDOV VE VESNICI

Be
+

Brana

Poradni sin

Pokladnice

Kasarna

Zbrojnice

Mlyn

Stiribrotepec

Dlouhy diim

Dober si 2 karty z balicku vesnicand.

Hraci maji dovoleno drzet v ruce jen 8 karet. Toto pravidlo se ale ovéruje
na konci tahu. Behem tahu mohou drzet vic, na konci tahu musi zahodit
karty nad 8.

Zahraj jednu kartu vesnicana z ruky. Ihned spust’ jeji jednorazovou akci
a poté ji polozZ do odhazovaci hromadky. Akce poradni siné je popsana na
pravém spodnim rohu kazdé karty (krome karet hrdinti).

Zahod' jednu kartu, abys ziskal 2 mince, nebo zahod’' dvé karty, abys ziskal
1 zlato. Karty hrac poloZzi do odhazovaci hromadky (bez spousteni jakychkoli
Jejich efektil) a zlato ¢i mince si dobere ze spolecné zasoby.

Najmi si nového c¢lena posadky.

Hrac si vybere kartu z ruky a zaplati do spole¢né zasoby cenu za najmuti
vybraného vesniCana. Nové najatého clena posadky hrac polozi licem
nahoru pred sebe. Hrac¢i nesméji mit vice Clenii posadky nez 5. Maji ale
dovoleno zahodit ¢lena posadky, kdyZ najimaji nového. Toto pripadné
zahozeni neni smrt v boji.

Pozndmka: Je dovoleno najmout stejny typ clena posddky vicekrdat.

Zaplat 1 Zelezo, a ziskej tak 2 vyzbroje, nebo zaplat 2 mince, a ziskej tak
1 vyzbroj. Zelezo nebo mince hra¢ zaplati do spole¢né zasoby, poté miize
posunout svym ukazatelem o 1 nebo 2 policka na pocitadle vyzbroje.
Hraci si nemohou poridit vétsi vyzbroj nez 10.

Ziskavas ze spoleéné zasoby proviant, nebo zlato. Cerny viking dostane
1 pytel proviantu, Sedy viking 2 pytle, bily bud’ 2 pytle, nebo 1 zlato.

Ziskavas ze spoleCné zasoby stribrné mince.
Cerny viking dostava 3 mince, Sedy nebo bily 2 mince.

UmozZni spustit 1 ze 2 akci:

1. Zaplat' 1 dobytce, a ziskej tak 2 pytle proviantu — Hrac plati dobytce do
spolecné zasoby, a poté z ni bere Zetony proviantu.

2. Nabidni obét ndcelnikovi — Hrac zaplati pozadovanou korist a/nebo mince
na nékterém z vystavenych Zetond obéti. Tento Zeton si vezme k sobé
licem dolii a na volné misto po ném ihned doplni novy Zeton ze sloupecku,
licem vzhtiru. VB na ziskanych Zetonech si vSichni ptripiSou aZ na konci hry.



