


Nase malé stadecko ovci citi, Ze jejich soucasné pastviny
jsou jim malé. A tak vyrazi dobyt svét, jednu pastvinu po
druhé.

Skvély mix rodinné zabavy a strategie.

Kazdy hra¢ si vezme 16 Zetonl ovci v jedné barvé
a vytvori z nich pred sebou stado (sloupecek).

Kazdy hrac si vezme 4 dilky pastvin.

Vyberte zacinajiciho hrace.Tento hra¢ umisti jeden ze
svych dilkd pastvin na hraci plochu, v dosahu ostatnich
hraca.

Dalsi hraci postupné, po sméru hodinovych rucicek,
umistuji dalSi pastviny na hraci plochu a vytvari tak vel-
kou pastvinu.

Kazdy novy dilek se pri-
klada tak, aby byl spojen
alesponi jednou stranou
s jiz umisténou pastvinou.
Po vytvoreni velké past-
viny (vSech dilkd) hradi
postupng, po sméru ho-
dinovych rucicek, umisti
celé své stado (sloupe-
cek) 16 ovci na jakou-
koliv neobsazenou past-
vinu na vnéjsi hranici
velké pastviny (jeden hex
= jedna pastvina).




Obsadit nejvice pastvin.

Hrag, jenz jako prvni umistoval svoje stado ovci na past-
vinu, se rovnéz jako prvni pohybuje.

Béhem svého tahu mizZete po-
sunout jakymkoliv stadem (slou-
peckem) svych ovci tak, ze jej
rozdélite do dvou &asti a horni
¢ast posunete libovolnym smé-
rem po primce, a to aZ na past-
vinu, na které narazite na ovci na
vedlejsi pastving, nebo na hranic-
ni pastvinu. Alespori jednu ovci
musite nechat na policku, kde

@ bylo plvodni stado ovci umis-
téno.

Hra¢ posune svoje stado ovci na hranici velké pastvi-
ny (¢ervena pole na obrazku),

Hrac posune svoje nové stado ovci po primce tak, ze
se zastavi na pastviné sousedici s pastvinou obsazenou
jinymi ovcemi (modré pole na obrazku).

Poté hraji po sméru hodinovych rucic¢ek dalsi hradi.



Hra pokracuje a hraci po-
stupné déli sva stada a pre-
souvaji nové vytvorena stada
na nové pastviny.

Stado je zablokované, pokud
je obklopené stady soupefi
nebo je na hranici velké past-
viny a nemUze se jiz dale délit
a pohybovat.

Ve chvili, kdy jsou zablokovany vSechny ovce, nemizete
jiz pokracovat ve hre. Pokud se Zadny z hra¢d nemize
se svymi ovcemi pohnout, hra kon¢i.

Hrag, jenz ovlada nejvice pastvin (nejvice dilkd), vitézi.
V pripadé shody vitézi hrac, ktery ma nejvétsi ovci armadu
(skupina ovci jedné barvy na sousedicich polickach) — pro
vice podrobnosti se podivejte na stranu 8.
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Nase malé stadocka oviec maju pocit, ze ich sticasné past-
viny su uz malé. A tak vyrazili do sveta dobyvat jednu
pastvinu za druhou.

Skvely mix rodinnej zabavy a stratégie.

Kazdy hrac si zoberie 16 Zeténov oviec jednej farby
a vytvori z nich pred sebou stado (stipik).

Kazdy hra¢ si zoberie 4 dieliky pastvin.

Vyberte prvého hraca. Tento hra¢ umiestni jeden zo
svojich dielikov pastvin na hernt plochu tak, aby nan
dosiahli v3etci hraci.
Dalsi hragi postupne,
v smere hodinovych ru-
Ciciek, umiestnuju dalsie
dieliky pastvin na hernt
plochu a tvoria tak vel-
kd pastvinu.

Kazdy novy dielik sa pri-
loZi tak, aby sa asporni
jednou stranou dotykal
uZ umiestnenej pastviny.
Nakoniec kazdy hrag,
v smere hodinovych ru-
Ciciek, polozi svoje stado
(stipik Zeténov) 16 oviec
na akykolvek volny kraj-
ny dielik pastviny (jeden
hex = jedna pastvina)
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Obsadit ¢o najviac pastvin.

Hrag, ktory ako prvy umiestnil svoje stado oviec na
pastvinu, hra ako prvy.

Vo svojom tahu moéZete po-
hnat svoje stado (stipik Zetd-
nov) tak, Ze ho rozdelite na dve
Casti a hornu cast presuniete
po priamke az kym nenarazite
na inG ovecu alebo na okrajovu
pastvinu. Na policku, z ktorého
ste sa pohli, musite nechat
aspon jednu ovcu.

Hra¢ posunie svoje stado
oviec na hranicu velkej pastviny
(¢ervena pola na obrazku),

Hrac posunie svoje nové stado oviec po priamke tak,
Ze zastavi na pastvine susediacej s pastvinou obsade-
nou inymi ovcami (modré pole na obrazku).

Potom hra dalsi hra¢ v smere hodinovych ruciciek.



Hra pokracuje a hraéi po-
stupne rozdeluji svoje stada
a preslvaju novo vytvorené
stada na nové pastviny.

Stado je zablokované, ak ho
obklopuju stada stperov, alebo
ak je na hranici velkej past-
viny a nemoze sa uz dalej delit
a pohybovat.

Ked st vSetky vase ovce zablokované, v hre dalej ne-
pokracujete. Hra kon¢i vo chvili, ked uz ani jeden hrac
nemo&ze pohnut svojimi ovcami.

Hrag, ktory ovlada najviac pastvin (najviac dielikov),
vyhrava.

V pripade zhody vyhrava hra¢, ktory ma najvacsiu
armadu oviec (skupina oviec jednej farby na susediacich
polickach) — pre viac podrobnosti sa pozrite na stranu 8.
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