- PRAVIOLA HRY



O rece jsme nejproe nevédeli.
Kdyz jsme se poproé utdborili
u Korenil Prastromu, drzeli
Jjsme se u néj, nebot jsme o této
podivné zemi nic netusili. Jak
tjdny plynuly, podnikali
Jsme dalsi a dalst vijpravy
sKrze houstiny obKlopujici 1idoli.
Zabydleli jsme se a jd zacal s mapovinim oblasti,
Kterd se rozprostirala dile smérem na vijchod.

Husty stromovy porost na zdpadni strané ndm
branil v priizKumu, a tak byla ta oblast stdle
zahalena tajemstvim. I Kdyz jsem se vysplhal tak.

vysoko, Kam az mi to moje pacKy dovolily, nebyl
jsem schopen sKrze stromy prohlédnout. Dali jsme

si proto za kol proKlestit cestu a prozKoumat

Jesté vice z 1idoli, jez se stalo nasim domovem.

Po trech dnech prisel hustyj dést a KapKy bicovaly nase
KoZisKy a zemi proménily v ndnosy bahina. ‘V takovyjch
podminkdch jsme postupovali velmi pomaly. Devitého
dne dést Konecné ustal a ndam se podarilo projit skrze
hradbu stromii a najednou jsme shliZeli na sirokou
rozvodnénou reKu. Pistéli jsme radosti a vrhli jsme se
Ke brehu, abychom se napili této Kiistilove disté vody.
A pak jsem to spatril: nedaleKp ode mé se cosi milo pod
vodou. Nehnuté jsem pozoroval, jak se riiZovd packa
vynoruje zpod vody a sahd na Kamen. Nasledovina
byla tou nejpodivnéisi hlavou, Kterou jsem Kdy spatril.
Meéla na sobé ochmijrené vyristKy a byla celd riiZovad.
Choili jsme po sobé nervozné pokukovall, nez to stvoreni
zmizelo zpét pod hladinou. Jesté predtim vsak stifilo cosi
vytdhnout ze svého ranecku a hodit to nasim smérem,
Kde to s hlasityjm ZbluriKnutim Kleslo Ke dnu. KdyZ jsem
prisel K tomu mistu, spatril jsem sKrz Kristilové Cistou
vodu leZet u myjch tapek nadhernoun, blystivou perlu.
Uryvek z pozlacené Knify
Um Pehic, KralovsKy Kartograf
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O HRE

Hluboko pod blystivou hladinou feky Perlavy
prebyva zdhadna civilizace vodnich obyvatel.
Vasi velvyslanci budou diplomatickou cestou
ziskdvat informace a zdroje od fi¢nich obyva-
tel. Odménou vam bude novy typ zdroje - per-
ly. Diky nim budete moci postavit prekrasné
divy a ziskdvat vzacné predmeéty, které z va-
$eho mésta ucini chloubu celého Divukraje.

Hru budete zacinat s zabim velvyslancem,
kterého muzZete umistit na jedno ze ¢tyf mist
na fece. Abyste tak mohli ucinit, musite spl-
novat podminky uvedené na zvoleném miste.
Hrac, ktery kazdé z mist navstivi jako prvni,
ziskd perlu a navic moznost ziskat dalsi per-
lu, pokud bude schopen splnit podminky na
nove otocené karté.

Déle hru budete zacinat se dvéma kartami
vzacnych pfedmétd. Vylozeni kazdé takové
karty vas bude stat 1 perlu a karta sama vam
pfida jednorazovou specialni akci a pti splné-
ni pozadavka také body na konci hry.

Pozndmka: Rozsiteni Perlava priddvd nékolik
karet i do bali¢ku ze zdkladn{ hry Divukraj, ¢imz
ji ¢ini jesté komplexnéjsi. Pokud hrajete s timto
rozsitenim, tak doporucujeme, abyste nepouZi-
vali karty ani jiny materidl z ostatnich rozsitent.
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PRIPRAVA HRY

Postupujte podle pravidel pro pfipravu za-
kladni hry. Poté postupujte podle nasleduji-
cich bodu:

1.

Vedle herniho planu polozte herni plan
s Fekou a na néj polozte na uvedené misto
zasobu perel. Pozor: Perly nejsou povazo-
vdny za suroviny!

Kartami divi pfekryjte mista pro bézné
udalosti (nebudou pfi hie s timto rozsite-
nim pouzity). Divy polozte na vyznacena
mista na hernim planu.

Karty fi¢nich obyvatel zamichejte a vy-
berte z nich dvé licem dolti. Stejné tak za-

michejte karty fi¢nich lokaci a dvé z nich
vyberte, licem dolt. Poté tyto Ctyii vybra-

w
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né karty zamichejte dohromady a polozte
po jedné, licem dold, na kazdé misto na
fece. Na kazdou z téchto karet polozte po

jedné perle. Zbyvajici fi¢ni karty vratte
zpét do krabice, aniz by je nékdo vidél.

Nové karty staveb a tvori se symbolem
& zamichejte do balicku karet jesté pred
vyloZenim karet na Louku.

Karty vzacnych pfedméti zamichejte
a kazdému hraci rozdejte dvé, licem dolu.
Zbyvajici karty vratte do krabice, aniz
by je nékdo vidél. Na své karty vzacnych
pfedmétu se hrac¢i mohou kdykoliv podi-
vat a nepocitaji se do limitu 8 karet v ruce.

Kazdému hraci dejte jednoho zabiho vel-
vyslance v barvé jeho pomocnika.




Vasi obojzivelni velvyslanci mohou navstévo-
vat lokace a obyvatele v Perlavé a navazovat
tak diplomatické vztahy. Diky tomu budou
hraci ziskavat cenné bonusy a hlavné cenné
perly, za které mohou ziskavat vzicné pred-
méty a stavét véhlasné divy.

Aby hra¢ mohl navstivit misto na fece, musi
jeho mésto splnovat uvedenou podminku.

RICNI KARTY

Pfi prvni navstévé fi¢ntho mista hrac ziska
perlu umisténou na navstivené karté a poté
kartu oto¢i licem nahoru. Pokud hra¢ bude
schopen splnit podminku na karté, mtize zis-
kat uvedenou odménu/odmény.

Hrac¢ muze navstivit kteroukoli kartu na fece,
pokud spliiuje podminku pro navstévu uve-
denou na hernim planu a pokud na stejném
misté zrovna neni velvyslanec jiného hrace.

Pfiklad: Aby hrd¢ mohl navstivit vyobrazené
misto na rece, musi mit ve svém mésté vyloZeny
alespon tfi karty sbéru. Toto misto je pouze pro

jednoho hrdce.
b o~ a4 3|
, Q<

st
o NS fems ngjal, v
5 t%ausMdgg:‘f%’f

Wtw}!:wp;f”‘.‘“‘”i %ﬁﬂ? ¥

Karty fi¢nich obyvatel pozaduji, aby hra¢ od-
lozil uvedeny typ karty, aby ziskal perlu a je-
den bod.

Karty fi¢nich lokaci pozaduji, aby hra¢ za-
platil pozadované suroviny a jeden bod, aby
ziskal jednu perlu a dobral si uvedeny pocet

karet.

MELCINA

Hra¢ muaze misto ficnich mist navstivit také
mél¢inu, kde musi odlozit dvé karty a 2 libo-
volné suroviny, aby ziskal 1 perlu. Mél¢ina je
spole¢né misto.

4 )
_ Navsech mistech s tim-
@ \ to symbolem mohou
=" bytumisténipouzevel-
vyslanci, ne pomocnici. Velvyslanci fungujf
stejnéjako pomocnici. BEhem piipravyna
dalsi ro¢ni obdobi si k sobé zpét vezmete
i velvyslance. Velvyslanci nemohou byt
umisténi na mista urc¢end pro pomocniky.
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INZERAT!

Ku védomi tvori deubit vSech! Netési vas jiZ zimni spdnek
¢ pohodli domova a k vidiné piichdzejici zmény roéniho obdobi
jiZ nevzhlizite v oéekdvani se srsti lesklou éi rozechvélymi
Supinami? Hrbite své hibety pod tihou Zalu a nekonecné

driny a pritom vzhlizite do ddlav s nadeéji, Ze naleznete

plamen, ktery by vzplanul ve vasem srdci?
Vyslyste voldni! Stanite se pirdtem!

Odlozte nudnou kazdode a zodpovédny Zivot! Pro
- sldvu a bohatstvi nevdhejte dat vSanc svij koZisek i fousky!
Plavte se s ndmi aZ tam, kde kondi feka, kde moznd nalezneme
 Siry ocedn, za mohutného jdasotu napneme plachty a vyddne se

celit hrozbé téchto nebezpecnyich vod a patrné i jisté zahubé,

nebot jsme stateéni a nebojdcni. A navic mdme mapu!

Uskutku, mdme mapu! Ze zcela divéryhodného zdroje,
a jse proto ochotni riskovat vase Zivoty, abychom ziskali
~ poklady v ni zanesené! Hleddrme tvory zbéhle v navigaci,
~ se zkus mi s plachténim, vatenim, iklidem a étenit
Sifrovanijch dopisi, ale hlavné potiebujeme silné packy, jez
2 J:Ierz'au zdvibinout trublice nadité poklady az k prasknuti!
K podpisu smlouvy se hlaste u kapitdna S. Plizila,
kde obdrzite i svou vlastni pesku pies oko!

ebud srab! Piijd mezi nds!

VZACNE PREOMETY

% Hra¢ mize ve svém tahu jako
| svoji akci vylozit jednu svoji
kartu vzacného predmétu. Za

platit 1 perlu. Karty vzacnych
pfedmétli nezabiraji mista ve
méste.

Schopnost popsana v horni ¢asti spodni po-
loviny karty je ihned platnd. Ve spodni casti
je popsano, kolik bod hraci pfinese na konci
hry, pokud bude jeho mésto spliiovat uvede-
nou podminku.

Karty vzacnych pfedmétii se nepocitaji do
limitu 8 karet v ruce Po vylozeni karty vzac-
ného pfedmétu si hraci nedobiraji dalsi kar-
tu. Hrac¢i mohou vylozit obé karty vzacnych
predméta, ale pouze jednu za tah.

OIVY

Hra¢ ve svém tahu miize umistit jednoho
pomocnika na misto divu, aby jej postavil.
K tomu musi zaplatit uvedené suroviny a per-
ly a také odlozit uvedeny pocet karet z ruky.
Pfi stavbé divu neni mozné pouzit zadnou
schopnost uvedenou na kartach.

Po zaplaceni si hra¢ zvoleny div polozi ved-
le svého mésta. Pomocnik pouzity ke stavbé
divu zlistane na hernim planu a vrati se hraci
az pti pripravé na dalsi ro¢ni obdobi.

Hraci, ktery div postavil, pfinese na konci hry
uvedeny pocet bodii. Jeden hra¢ mtize posta-
vit vice divli. Kazdy z divii mliZe postavit pou-
ze jeden hrac.

PERLY

Kazda perla, ktera hraci ziistane na konci hry,
mu pfinese 2 body.




PRAVIOLA PRO HRU
JEONOHO HRACE

Bfitva se vratil!

Uz jednou se vam podafilo tohoto starého
darmozrouta vyhnat a Divukraj si uzival 1éta
miru a klidu. Zvésti o nové objeveném bohat-
stvi v Perlavé jej vSak znovu prildkaly a opét
se snazi prevzit vlidu na Divukrajem. Musite
ho zastavit!

Pfi hrani Perlavy v jednom hraci pouzijte pra-
vidla pro jednoho hrace ze zdkladni hry. Hra
opét probiha ve tfech letech s nasledujicimi
dodate¢nymi pravidly.

PRIPRAVA

Béhem umistovani Bfitvovych pomocnikil
dejte jeho velvyslance na misto na fece. Hod-
te kostkou a podle hozeného ¢isla dejte velvy-
slance na odpovidajici misto na fece:

Britva ihned ziska perlu z tohoto mista. Kartu
na tomto misté otocte licem nahoru a Bfitvovi
dejte dalsi perlu. Toto misto je nyni obsazené.

1-2: Horni misto na fece
3-4: Druhé misto na fece
5-6: Treti misto na fece

7-8: Ctvrté misto na fece

PRUBEH HRY
Hra probiha podle pravidel zdkladni hry, pou-
ze s témito pravidly navic:

« Kdykoli vylozite kartu vzacného predmé-
tu, dejte Bfitvovi 5 bod.

e Béhem Bfitvovy ptfipravy na dalsi ro¢ni
obdobi pfesurite jeho velvyslance na fece
o jedno misto nize (pokud je na poslednim
misté, posurite jej na prvni misto). Pokud je
na nové obsazeném misté neodhalend kar-
ta, ziska Bfitva perlu z této karty a poté ji
odhali a ziskd druhou perlu. Pokud je karta
jiz odhalen4, ziska Bfitva pouze 1 perlu.

 Poté co na konci hry pasujete, postavi Bfit-
va divy. Za postaveni divu plati Bfitva pou-
ze perlami. Nejprve vzdy postavi div, ktery
pfinasi nejvice bodd. Muize takto postavit
i vice diva.
Pfiklad: Bfitva md na konci hry 6 perel.
Hrdc¢ postavil pouze Hvézdopddny majdk za
25 bodii. Britva zaplati 5 perel, aby postavil
Zarosvitny most za 20 bodii a Mlhovzlinavou
fontdnu za 15 bodii. Bfitva ziskd body za jim
postavené divy.

« Pokud Bfitvovi ztistanou néjaké perly, zis-
ka 2 body za kazdou.




REJSTRIK

TVOROVE

Lodai: Na konci hry pfida jeden bod za kazdou kartu se sym-
bolem Perlavy (@) v hrdfové mésté, véetné tohoto Lodafe.
Lodivod: Pokud ma hra¢ pfi vyloZeni a pii sbéru alespon
2 perly, ziska 2 body.

Pirat: Ihned po vyloZeni hra¢ odlozi az tyti karty z ruky, poté
dobere a odhali stejny pocet karet. Pokud je soucet zdklad-
nich bodovych hodnot vsech karet 7 nebo vice, ziska tento
hrac jednu perlu. Dobrané karty si vzdy vezme do ruky. Pirdt
nezabird misto ve mésté.

Posel: Musi byt vyloZen na misto se stavbou. lhned po vy-
lozeni hra¢ ziska 1 bod a dobere si jednu kartu. Pfi navstévé
ticniho mista se tento Posel povazuje za stejny typ karty jako
stavba, u niZ je vyloZen. Pro vSechny ostatni herni tiely je to
hnéda karta pouté. Pokud hra¢ stavbu z jakéhokoli diivodu
odstrani, musi Posla ihned pfemistit k jiné stavbé ve svém
mésté. Pokud hrac jinou stavbu nem4, nechd Posla ve svém
mésté a ptilozi ho k nasledujici vylozené stavbé.

STAVBY

Most: ZvySuje pocet karet, které mize mit hrd¢ v ruce, o jed-
nu za kazdou perlu, kterou hra¢ ma. A navic si hrd¢ dobere
dvé karty pokazdé, kdyz ziskd perlu.

Piistav: Pokud ma hra¢ piivyloZeni a pfi sbéru alespori 2 per-
ly, ziska 2 libovolné suroviny.

Piratska lod: VyloZeni Pirdtské lodé nestoji Zidné suroviny. Ve
svém tahu na ni hrd¢ mize umistit pomocnika a poté tuto
kartu spole¢né s pomocnikem presunout do méstalibovolné-
ho soupete. Poté ziska jednu libovolnou surovinu ze zasoby
a 1bod za kazdou perlu, kterou ma soupeft, do jehoz mésta
byla lod pfemisténa. Nejvyse vSak tii. Pirdtskd lod zlstane
v soupefové mésté, a pokud si hra¢ svého pomocnika vezme
zpét, miize tuto lod vyuzit soupef.

Pfivoz: Pokud hra¢ na tuto kartu poloZi velvyslance, mtize
zkopirovat efekt odhalené fi¢ni karty, i pokud je pravé obsa-
zend i pokud nesplituje podminky pro jeji navstévu. Pokud
vas Privoz navstivi soupet, ziskate jeden bod.

TVURCI HRY

Autor rozs$ifeni: James A. Wilson

Vyvoj rozsifeni: Dann May, Brenna Noonan
Ilustrace: Andrew Bosley

Graficka dprava: Dann May

Dalsi grafické prace: Cody Jones, Barry Pike 111
Kickstarter a marketing: Brenna Noonan
Vedouci vyroby: Dan Yarrington

VZACNE PREOMETY

Celenka: Hrac ziskd 1 libovolnou surovinu za kazdou fialo-
vou kartu rozkvétu ve svém mésté. Na konci hry: Hra¢ ziska
1 bod za kazdou fialovou kartu rozkvétu ve svém mésté.

Kli¢ k méstu: Hra¢ ziskd 2 libovolné suroviny a dobere si
1 kartu za kazdou stavbu ve svém mésté. Na konci hry: Hrac¢
z{skd 1 bod za kazdé dvé karty staveb ve svém mésté.

Kompas: Hra¢ miize znovu aktivovat dvé riizné hnédé karty
pouté ve svém mésté. Pokud aktivuje Trosky, postupuje, jako
by je pravé vylozil. Pokud aktivuje Saska, miiZe jej presunout
do mésta soupere. Pokud aktivuje Posla, miZe ho pfesunout.
Na konci hry: Hra¢ ziskd 1 bod za kazdou hnédou kartu
pouté ve svém meésté.

Maska: Hri¢ muze zdarma vyloZit jednu kartu v bodové
hodnoté az 3 z ruky nebo z Louky. Na konci hry: Hra¢ ziska
1 bod za kazdé tfi body na bodovych Zetonech. Pocitaji se
také zetony na kartach Hodinovd véZ nebo Kaple.

Pfesypaci hodiny: Hra¢ muze vyuZit akci libovolného mista
v lese, i kdyZ je misto obsazeno jinym hra¢em. Hra¢ navic
ziska libovolnou surovinu. Na konci hry: Hra¢ ziskd 1 bod za
kazdou Cervenou kartu mist ve svém meésté.

Slunec¢ni hodiny: Hra¢ muze aktivovat az 3 zelené karty sbé-
ru ve svém mésté. Na konci hry: Hra¢ ziskd 1 bod za kazdé
2 zelené karty sbéru ve svém mésté.

Zlacena kniha: Hra¢ ziska suroviny odpovidajici pozadav-
kiim na vyloZeni libovolné modré karty sluzeb ve svém més-
té. Priklad: Md-li hrdc¢ ve svém mésté Hodinovou vézZ, ziskd
3 vétvicky a 1 obldzek. Na konci hry: Hrac ziska 1 bod za kaz-
dou modrou kartu sluzeb ve svém mésté.

Zvon: Hrac ziska 3 bobule a dobere si jednu kartu za kazdé-
ho tvora ve svém mésté (véetné tvord, kteti nezabiraji misto,
napt. Pirdta). Na konci hry: Hra¢ ziskd 1 bod za kazdé 2 tvory
ve svém meéste.
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