


Unikové piibéhy: Potomci lesa je karetni hra pro 1 aZ 4 hréce, inspirovana
Gnikovymi mistnostmi. Kromé feSeni hddanek je v této hte kladen velky
diiraz na piibéh, ktery budete svymi rozhodnutimi ovliviiovat. Ceka na vds
celd fada hadanek, k jejichZ vyfeseni budete potfebovat predevsim bystré
hlavy a néjaky papir a tuzku. Zplisob, jakym hadanky vyfesite, bude navic
ovliviiovat ko3aty pfibéh prolinajici se celou hrou.

« 16 karet lokaci

+ Tmapa

4 pomocné karty
« 3 knihy pfibéhi
« 1pravidla hry

« 36 ak¢nich Zetonii
« 187 hernich karet
- 8karet odpocinku
- 8karet soustredéni

POMOENA
KARTA

>0ZORDEDI!

Lvolte kapitolu, kterou chcete hrét.

Diilezité! NezaleZi, kolik casu uplyne mezi hranim jednotlivych kapitol, ale
je podstatné, abyste je odehrdli v tomto poradi:
« Prolog a kapitola 1z Knihy pfibéhdi 1.
« Kapitola 2 z Knihy piibéhti 2.
« Epilog zKnihy pfibéhd 3.
V dosahu v3ech hracl piipravte nésledujici:
Akcni Zetony.
Herni karty v sestupném pofadi (od karty K-001 navrchu po
kartu K-187 vespod).

Karty odpocinku a soustfedéni do samostatnych balicki
v sestupném poradi takto:

« Prolog: karty 0-0 a S-0.

« Kapitola 1: karty 0-10 az 0-12 a karty S-10 az S-12.

- Kapitola 2: karty 0-20 az 0-22 a karty S-20 az 5-22.

« Epilog: karty 0-30 a S-30.
Karty lokaci v sestupném poradi (od L-01 navrchu po L-16
vespod).

Viechny karty bez symbolu hédanky, které vém ziistaly na
konci predchozi kapitoly a nedostali jste pokyn k jejich odstra-
néni. Pfi pfipravé prvni hry tedy nebudete mit zadné karty.

Diilezité! Nikdy neodstranujte ziskané karty, ani na konci
kapitoly, pokud vds k tomu hra nevyzve.

Knihu piibéhi pro zvolenou kapitolu.

Pfipravte si mobilni zafizeni nebo pocitac, abyste mohli ovéfovat
odpovédi na hadanky (vice o aplikaci najdete na strané 6).



Unikové piib&hy: Potomci lesa je kooperativni hra. To znamend, Ze hraci
se budou rozhodovat spolecné. Pokud nehrajete sém nebo sama, tak se
vzdy domlouvejte s ostatnimi hrd¢i a feste hadanky spolecné. Na vasich
rozhodnutich zavisi, jak se bude pfibéh odvijet a jak skondi, a na kazdém
rozhodnuti opravdu zdlezi.

Priibeh bry

Prectéte si Gvod ke zvolené kapitole, ktery najdete v odpovidajici knize
pibéhd. Tam také najdete, jaky odkaz mdte predist jako prvni. Od toho
okamziku bude vase hra probihat nasledujicim zplisobem:

Prectéte nahlas urceny odkaz v Knize piibéhi a postupujte dle in-
struke.

Provédéjte libovolné ndsledujici akce az do okamZiku, kdy vés hra
odkéze na konkrétni odkaz v Knize piibéhd (v takovém pipadé ihned
postupuijte podle bodu 1).

« Priizkum lokace: Umistéte jeden z dostupnyich akénich Zetond

na dosud neprozkoumané pole na karté planu lokace a nahlas
prectéte odpovidajici odkaz v Knize pribéh.

« Odpocinek nebo soustfedéni: pokud jiz neméte zadné akéni
Zetony a chcete prozkoumavat lokaci, zvolte si, zda chcete odpo-
¢ivat, nebo se soustfedit. Poté vezméte vrchni kartu z odpovidaji-
ciho balicku, nahlas ji prectéte a postupujte dle instrukci.

« Reseni hadanek: V aplikaci si zvolte hadanku, kterou miizete
fesit (mate alesponi jednu kartu s odpovidajicim symbolem),
a provadéjte libovolné dostupné akce (odpovédét, zkontrolovat
potfebné karty nebo ziskat ndpovédu).

Kombinovani karet: Oteviete nabidku Kombinovani karet

v aplikaci, zadejte ¢isla karet, které chcete zkombinovat, a precté-
te sivysledek.

Kniba pribehii a odkazy

V zdvéru prologu najdete upominku na pocéte¢ni odkaz, jimz hra zacind.
Kazdy odkaz je oznacen islem, kterému predchazi pismeno O — napfiklad
0-854. Jednotlivé odkazy obsahuji popisy udalosti, které hlavni hrdina
proziva. Jejich rozlozeni v Knize pfibéhii je nahodné. Pii ¢teni odkazu se
pokud mozno nedivejte na ostatni odkazy na stejné strance, abyste si ne-
pokazili zdZitek z hrani!

0-008

V3echny odkazy v knize vypadaji podobné a sklédaji se ze tii ¢asti: cisla
textové casti aakce . Pokazdé, kdyz vdm herni efekt sdéli cislo
odkazu, naleznéte odpovidajici odkaz dle cisla v Knize pribéh. Vidy si nej-
prve piectéte textovou cast, miize obsahovat popisy udalosti, napovédy
k hadankam nebo dilezité informace, které mohou ovlivnit vase budouci
rozhodnuti. Poté prectéte postupné viechny akce a v daném poradi je pro-
vedte. Tato Cast v nékterych pfipadech mize byt prézdnd, to znamend, ze
v této oblasti nebylo nic k nalezeni. Textova ¢ast v3ak stale mlize obsahovat
cennou napovédu k tomu, jak postupovat dale.



Prozkoumévanim karet lokaci budete objevovat nové hddanky, predméty
a Casti pribéhu. Odkaz pridavajici novou lokaci vzdy v ¢sti, kde jsou popsa-
ny akee, uvadi, které karty lokaci si méte vzit. Obvykle si soucasné s nimi
budete brat také karty planG lokaci a akéni Zetony (o akénich Zetonech se
dovite vice v kapitole Priizkum lokaci).

Poté ndsledujte instrukce zminéné v daném odkazu a umistéte karty lokaci
na stlil tak, aby odpovidaly zndzornéni na karté planu lokace. Kazda lokace
je rozdélena miizkou na nékolik ctverci, tzv. ,poli”. Lokace je nyni nachys-
tand a pfipravena k prozkoumavani.

Prizkum lokaci

Jakmile se rozhodnete pole prozkoumat, polozte na odpovidajici pole na
karté planu lokace jeden akéni Zeton a prectéte odkaz, jehoz ¢islo je
na poli zndzornéno. Béhem priizkumu miZete ziskat jednu ¢i vice hernich
karet.
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Casto se bude stavat, e nebudete mit dostatek akénich Zetond k tomu,
abyste prozkoumali kazdy kout kazdé lokace. Nemusite se v3ak obdvat, ne
vSechna pole vyZaduji dikladné zkoumdni. Proto je diileZité peclivé zvazo-
vat, zda pole za prozkoumani stoji, nebo nestoji. Pokud vam akéni Zetony
dojdou, mlZete si dobrat kartu odpocinku nebo soustredéni, pokud
v balicku jesté néjaké zbyvaji.



Diky kartdém odpocinku a soustfedéni mizete pokracovat ve hie, i kdyz
vém dojdou akéni Zetony. Kdykoliv budete chtit prozkoumat dalsi pole
(nebo provést jinou akdi, kterd vyzaduje odlozeni akénich Zetond) a nebu-
dete mit dostatek akénich Zetondi, musite si dobrat horni kartu bud'z bali¢-
ku odpocinku, nebo z halicku soustredéni, precist ji a postupovat podle
instrukei (véetné malého textu ve spodni Cdsti karty). Miizete se vdy roz-
hodnout, zda chcete, aby vase postava odpocivala, nebo se sousttedila. Pfi
rozhodovani viak myslete na mozné dsledky pro stav vasi postavy.

Vezméte si 4 ak

Vezméte si5 @

V horni ¢asti karet odpocinku nebo sousttedéni je kratky piibéh a ve
spodni asti je popsan efekt, ktery musite provést v uvedeném pofadi. Tyto
karty jsou zdroven i kartami tprav (vice se o nich dovite v kapitole Karta
postavy a karty tiprav na strané 6).
Pamatujte, Ze kazda kapitola ma vlastni balicky karet odpocinku a sou-
stredéni. Na zacitku kazdé kapitoly vratte vSechny nepouzité karty
z téchto balickdi nalezicich k predchozi kapitole zpét do krabice a vezméte si
balicky nélezici k odpovidajici kapitole:

« Prolog: 0-0a S-0.

« Kapitola 1: karty 0-10 az 0-12 a karty S-10 az S-12.

« Kapitola 2: karty 0-20 az 0-22 a karty S-20 az S-22.

« Epilog: karty 0-30 a S-30.

Béhem hry vas text odkazu z Knihy piiibéhli nebo jiné herni karty mohou
instruovat, abyste si dobrali nékterou z hernich karet (znacenych pisme-
nem K a cislem). Poté, co si danou kartu doberete, ihned ji otocte licem
vzhiiru, provedte na ni uvedené instrukce a polozte ji na stil v dosahu v3ech
hracd. Karta zlistava licem nahoru na stole, dokud vém instrukce v Knize
piibéhi nefeknou, Ze ji mate odstranit (obvykle po jejim pouZiti). Na konci
kazdé kapitoly vdm Kniha pfib&hii fekne, které karty mdte odstranit. Ostat-
ni karty vam zlstanou do dalsi kapitoly.

K-001

V balicku hernich karet miizete najit tyto druhy karet:

Rariylhadanick

Tyto karty jsou v pravém dolnim rohu oznaceny symbolem. Kazda hddan-
ka se sklada z jedné nebo vice karet. Pro lepsi prehlednost doporucujeme,
abyste karty se stejnymi symboly sdruzovali vedle sebe.




Karifpicduiéiu

Karty predmétli dobfe poznéte podle pozadi karty a ilustrace predmétu.
Predméty vyufZijete v priibéhu hry — nékteré z nich vyuzijete v jinych
lokacich, ¢i dokonce v jinych kapitolach. Pfi kombinovani pfedmétd s jingmi
hernimi kartami mdZete ziskat nové predméty nebo ziskat pfistup k ¢asti
pfibéhu, ktery byste jinak neméli. Ale stejné jako v redlném Zivoté i ve hte
miiZete nékteré predméty ztratit nebo je rozbit.

KarlagptslavvRagkartygiipray

Karta postavy a karty dprav jsou specidlnimi kartami, které urcuji statistiky
vasi postavy. VZdy jsou svislé a v pravé Casti karty jsou uvedeny Ctyfi Udaje
nebo jejich tprava. V3echny karty tiprav méjte béhem hry vsunuté pod kar-
tou postavy, abyste vidéli, jakd je aktudIni hodnota vasich statistik. Mizete
pokracovat ve hfe i v piiipadé, Ze se nékterd ze statistik béhem hry dostane
na zapornou hodnotu — ovlivni to v3ak vas pfibéh.

Gilbert

M G e

Na téchto kartach je vzdy zndzornéna zmen3end ilustrace lokace a mfizka,
kterd je shodné s miizkou na karté lokace. Pfi prozkoumévani lokace bu-
dete na kartu planu lokace umistovat akcni Zetony. Karty pland lokaci
obvykle ziskdte soucasné s kartami lokace a podle nich poznéte, jak méte
karty lokace rozloZit na stole.
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Jednotlivé hadanky se ve hte sklddaji predevsim z hernich karet, mohou
vSak obsahovat i jiné herni prvky. Kazda hadanka se vidy skldda z alespor
jedné herni karty (oznacené symbolem v pravém dolnim rohu). Odpovédi
na hédanky musite vkladat do aplikace.

Nékteré hadanky jsou klicové pro postup v pfibéhu, ostatni vdm mohou
pomoci jinym zplisobem. Proto se nemusite bat postupovat v pfibéhu dale
a nechdvat nékteré hadanky nevyfesené — hra vdm nedovoli pokracovat,
dokud nevyfesite ty hadanky, které jsou pro pfibéh klicové.

Aplikace kontrolujici odpovédi na hadanky je k dispozici jako internetova
stranka, na niz miiZete snadno pfistupovat i z mobilniho zafizeni. Stranka
funguje takeé offline, takZe stadi stranku jednou navstivit a poté ji miizete
vyuZivat bez pfistupu k internetu.

Aplikaci naleznete na strance:
https://app.escape-tales.com

Na strdnce si nejprve zvolte hru Potomdi lesa (Children of Wyrmwoods)
a poté zvolte jazyk odpovidajici vasi hie.

Hlavni nabidka v aplikaci znézorfiuje symboly viech hddanek ve hte a také
tlacitko kombinovani karet. Kdykoliv najdete novou kartu hadanky, méli
byste si symbol zvolit v aplikaci a ovéfit, kolik karet potiebujete k vyfeseni
hadanky.



hyadanky

Nabidka hadanky je tvofena tfemi ¢astmi: po-
lem pro vloZeni odpovédi, potfebnymi kartami
andpovédou.

Pole pro vlozeni odpovédi: Do toho-
to pole zapiSete odpovéd na zvolenou
hadanku. Pocet znakli pro jednotlivé
odpovédi je rozdilny. Pokud je v poli pro
odpovéd misto na tfi znaky, znamend to,
Ze odpovéd' na hadanku je slozend pra-
vé ze tii znakii (pismen nebo Cislic). Po
vloZeni spravné odpovédi vam aplikace
sdéli ¢islo odkazu z Knihy pfibéhd, ktery
si méte preist.

Potiebné karty — Zvolenim této

moznosti se dovite, kolik karet

a pripadné jaké dalsi herni kom-

ponenty potfebujete k rozlusténi

dané hédanky. Tuto moznost ne-
musite volit a miZete se fidit lo-
gickym usudkem. Pamatujte v3ak,
Ze k UspéSnému vyfedeni hadanky
potfebujete ziskat viechny potieb-

né karty.

Napovéda - Zvolenim této moznosti
se dostanete do nové nabidky. Zde na-
leznete tlacitko Ziskat ndpovédu. Jeho
zvolenim vidy obdrZite radu ohledné
feSeni hadanky. Napovéd je u kazdé ha-
danky nékolik. Po nékolika ndpovéddch
se tlacitko Ziskat ndpovédu zméni na
Prozradit feseni. Zvolenim této moz-
nosti ziskate feSeni hadanky. Tuto moz-
nost byste méli volit aZ jako krajni feseni.
VyuZiti této moznosti nemd pro vasi hru
Zddné negativni nésledky.

Kombinovanifkaret

V nabidce Kombinovani karet najdete dvé
pole pro zadani cisel hernich karet, které chce-
te zkombinovat. K" je jiz predvyplnéné, takze
zaddvate pouze Cislo karty. Aplikace vam sdéli,
jakou akei nebo jakou informaci jste zkombino-
vanim karet ziskali. Pofadi karet neni dllezité.
Miizete kombinovat libovolné herni karty — ne-
zdlezi, zda se jednd o kartu predmétu, kartu
uprav nebo kartu postavy.

Hra mlize mit v zavislosti na vasich rozhodnutich riizny priibéh a takeé riiz-
nd zakonceni. Vase rozhodnuti v kapitole (a také v predchozich kapitoléch)
urdi, jaky konec bude mit. Epilog je vyrazné kratsi neZ ostatni kapitoly
a skondi jednim z mnoha zpdisob(i. Konec epilogu zévisi na mnoha rozhod-
nutich, kterd béhem celé hry uinite.

Hrani mizete kdykoliv prerusit a pokracovat v pfistich dnech. Abyste si za-
znamenali, kam jste ve hie dospéli, vypliite tabulku na konci Knihy pfibéhi
s pravé rozehranou kapitolou. Kazdd Kniha piibéhd obsahuje pfibéh trvajici
nékolik hodin, takze doporu¢ujeme uklédat hru po dokonceni kapitoly.

Pokud hru pferusite po dokonceni prvni nebo druhé kapitoly, nezapomerite
si ziskané karty uloZit stranou. Pokud hrajete jednu kapitolu v pribéhu né-
kolika hernich sezeni, miizete si ziskané karty ukladat do krabice do mensi
piihrddky pod kartami lokaci. Odstranéné herni karty nebudete jiz vice po-
tiebovat, takZe neni nutné je vracet do balicku hernich karet.

Pfi pokracovani rozehrané hry zkrdtka postupuijte podle informaci zazna-
menanych v tabulce. Doporucujeme, abyste hru prerusovali pouze na konci
kapitoly nebo po opusténi lokace. Nebudete si tak muset slozité zazname-
ndvat podrobnosti ohledné nevyfesenych héddanek.




Jsme velice radi, Ze jste se rozhodli zahrat sii dalSi inikovy pfibéh! Nize na-
jdete informace, které staci zkusenym hraciim tnikovych pfibéhd k tomu, . ) )
aby mohli zacit bez zbytecného zdriovani hrét tuto hru. Vsechna ostatni Autofi hry: Jakub Caban, Bartosz ldzikowski
pravidla, ktera zndte z predchozich tnikovych piibéhii, ziistavaji beze Vyvoj hry: Matgorzata Mitura
zmén! Knihy piibéhti: Jakub Caban

Unikové pribéhy: Potomci lesa

Karty zkdzy jsou nyni nahrazeny kartami odpocinku a soustfedéni.
Stejné jako karty zkdzy vém pfidavaji akéni Zetony, ale na hru maji
jiny vliv. Pokud potfebujete ziskat dalsi akéni Zetony, mlZete se roz-
hodnout, jestli vase postava bude odpocivat, nebo bude ignorovat
svoji inavu a pokusi se sousttedit.

Ve hfe jsou dva nové druhy karet — karta postavy a karty Gprav. Na
strané 6 jsou tyto karty popsény podrobné.

Na rozdil od Procitnuti je tato hra rozdélena do nékolika kapitol,
z nichZ kazda ma své vlastni balicky karet soustfedéni a odpocinku.
Na strané 5 najdete seznam karet pro jednotlivé kapitoly.

Hra se skladd ze tfi ¢asti pojmenovanych jako kapitoly. Témito kapi-
tolami musite projit v urceném poradi. Ujistéte se, Ze méte spravné
karty odpocinku a sousttedéni pro danou kapitolu.

Hra neobsahuje karty vychodd, karty stavii ani karty s pod-
minkou.

V této he je novd mechanika kombinovani karet. To je dostupné
v aplikaci a funguje stejné jako v klasickych klikacich pocitacovych
hrch. Vice o kombinovani karet najdete na strané 7 a poté vam uz
nic nebrani objevovat libovolné kombinace!

Viechny karty bez symbolu hadanky vam zlistdvaji napfi¢ vsemi
kapitolami, pokud nedostane pokyn k jejich odstranéni.

Preklad a ostatni texty: Btazej Kubacki
llustrace: Jakub Fajtanowski, Aleksander Zawada
Graficka uprava a DTP: Bartosz Idzikowski,
Agnieszka Kopera, Katarzyna Mtynarczyk
Vyvoj aplikace: Tomasz Lipka-Bartosik
Pravidla hry: Jakub Caban, Bartosz ldzikowski,
Matgorzata Mitura, Bfazej Kubacki
Testefi: Bartosz |dzikowski, Matgorzata Mitura,
Weronika Redziniak, Jakub Caban, Rainer Ahlfors
Jazykové tiprava: Weronika Redziniak, Rainer Ahlfors

VELKE PODEKOVANI
viem testerdim, ktefi tuto hru testovali online,
navzdory komplikacim zpiisobenym problémy
spojenymi s nemoci COVID-19:

Anna Mitura, Maciej Mitura, Andrzej Mitura, Hanna Kwasniewska,
Tomasz Lipka-Bartosik, Marcelina Podniestrzanska,
Ewa a Krzysztof Maj, #Ciszaki Ania&Michat,
Magda a Tomek Stariczak, Aneta a Marcin Bernaciak,

Ola a Mateusz tacinscy, Katarzyna Duda, Maciej Adamkowski,
Elzbieta Dudkiewicz, Pawet Gibalski, Michat Barycki, Michat Balcerek,
Karolina Wiatrzyk, Marcin Motowidto, Paulina Polariska, Kostek,
Kobzik a Karol, Dajczaki, Weronika Redziniak, Krzysztof Swigtkowski,
Grzegorz Cholewa, Asia a Marysia, Ziemowit Zwirblinski,
Justyna Sniezek a Barttomiej Kielak —, Zagadkowcy”,
Samanta Mrozek, Maciej Gomotka, Marta Sommerfeld,
Jan-Fredrik Wahlin, Gilad Yarnitzky, Ireneusz Huszcza,
deskoherni skupiné Game Grid (Lehi, UT).
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