Stejné jako v 1. vypravé musi hrdinové

dokoncit vsechna setkdni a porazit
vS§echny neprdtele a tvory diive,
nez ovladnou vSechny lokace.

karty lokaci () Tyto karty pouZijte namisto ka-
ret lokact z 1. vypravy. Posklddejte je podle cisel.

karet ¢erné magie ([]) Vsechny karty éerné ma-
gie smichejte dohromady.

karty setkani ([1) Tyto karty pouZijte namisto
karet setkdani z 1. vypravy. Poskladejte je podle ¢isel.

karty tvort (@) Tyto karty smichejte spolu s kar-
tami Petr Pettigrew, Fenrir Sedohrbet a 6 dalsi-
mi ndhodné vybranymi kartami neprdtel nebo tvo-
rii. Kartu lorda Voldemorta z 6. roku polozte licem
VZHURU na spodek balicku.

Bradavickych karet (@) Vsechny Bradavické
karty smichejte dohromady.
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trofejni kostka (viz nize).

zeton
Zetony opatrné vyloupnéte a poloz-
te vedle herniho pldnu. -

Karty rozlozte na herni plan stejné jako v predchozich hrach.

TROFEJNI KOSTKA
Neékteré odmény na kartach tvortanékteré Bradavické
karty vam umoznuji hodit trofejni kostkou. Hod kostkou
poskytuje hrdintim jednu ze Sesti vyhod:

: KAZDY hrdina ziska 1

: KAZDY hrdina zisks 2

: KAZDY hrdina ziska1 . Symbol

: KAZDY hrdina si dobere kartu. trofejni kostky

¥y : KAZDY hrdina si dobere dvé karty.
: Odeber z lokace 1




PRIPRAVA HRDINY

Kartu hrdiny a kartu vybra-
né znalosti z 6. roku poloZte
nad desku hrdiny. Nezapo-
mente, Ze stdle zaCinate pou-
ze se zakladnimi kar-

tami a nenechdvite

si Zadnou Bradavic-

kou kartu z piredcho-

zich her.

PRUBEH HRY

Hra probiha ve ¢tyrech krocich, stejné jako predchozi hry.

1. KROK Odhalte kartu ¢erné magie a vyhodnotte uddlost,
kterd je na ni popsdna, a poté vyhodnotte kartu setkani.

Pozor, na druhém setkani je efekt, ktery se spusti poka-
zdé, kdyz pridate na lokaci
b, TROX Vyhodnotte schopnosti nepritel a tvort.

Poznsimka: Jestlize hodite ¢i , Bubak odebere nebo
VSEM tvoriim, véetné sebe.

5. KROX Hrani Bradavickych karet a provadéni akei
hrdint.
K porazeni Bubdka a Vikodlaka museji hrdinové pouzit
jak ,tak

Poznamka: V kazdém tahu mohou hrdinové pridat tvorovi
pouze 1

4. xROXK Ukonceni tahu.

Nezapomente ovérit, zda hrdina nedokoncil setkani.
A ta}{é nezapominejte, ze v tento okamzik muzete odlo-
zit Skolni trest na svij odkladaci balicek bez postihu.
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\ KONEC HRY l/

VSICHNI nepfdtelé a tvorové
jsou porazeni - hrdinové zvitézili!
Gratulujeme k vasim skvélym kouzelnickym
vykonum! Oteviete krabicku 3. vypravy
a postupujte podle prilozenych pravidel.

5 Nepratelé a tvorové ovladli
VSECHNY lokace - hrdinové prohrali!

Jesté se musite hodné ucit. Pripravte hru
L podle téchto pravidel a zkuste to znovu!
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