cir, Hoy

Stejné jako v piredchozich hrach

musi hrdinové dokoncit v§echna setka-
| ni a porazit v§echny nepiitele a tvory
drive, nez ovladnou v§echny lokace.

V

karty lokaci ([]) Tyto karty pouZijte namisto ka-
ret lokacti z 2. vypravy. Posklddejte je podle cisel.

karet ¢erné magie ([]) Vsechny karty ¢erné ma-
gie smichejte dohromady.

karty setkani ([1) Tyto karty pouZzijte namisto
karet setkdni z 2. vypravy. Poskldadejte je podle ¢i-
sel.
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karty tvoru (@) Tyto karty smichejte spolu s kar-
tou Dolores Umbridgeovd a 7 dalsimi ndhodné vy-
branymi kartami nepidtel nebo tvort. Kartu lorda
Voldemorta ze 7. roku polozte licem VZHURU na
spodek balicku.

Bradavickych karet (®) Vsechny Bradavické
karty smichejte dohromady.
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karet patronu ([]) (viz nize) s
Tyto karty ndlezi ke konkrétnim hrdinim
a nahrazuji karty znalosti ze zdkladni hry.

Karty pripravte stejné jako v predchozich hrach.

PRIPRAVA HRDINY

Stejné jako zakladni karty jsou
i karty patronu oznaceny jmé-
nem konkrétniho hrdiny.

Kartu svého patrona si hraci
polozi vedle karty svého hrdi-
ny nad svoji desku.

Poznamka: Kazdy hrdc st mii-
Ze misto patrona vybrat zna-
lost, nemiize vsak mit oboje.



HARRYHO PATRON

Schopnost Harryho patrona chra-
ni ostatni hrdiny pred omrace-
nim. Jakmile si hrdina nastavi
svuaj na 2, nemuze jiz v tomto
tahu dobrovolné ztracet své

Poznamka: Jestlize Harry zabrdni
tomu, aby byl aktivni hrdina omrd-
¢en, nemuze jiz tento hrdina ztratit
2  kuuli efektu Kentaura, musi
odlozit kouzlo.

PRUBRH HRY

Kazdy tah se skldada ze ¢tyr stej-
nych kroku jako v predchozich
hrach.

d
Odeber 7 lokace 1,

1. kROKk Odhalte kartu ¢erné magie a vyhodnotte uda-
lost, kterd je na ni popsdna, a poté vyhodnotte kartu
setkani.

K dokoncéeni prvniho setkani je tifeba hdzet kostkami. Ro-
nuv a Lené¢in patron umoznuji hazet kostkami i bez pouzi-
ti Bradavickych karet. Nicméné pokud je Lenka prinuce-
na odlozit kartu kvuli efektu jiné karty a vybere si kouzlo,
tak v tomto piipadé NESMI hdzet kostkou

b. XROX Vyhodnotte schopnosti nepratel a tvort.

5. KROX Hrani Bradavickych karet a provadéni akci
hrdint.

4. xROKX Ukonc¢eni tahu.
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J KONEC HRY V
VSICHNI nepfdtelé a tvorové
jsou porazeni - hrdinové zvitézili!
Gratulujeme, vasSe schopnost péce o kouzelné
tvory je uzasna! Oteviete krabicku 4. vypravy
a postupujte podle prilozenych pravidel.

5 Nepratelé a tvorové ovladli
VSECHNY lokace - hrdinové prohrali!
Tentokrat budete po skole. Pripravte hru
podle téchto pravidel a zkuste to znovu!
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