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Průběh hry
Fáze házení: Aktivní hráč hodí oběma kostkami.
Fáze příjmů: Hodnoty na kostkách a jejich součet akti-
vují základní karty a karty obyvatel. Aktivní hráč aktivu-
je efekty na LEVÉ straně každé své karty. Ostatní hráči 
aktivují efekty na PRAVÉ straně svých karet. 
Fáze akcí: Aktivní hráč provede dvě libovolné akce 
z následujících. Může také provést dvakrát stejnou 
akci.

 

Fáze závěru: Aktivní hráč předá kostky hráči po 
levici.

Podmínky pro spuštění konce hry
JsouJsou zabity všechny nestvůry, nebo jsou postavena 
všechna panství, nebo počet vyčerpaných balíčků je 
roven dvojnásobku počtu hráčů.
Je-li jedna z těchto podmínek splněna, hra pokračuje, 
dokud všichni hráči neodehrají stejný počet tahů. Poté 
hra končí a hráči si sečtou vítězné body     . 

Zabít nestvůru

Vybudovat panství

Najmout obyvatele

Získat 1 zdroj
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