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Symboly

Zlatdiy ‘ Sila Magie
o Libovolng 0] (e dub die vibin hrice, nelze kombinovat)
© +1 zatdk za stejg typ 4 Vitémmé hody
D Zaplat polosku vievo za zisk polozky vpravo 588 Hostha
) Zishe] poloska vievo od poborky vpvo g8, Sompet
38 Nesmi si vzt ghTH £ Viichni sonpefi
P [JNebo €3%Za SMéné nebo rovno nex
Kara panstyi (1) Kan: obigvatefe [ nestviry
€ Détnici () Vojci € Podsvitt () Duchowni
3 velitet &y 0br 1 fetma B Sloketmik
Sop]ig Tundrg Odzy

@ 1edovee & routé B Znie
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Prihéh hey
Fdme hdzeni: Aktivni hra¢ hodi obéma kostkami.
Féze pijmue: Hodnoty na kostkich a jejich soucet akti-
vuji zikladni karty a karty obyvatel. Aktivni hra& aktive-
je efekty na LEVE strané kazdé své karty. Ostatni hraci
aktivuji efekty na PRAVE strané svjich Karet.

Fdze dhel: Aktivi hra¢ provede dvé libovolné akee
z nisledujicich. Mize take provest dvakrdt stejnou
akei.

Zabit nestyien | Najmout obgvatele |

@ Vghwdovat panstyi. ~ Zishat 1 zdroj @

Fdze zdvérw: Aktivni hra¢ pteda kostky hrati po
levici.

Podminlky pro spuiténi konce hry
]sou zabity Véechny nestvﬁry, nebo jsou postavena
vicchna panstvi, nebo potet vyterpanjch balicki je
roven dvojnasobku poctu hracu.

]e—li jedna z téchto podminck splnéna, hra pokracuje,
dokud viichni hragi neodehraji stejny pocet tahu. Poté
hra kon¢i a hrdi si settou vitézné body &8
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