


Karetni hra Marka Chaplina pro dva hrace od dvanacti let

4
Uvod
Piée se rok 1892. Banka v méstetku Repentance Springs byla vyloupena. V zufivé prestielce, ve které si

lupi¢i snazili prostiilet cestu z mésta, padli za obét nemilosrdnym vrahim mistni Serif Anton Dreyfus,
ucitelka Sue Daggetova a n¢kolik dalSich nevinnych lidi.

Plukovnik Ned McReady a jeho muzi maji za kol dopadnout banditu Jacka Coltyho — muze tak prohnilého,
ze by ukradl i mouchu slepému pavoukovi nebo rubas zemielému — a vykonat tak spravedInost.

Obsah

1 bali¢ek plukovnika McReadyho (62 Kkarty)
1 bali¢ek Coltyho bandy (62 karty)

16 karet postav banditii

5 Kkaret bojist

1 karta ,,Vykolejeni vlaku“

1 karta ,,Mexicka hranice*

14 Zetonii mexické hranice

6 Zetonii opravdové kuraZe (Zivot navic)

6 Zetonu sily

1 ukazatel tahu
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1 pravidla

Cil hry

R evolver je karetni hra pro dva hrace zasazena do prostiedi Divokého zapadu. Jeden z hract se ujme role
hrdinného plukovnika Neda McReadyho a jeho muzi zakona, druhy se postavi do ¢ela znamé zabijacké
Coltyho bandy.

Hradi musi k vyhie splnit jednu z nasledujicich podminek:
¢ Plukovnik McReady vyhraje, kdyZ postiili vSechny ¢leny Coltyho bandy.

¢ Plukovnik McReady vyhraje, pokud se Cortezovi nepodaii dostat na bojisté , Expres ze stanice
Rattlesnake ve 3:15%.

¢ Coltyho banda zvitézi, kdyZ Jack ,,Havran“ Colty dosahne poli¢ka ,,4* na bojisti ,,Expres ze stanice
Rattlesnake ve 3:15 a preZije tam tah plukovnika.

¢ Coltyho banda zvitézi, pokud se ji poda¥i odstranit vSech 12 Zetonii z karty ,,Mexicka hranice®.
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Priprava hry ——
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Umistéte kartu ,,Vykolejeni vlaku*
na konec fady vedle karty ,,Expres ze
stanice Rattlesnake ve 3:15%.
Polozte zetony opravdové kuraze

o A “r ¥ .
a sily u\:}; na zacatek fady. Utvofite tak
jejich zasobu.

Pted hrace Coltyho bandy polozte karty Sestnacti postav banditii. Tyto predstavuji jednotlivé zabijacké Cleny
Coltyho bandy. Hrac Coltyho bandy si k sobé vezme téz kartu ,,Mexicka hranice* a polozi na ni 12 Zetontl.
Nakonec pfida jeden zeton na kartu postavy ,,Kozka* Landell.

Kazdy z hracu si vezme svij bali¢ek, zamicha ho a polozi licem doli do svého hraciho prostoru.

Oba hraci si z balicku vezmou do ruky pét karet, se kterymi za¢inaji hru.

Karty

Karty hraca:

Kazdy z hra¢t ma svij vlastni bali¢ek karet. VSechny karty maji stejnou strukturu:

+ Nazev karty —f_;
+ Palebna sila J
¢ Cena zahrani karty —f—>

+ Dalsi Zetony, které jsou na
kartu umistény, kdyz
je dana do hry

¢ Specialni pravidla a akce —MM —»

¢ Typkarty ——

Pozndamka: Na konci pravidel najdete prehled vsech symbolii pouzitych ve hre.
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Karty postav banditi:

Hra¢ Coltyho bandy ma k dispozici 16 karet bandit. Tyto karty reprezentuji jednotlivé postavy jeho bandy.
Pokazdé, kdyz je hraci Coltyho bandy zabit jeden z banditu, at jiz na zakladé karty zahrané hra¢em plukovnika
McReadyho nebo na zakladé vysledku faze utoku, je hra¢ povinen zvolit si jednu z karet banditii a odhodit ji

ze hry.

+ Hodnota pteziti——>

+ Nazev karty

o Efektprizabiti — 5

Kazdy z banditd ma v levém hornim rohu uvedeno ¢islo. To je jeho hodnota pieZiti. Musi-li hra¢ Coltyho

Je-li ve hi'e vice banditii s nejnizsi hodnotou pieziti, mize si mezi nimi hra¢ Coltyho bandy vybrat.
Priklad: Hrac nemiize zabit Manolita, pokud jsou stdle ve hie bandité s hodnotou preziti 0 a 1.
Priklad: Hrac musi zabit banditu. Ve hie ma stdle dva bandity s hodnotou preziti 1. MiiZe si vybrat, ktery z nich je zabit.

Nektefi ¢lenové bandy maji na karté uveden téz specialni efekt, ktery se poji s jejich odchodem ze hry. Tento
efekt aktivujte poté, co hra¢ zvoli, ze dany bandita bude zabit.

Karty bejist:
Pét karet bojist lezi v prostoru mezi hraci. Predstavuji mista, na kterych se oba soupefi setkavaji. Zarovern
piedstavuji asovou osu, v jejimZ ramci se odehrava piibéh hry. Ten za€ind vyloupenim banky v Repentance
Springs a kon¢i odjezdem vlakového expresu ze stanice Rattlesnake ve 3:15.

!
+ Zvlastni pelicko tahu pouzité

pti zahrani karty (+ % ) N

+ Béiné policko tahu ——— f
+ Zvlastni pelicke tahu pouzité
po zabiti ,,Kotéte“ a ,Kozky“

(pouze v Rattlesnake Creek)

¢ Obranna sila

(pro Coltyhe bandu) L;
+ Nazev karty ——é




Hra

I I ra se sestava z jednotlivych tahti. Kazdy hra¢ vzdy odehraje cely sviij tah piedtim, nez se dostane na tah
soupef. Hra takto plyne az do okamziku, kdy jeden z hracu splni podminky vitézstvi. Hra¢ hrajici za

Coltyho bandu vzdy zac¢ina hrat jako prvni.

Prabéh tahu
Tah hrace je rozdélen do ¢tyf fazi:
1. Posunuti ukazatele tahu (pouze hra¢ hrajici za Coltyho bandu).
2. Dobrani dvou Karet.
3. Hrani karet.
4. Utok (pouze hra¢ hrajici za plukovnika McReadyho).

1. Posunuti ukazatele tahu

Na zacatku kazdého svého tahu posune hra¢ Coltyho bandy ukazatel tahu o jedno policko kupiedu
(doprava). Naléza-li se ukazatel tahu na poslednim poli¢ku soucasného bojiste, posune jej hra¢ na
policko s ¢islem ,,1* na nasledujicim bojisti.

Pozndmka: Policka oznacend ,,—" se uzivaji jen v pripadé, Ze po zahrani karty dojde k posunu

ukazatele zpét po casové ose. Pokud se ukazatel tahu naléza na takovém policku, posune jej

hrac Coltyho bandy na zacdtku svého tahu na nasledujici policko.

Pozndamka: Policka s obliceji na karté bojisté ,,Rattlesnake Creek* se vyuzivaji jen v pripadé,
Ze jsou ,,Koté“ Mackenzieovd, respektive ,,KoZka* Landell jiz zabiti (viz jejich karty).
DileZité: Ve svém prvnim tahu hra¢ Coltyho bandy neposouva ukazatel tahu! Prosté tuto fazi pfeskoci.

Priklad: V minulém tahu se ukazatel dostal na policko ,,4* na bojisti ,, Banka v Repetance Springs*“. Na zacdatku nasledujiciho
tahu hra¢ Coltyho bandy posune ukazatel tahu na policko ,, 1 bojisté ,, Whiskey karion“.

rd v
2. Dobrani dvou karet
Hrac si vezme dvé vrchni karty ze svého bali¢ku a ptida si je na ruku.

Pozndamka: Hrdaci mohou mit v ruce, kolik chtéji karet. Neni stanoven zadny limit poctu karet.

3. Hrani karet

Hra¢ muze zahrat jakykoliv pocet karet z ruky tak, Ze je polozi na svou stranu souc¢asného bojisté (karty, na niz
se praveé nachazi ukazatel tahu).

Pro zahrani karty z ruky je nutné zaplatit cenu vyznacenou na karté. Cena karty je udana ikonkou na levé strané
karty (konkrétng ). Cena je zaplacena tak, ze hra¢ odhodi z ruky na odhazovaci bali¢ek tolik karet, kolik
je ¢islo na hrané karté.

Poznamka: Odhazované karty jsou na odhazovaci bali¢ek umistény licem nahoru.

Priklad 1: Hra¢ Coltyho bandy chce zahrat kartu ,,Palte do nich, chlapi!“, aby odstranil ze hry kartu ,,Bizony na né!“ na
bojisti ,, Krkavci vech“. Cena karty ,,Palte do nich, chlapi!“ je , nemusi tedy odhazovat zadné dalsi karty. Bizoni stado
Jje tak odstranéno!

Piiklad 2: Hrac Coltyho bandy chce zahrat kartu ,,Kulomet“ na bojisté ,,Expres ze stanice Rattlesnake ve 3:15%. Cena zahrani
wKulometu“ je 2, a tak hrac musi z ruky odhodit dalsi dvé karty, aby mohla byt karta ,,Kulomet“ zahrdna.
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Ve hie jsou tri typy karet:
¢ Karty palebné sily: Tyto karty maji bily Cr:j nebo Cerny ‘ pokerovy Zeton v levém hornim rohu. Cislo
uvniti tohoto Zetonu urcuje palebnou (itocnou) hodnotu této karty. Karty palebné sily hrdaci vyklidaji na
vlastni stranu herni plochy.
¢ Blokovaci karty: Tyto karty maji Zluty okraj a jsou vykladany na souperovu stranu herni plochy k jednomu
z bojist (nejvyse dvé blokovaci karty na jedno bojisté).
¢ Karty s jednorazovym efektem: Vyhodnotte efekt na karté a pak ji odhodte na odhazovaci balicek.
Karty jsou vzdy hrany na soucasné bojisté (pokud text na nich neuvadi jinak). Pfedstavte si imaginarni sloupec
z obou stran kazdého bojisté, kam jsou karty pokladany.
Hra¢ Coltyho bandy ma limit tii karet. To znamend, Ze na kazdé bojist¢ mize umistit maximalné tii karty
palebné sily. Poté, co na bojisti lezi jiz tii karty, nemtze na néj zahrat dalsi kartu palebné sily, pokud neodstrani
jednu z jiz zahranych karet ze hry nebo na karté neni uvedeno jinak.

Dilezité: Hrac hrajici za plukovnika McReadyho nema zadny takovy limit!
Poznamka: Hrac plukovnika McReadyho miize hrat blokovaci karty do herntho prostoru hrace Coltyho bandy. Tyto karty se
Poznamka: Hrac Coltyho bandy miize stale hrat karty s jednorazovym efektem, i kdyz jiz dosdahl limitu tri karet palebné sily
pro soucasné bojisté.
Mnoho karet ma v textovém policku ve své spodni ¢asti uvedeny specialni efekty. VSechny tyto efekty jsou
vyhodnoceny ihned po vstupu karty do hry. Efekty se vztahuji na sou¢asné bojisté (pokud text na karté neuvadi
jinak). Symbol na kartach palebné sily znaci, Ze hra¢ ma vykonat akci v okamziku, kdy vylozi kartu
z ruky na bojiste.
Jednou zahrané karty zlistavaji na bojisti po zbytek hry a nemohou byt pfesunuty na jina bojisté. Vyjimku tvori
nasledujici pFipady:

¢ Hrac se rozhodne odhodit jednu ze svych vlastnich karet palebné sily ve hi‘e ze sou¢asného bojisté

na sviij odhazovaci bali¢ek.
¢ Karta je odstranéna soupei‘em (efektem jim zahrané karty).

¢ Hrac zahraje kartu, ktera pfimo Fika, Ze je moZné posunout kartu na jiné bojisté ¢i ji odhodit.

Vykolejeni viaku:

Jakmile hra¢ Coltyho bandy nastoupi do expresu vyjiZdéjiciho ze stanice Rattlesnake ve 3:15, muze
aktivovat kartu ,,Vykolejeni vlaku®. Smi tak ucinit jen jednou za hru. Vykolejeni zplisobi obrovskou srazku
a zni¢i vSechny vylozen¢ karty (hraci odstrani vSechny karty z obou stran hraci plochy a hra¢ Coltyho bandy
i vSechny stale zivé bandity).

Pokud chce hra¢ Coltyho bandy nékoho zachranit (a to musi, protoze by jinak prohral!), musi odhodit jednu
kartu za kazdého banditu, kterého chce nechat nazivu. Hra¢ hrajici za plukovnika McReadyho nemuze

zachranit zadnou z vylozenych karet.

Poté, co je karta ,,Vykolejeni vlaku* zahrana, je odstranéna ze hry.

Opravdova kuraz:

Na nékteré postavy miize byt ve chvili, kdy se dostanou do hry, nebo béhem hry umistén Zeton opravdové kuraze
. To znamena, ze dana postava ma zivot navic. Pokud ma byt postava zabita, odstraiite misto toho Zeton

a nechte ji ve hi'e. Pokud ma byt postava zabita podruhé, je odstranéna ze hry.

6



4. Utok

Hrag hrajici za plukovnika McReadyho se béhem kazdého svého tahu mize pokusit zabit jednoho banditu,
ovSem pouze za piedpokladu, Ze ma vyssi palebnou silu nez Coltyho banda.

Dulezité: V kazdém tahu, kdy hra¢ plukovnika McReadyho nedokaze zabit ani jednoho banditu (nejen ve fazi
utoku, ale i zahranim karty v pfedchozi fazi), je odstranén jeden Zeton z karty ,,Mexicka hranice®.

Utok probiha tak, Ze oba hragi porovnaji palebnou silu, kterou maji na své strané soucasného bojists. Hrag
plukovnika McReadyho secte palebnou silu svych karet (strazci zakona, bizont atd.). Hra¢ Coltyho bandy
udéla to samé (s kartami koltd, kulometti atd.) a k vysledku pficte obrannou silu soucasného bojisté (Cislo
v ¢erném pokerovém Zetonu v levém dolnim rohu).

Pokud je na soucasném bojisti celkova palebna sila strazci zakona vyssi nez celkova sila Coltyho bandy,
musi hra¢ Coltyho bandy zabit jednoho z banditii.

Priklad 1: Plukovnik McReady ma na bojisti ,,Banka v Repentance Springs* dvé karty — ,,Zastupce* (se silou 2) a ,,Lovce
lidi“ (se silou 1). Jeho celkova utocna sila je tak 3. Na druhé strané lezi pouze karta ,,Specidl rdaZe .38% (se silou 1). Sila
Coltyho bandy je tedy celkem 1, jelikoz bojisté ,,Banka v Repentance Springs“ ma obrannou silu 0. Hrac Coltyho bandy tak
musi zabit jednoho banditu.

Priklad 2: Plukovnik McReady ma na bojisti ,, Expres ze stanice Rattlesnake ve 3:15 karty ,,Zdstupce* (sila 2) a ,,Prvniho
zastupce Charlieho Weatherse“ (sila 3). Jeho utocna sila je 5. Na druhé strané ma Colty kartu ,,DéSt kulek* (sila 3) a dvé
karty ,,Specidl rdze .38 (kazdou se silou 1). Jeho celkova sila je tak 6, nebot bojisté ,, Expres ze stanice Rattlesnake ve 3:15%
mu k jeho palebné sile pridava svou obrannou silu 1. To znamend, zZe strazci zakona v tomto tahu selhali. Zaroveii to znamend,
ze je odstranén jeden zeton z karty ,,Mexickd hranice“ (pokud strazci zakona nezabili jednoho z banditii v predchozi fazi).

Konec hry

Hraci se stfidaji ve svych tazich tak dlouho , dokud jeden z nich nesplni jeden z vyse uvedenych cili hry.

Casto kladené otazky

Vzdy respektujte text uvedeny na kartach a snazte se jej maximalné dodrzovat. Vyznam pouzitych symbolt
naleznete na zadni strané téchto pravidel.

V nasledujici ¢asti naleznete vysvétleni karet, na nichz je uveden specialni text.

Coltyho banda

¢ . Kozka“ Landell
Pokud je z této karty odstranén Zeton opravdové kuraze predtim, nez se ukazatel tahu dostane na bojisté
»Rattlesnake Creek®, hraje se na tomto bojisti o jeden tah navic. Pro tento tah pouZijte policko s odpovidajicim
oblicejem. ,,Kozka“ po odstranéni Zetonu stéle Zije. I pokud je nasledné zabit, tah navic se hraje.

4 ,Koté“ Mackenzieova
Pokud je tato postava zabita piedtim, nez se ukazatel tahu dostane na bojisté ,,Expres ze stanice Rattlesnake ve
3:15%, hraji se na bojisti Rattlesnake Creek dva tahy navic. Pouzijte pro né policka s odpovidajicim obli¢ejem.

¢ Cortez
Pokud tato postava stale Zije, kdyZ se ukazatel tahu dostane na kartu ,,Expres ze stanice Rattlesnake ve 3:15¢,
dejte na ni jeden Zeton . Pokud ma hrac¢ poté zaznamenat ztratu (a vSechny karty s hodnotou pfeziti 3 jsou
pry¢), miize zeton odstranit. Cortez jesté neni zabit.

¢ Bruno ,,Kurnik® Caple
Pokud je tato postava zabita, nesmi byt dale hrany karty ,,Sestirafiak Peacemaker raze .45%. Jiz zahrané karty
»Sestiraiiak Peacemaker raze .45% se ze hry neodstrafiuji.

7



Balicek Coltyhe bandy

¢ Dynamit
Muize$ zabit jakékoliv mnozstvi postav. Souhrnna palebna sila strazct zakona g nesmi piekrocit 3. Tato karta
nesmi byt pouzita na bojisti ,,Banka v Repentance Springs.
Pozndamka: Zetony sily na kartach jsou zapoCitavany do palebné sily karty, na které lezi.

¢ Palte do nich, chlapi!

¢ SeZer si to, gringo!

¢ Tak pojdte, vy mizerni skunkové, podam si vas v§echny!
Zabij jednu ¢i dvé postavy @ Poté jsou tyto karty odstranény ze hry.
Pozndamka: Pokud chces zabit postavu, ktera ma na sobé Zeton ‘@, odstrari tento Zeton z karty. Postava sama neni zabita.
Muizes vyuzit druhé zabiti (mas-li ho) na tu samou kartu.

4 Shalte se, mizime!
Posuri ukazatel tahu o jedno policko doprava.
DiileZité: Kartu neni mozné vyuzit k tomu, abyste se dostali na dalsi bojisté. Pokud je ukazatel tahu na karté zcela
vpravo, kartu nelze pouzit.

¢ Bleskové reflexy
Muize$ zahrat tuto kartu, pokud bys mél ztratit jednoho ze svych banditi béhem faze utoku v prub&hu soupefova
tahu. Banditu zahranim karty zachranis. ,,Bleskové reflexy“ poté odhod na odhazovaci bali¢ek.
Dilezité: Utok selhal! Pokud hrac plukovnika McReadyho nedokdzal zabit Zadného z clenii tvé bandy béhem tieti fize
(zahravani karet), miizes odebrat Zeton z karty ,,Mexickd hranice®, protoZe ve svém tahu nezabil Zadného banditu.

¢ Adios, amigo!
Zabij Neda McReadyho. Kartu smi§ zahrat na kterékoliv bojisté, i na to, na kterém plukovnik pravé neni. Abys ho
zabil, stadi, kdyZ je kdekoliv ve hite (vyloZen na jakémkoliv bojiiti). Zetony opravdové kuraze se v tomto piipadé
nepocitaji. Plukovnik je na misté mrtev. Po zahrani karty ,,Adios, amigo!*“ si vzdy doberes kartu, a to i kdyz
plukovnika nezabijes.

¢ Sedlové brasny
Vyberes si jednu z vylozenych karet Q ve hie (mimo ,,Kulometu*) a vezmes si ji do ruky.
Pozndmka: Pokud pozdéji kartu opét zahrajes, musis znovu zaplatit jeji cenu!

¢ Vyhodte to do vzduchu!
Odstrani§ ze hry dva ¢leny své bandy a vSechny straZce zakona na soupefové strané soucasného bojisté.
Poznamka: Efekty na kartach zabitych banditii must byt vyhodnoceny!

¢ Pisecna boure
Poloz tuto kartu k sou¢asnému bojisti. Soupef na ném ma limit pouze dvou karet. Pokud tam jiz lezi dvé karty a vice,
nesmi se tam hrat jiz zadné dalsi karty. Pfebytecné karty se neodstranuji.

¢ Dvouhlaviiovy Derringer model 1866
Tuto kartu miZe§ zahrat na soucasné bojisté. Nepocita se do limitu tfi karet. Zahranim derringeru je tak mozné mit
vice nez tfi karty na bojisti.
Pozndamka: Derringer se do limitu nepocita ani na bojistich, na ktera byla zahrana blokovaci karta.

¢ Musime se odtud prostfilet!
Zahraj kartu na soucasné bojisté a ziskej palebnou silu 1, NEBO zahraj kartu jako jednorazovou a odstrai jednu
blokovaci kartu.

¢  Winchestrovka
Zahraj kartu na soucasné bojisté a ziskej palebnou silu 1. Muze§ odhodit jednu kartu z ruky, abys zabil jednoho ze
strazc zakona na sou¢asném bojisti.

¢ Jacksonovic klan
Tuto kartu mizes zahrat na soucasné bojisté za cenu odhozeni tif karet. Pokud zahraje$ tuto kartu na bojisté ,,Expres ze
stanice Rattlesnake ve 3:15%, je jeji cena 0. Jacksonovic klan nemtize byt strazci zdkona znicen, protoZe je velmi odolny.
Jediny zpusob, jakym mtize byt klan odstranén ze hry, je zahrani karty ,,Vykolejeni vlaku® hra¢em Coltyho bandy.
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Bali¢ek plukovnika McReadyho

¢ Plukovnik McReady
Tuto kartu muze§ zahrat na soucasné bojisté za cenu odhozeni tii karet. Pokud zahrajes tuto kartu na bojisté
,,Rattlesnake Creek* ¢i ,,Expres ze stanice Rattlesnake ve 3:15%, je jeji cena 0. Kdyz zahraje§ tuto kartu, hra¢
Coltyho bandy musi vzdy zabit jednoho banditu.

¢ Josie ,, Trefa“ Loganova
Tuto kartu smi§ zahrat na jakékoliv bojisté. Zahrajes-li ji na nasledujici bojisté, ptidej na ni \@.

¢ Apadsky zvéd
Tuto kartu smi§ zahrat na jakékoliv bojiste. Zahrajes-li ji na nasledujici bojisté, ptidej na ni ‘._'9

¢ Quincy ,,Pavouk® Whitmore
Je-li tato karta ve hie, mizes ve fazi 3 (hrani karet) odhodit jednu kartu a pfesunout Quincyho na vedlejsi bojisté.

¢ Kaktusové pole

¢ Prismyk

¢ Indidnska rezervace

¢ Vratky most
Tyto karty mize§ poloZit na jakékoliv bojisté na stranu svého soupefe. Snizuji mu limit karet, které mize na dané
bojisté zahrat, o jednu kartu.

¢ Ty se nikdy nepoudis!
Posuri ukazatel tahu o jedno policko doleva. Na bojisti se hraje o tah navic.
Dilezité: Ukazatel tahu neni mozné vratit na pfedchozi bojisté. Pokud je ukazatel tahu na prvnim poli¢ku na bojisti
(nejvice vlevo), kartu nelze zahrat.

4  Tos necekal, co?
Zahranim této karty muize§ pfesunout jednu postavu ﬂ z jakéhokoliv bojisté na soucasné bojiste.

¢ Dosly ti naboje, co, kamarade?!
Na soucasném bojisti mizes znicit jednu kartu ,,Kulomet“. Poté si vezmi jednu kartu (dokonce i tehdy, kdyZz neni
»Kulomet“ zni¢en).

¢ To byl iplné novy klobouk!
Tuto kartu miZe§ zahrat, kdyZ soupef ve svém tahu zahraje kartu ,,Palte do nich, chlapi!*. Soupef minul. Po zahrani
kartu odhod na odhazovaci balic¢ek.

¢ Konecné jsi tady, parde!
Vezmi z odhazovaciho bali¢ku jednoho a a pridej si ho do ruky.
Pozndmka: Zahrajes-li tuto kartu na bojisté, musis jeji cenu zaplatit jesté jednou.

¢ Uf... bylo to jen Skrabnuti!
Vezmi z odhazovaciho bali¢ku postavu jednoho ‘-a a umisti ho zdarma na soucasné bojisté. Nesmis si vzit kartu

do ruky na pozdg&jsi zahrani ¢i ji odhodit, abys zaplatil za jinou kartu.

v .
Dékujeme!
Leigh Caple, Andrew Davis, Corvayn Esdren, Kathryn Caple, Kate Hooley, Mike Gale, Jonathan Kidsley,

Art Vandelay, Edward Chaplin, Shelby Overman, Madeleine Poulter, Jack Daniels a viem dalsim, ktefi se podileli na hie.
Zvlastni diky patii komunité BGG, zvlasté napomocni byli Pete Mancini, Mark Llewellyn, Aron Clark, ‘Ninjadorg’,
Ben Turner, Hernan Ruiz. V neposledni fadé pak dékujeme i lidem, ktefi hru pro White Goblin Games testovali.
Zv1asti diky patii Jamesovi Cameronovi — bez jeho piedstavivosti a mistrovstvi by tato hra nikdy nevznikla.
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Zivotopisy postav
Jack ,,Havran“ Colty

ackova matka umfela pfi porodu, ale to neni ten pravy divod,

pro¢ se z n&j stal padouch. Ne, vyvrhela z néj udélalo az to,
kdyz na vlastni o¢i vidél, jak banda lump prosttilela jeho otce jako
feSeto. A to jen proto, aby se zmocnila jeho farmy. Od té doby
Jack jiz nikdy nestal na spravné stran¢ zakona. Vlakové loupeze
a kradeze dobytka ve velkém se staly jeho kazdodennim chlebem.
Havran ani trochu nevéii pohadkdam o novém zachranci mésta
a nad sklenkou bourbonu ¢asto utrousi poznamku, ze mé dikazy
svédeici o $pinavych kseftech a zvlastnich umrtich, které dlazdily
cestu plukovnika McReadyho ke slave. ..

,Kozka“ Landell
Koika byl piivodné lovec kozesin stejné jako jeho otec. Ale
kdyz zjistil, Ze to vic vynasi, dal se na drahu dostavnikového
lupice. Bobri si pii tom uzil taky dost. K Havranovi se pridal
poté, kdy celou jeho byvalou bandu rozprasili v jedné jediné
krvavé prestielce u Feky San Pedro. Ze svych lupti dokazal
KoZka uspofit slusné jméni. Problém je v tom, ze vzhledem ke
svym Castym opiovym vecirkim si jeho drogou zmameny mozek
nepamatuje, kde ty prachy schoval.

Cortez

Cortez se stal ¢lenem Jacksonovic klanu odmeénou za to, jak
dobie klanu jeho indiansky otec z kmene Mohavu slouzil

v prabéhu obcanské valky. Stale si uchovava uzké vazby ke

svému kmeni i k Jacksonum, i kdyz je dlouhodobé ,,vypujcen

Havranovi, ktery kryje rizné akce Jacksonovic klanu. Sbira prsty

svych nepfatel.

Annie ,Mama“ McGraweova
Annie byvala Sampionkou v pokeru v mésteCku Jerome,
proslavenou svym agresivnim stylem. Jeji zivot ale zménil,
kdyz jeji manzel spolu s osmnacti dalsimi délniky zahynul
o Velikonocich pii dilnim nestésti v Arizoné. Annie se Sesti détmi
na krku nezbylo, nez se zaprodat do jeromského nevéstince (toho
nejhorsiho zrna). Piedevsim v sezoné honaku dobytka se jeji dvefe
netrhly a chlapi se stiidali jeden za druhym. Zadné z jejich d&ti
se nedozilo ani deseti let, vSechny zemfely na rizné nemoci. To
v ni zni¢ilo vSechny matefské sklony, po kterych ji zustala jen
piezdivka ,Mama“. A tak, kdyz si majitelka nevéstince vzala
mistniho bohaée a své ovecky propustila, vie, co Annie zbylo, byl
jeji pudlik Russel. A tehdy potkala Jacka, ktery ji naucil, jak se
vydélava na zivobyti s bouchackou v ruce. ..

Brune ,Kurnik® Caple

a Josie ,Nozika“ Newcombeova
Kurm’k a Nozka jsou notoricky znama dvojka, ktera
terorizovala obyvatele La Paz na fece Colorado. Unosy

a vydirani jim vydélaly vic penéz nez blizké stiibrné a médéné
doly. Jednoho dne vsak byli dopadeni mistnim kazatelem a jeho
véficimi. Josie v pestielce pisla 0 nohu a Bruna povésili zivého na
nejblizsi strom, aby se na ném pomalu usmazil. V noci jej zachranil
Havran, ale dalsi tfi dny se musel schovavat ve smradlavém

kurniku. Tam pfezil do ¢tvrtého dne, kdy tasil zbran, tentokrat
uz ale pro Havrana. Od t¢ doby je ¢lenem gangu. A Nozka? Ta
se musela naucit chodit s levou nohou stlu¢enou z toho, co zbylo
z kiize kazatelova kostela. ..

Missy Jamesonova
Missy byla dfive skute¢nou damou. Starala se o bohatou
tetu, ktera ji zajistila fadné vychovani, véetné lekci Sermu
apiana. Kdyz ale teta zemiela, jeji statek se zahadné stal majetkem
plukovnika McReadyho. Missy utekla a piisahala, ze se pomsti
a vezme si zpét, co ji patfi. Rada se pak pfidala ke Coltymu, jehoz
nenavist k plukovnikovi byla znama. Stala se v gangu mistryni
noze, s ¢imkoliv s Cepeli to vazné umi. A stale zistava damou.
Dodrzuje zvyk, Ze bouchacka k vecefi nepatii, a ped spanim si
vzdy z rukou nejprve umyje krev.

Manolito
Manoliﬁ'lv otec si za mexické valky vybral $patnou stranu. Po
valce ho odsoudili na 50 let za Ciny, které uidajné spachal
a které mu az do jeho smrti nikdo neprokéazal. Malého Manolita
vychovaly dvé staré panny, které ze své chatre na kraji prérie Cas
od Casu vyrazily na n&jakou tu loupez. Samoziejmé za pomoci
mistnich indianti. Manolita vzdy ucily, Ze penize maji svou cenu.
Na tuto lekei si vzpomnél, kdyz plukovnik McReady a dalsi
strazci zakona vypsali odménu 5000 $ na Jackovu hlavu a jeho
bandu...

Koté“ McKenzieova
oté je tak trosku zahadou. Nikdo nevi, odkud se vzala a ani
pro¢ se piipojila ke Coltymu. Nékdo iika, Ze je to jeho
nevlastni sestra, n¢kdo zas, ze byvala laska. Nikdo nevi, pro¢ se
ji fikd Koté. A nikdo se ani radgji nepta. Protoze vSichni vi moc
dobie, ze Koté ma na svédomi vice lidi, nez cely zbytek bandy
dohromady.

Harry ,Eso“ Houndy
dyz jeji otec zemiel na syfilis, mlada Henrietta védela,
ze mistni nedopusti, aby ranci $éfovala Zenska. A tak se
z Henrietty stal Harry, naucila se nosit kalhoty a jezdit na koni
obkro¢mo. Problém je, ze byt chlapem se ji zalibilo natolik a délala
to tak dlouho, Ze uz skoro zapomnéla, jaké to je byt Zenou. Ale
koupat se chodi vzdycky sama. ..

Salomen ,Profesor” Mason

a Lenny ,,Cuinias“ Mason

Masunuvi byli normalni farmaiska rodinka. Profesor (pfez-

divku ziskal proto, ze m¢l jako jediny v okruhu padesati
mil doma jinou knihu nez Bibli) a jeho dva synové se na drahu
zlo¢inu dostali po sérii najezdi na jejich farmu. Podle povidacek
to byli pfimo muzi zakona, kdo si tyto utoky u mistnich kiivaka
objednéval. A tak jednoho dne Cunasovi ruply nervy, vzal nabitou
brokovnici a vydal se s ni na policejni stanici. V prestielce sice
nikdo nezahynul, ale dva zranéni Serifové stacili k tomu, aby se
stal psancem. ..
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Micky ,Koecabka*“ Mason

wiiasiy mladsi bratr Micky byl Coltyho vémym druhem uz
Cve chvili, kdy byli tak mali, Ze se jesté mohli vestoje schovavat
v prérijni traveé. Od téch dob toho spolu zazili hodné a jen o malu
z toho by mohli vypravét serifim. Micky je Coltymu tak véry, Ze
by se pro ng&j nechal i stielit. A jednoho dne ta kulka jisté pfileti. ..

Sir Marmaduke Poncenby Smythe
Marmadukovi rodice byli otroci na farmé bohatého farmare

z Alabamy, ktery se o své lidi staral Iépe neZ o svoji rodinu.
Bohuzel pro né piislo zruseni otroctvi, a tak museli Alabamu opustit.
Vyhladovéli a stradajici skon¢ili ve sbérném tabote na severu USA.
Marmaduke se tak narodil sice svobodnym, ale velmi hladovym
rodi¢tm, ktefi vzpominali na pana natolik v dobrém, ze ditéti dali
jméno po ném. Nakonec zemfeli hlady, kdyz byly synovi tii roky.
Marmadukiv Zivot byl od té chvile jedno velké dobrodruzstvi,
ucil se na kazatele i na $piona konfederacnich sil. Jacka potkal ve
chvili, kdy ho malem obésili za to, ze mél techtle mechtle se Zenou
bilého hornika.

Britva

Bl“'itva je dabelské a agresivni psisko, které je asi nejvémejsim
lenem bandy. Jackovi zachranil Zivot tolikrét, Ze by na spoci-

tani nestacily ani prsty obou rukou. Kdysi v Alamu dokonce piimo

pied salonem vyrval hrdlo ko¢imu dostavniku.

L2Poupé“ McReadyova
lukovnikova divoka dcera vzdycky veédéla, ze nékteré
z Cinnosti jejiho otce nejsou tak plng koser. A kdyz bylo
dikaz vice, nez dokézala snést, utekla radgji za laskou svého
zivota — za Havranem.

Plukovnik Ned McReady

Nikdo moc nevi o plukovnikové minulosti, nicmén¢ je znamo,
ze v nedavné dobé se stal bohabojnym, ¢estnym a zasadovym
muzem, ktery zahadnym zptsobem piisel ke spousté penéz.
A zaroven téz vitanou vzpruhou pro skomirajici méstecko, ve
kterém pomalu odezniva zlata horetka. Vzdy byl ve spravnou
dobu na spravném misté. Napiiklad poté, co starosta zemiel za
dosti zvlastnich okolnosti pti dilnim nestésti, byl tak hodny a ujal
se vlady nad méstem.

Bankovni loupez!

Jack Colty byl Nedem McReadym pozvan na schiizku tvaii
v tvaf, jez se méla odehrat beze zbrani v mistni bance. Dopis

byl dorucen holubickou, ale Havran tusil, Ze to rozhodné neni

holubice miru. Vzal si s sebou na schiizku celou svoji bandu. Pro

bohabojného plukovnika to musel byt ok, kdyz po Havranové

boku spatfil svou vlastni dceru!

V nastalé prestielce Colty dobie vidél, jak plukovnikovi muzi
zastfelili Serifa, coz bude pozdgji hozeno na ngj. Stejny osud potkal
inebohou ucitelku, ktera se k boji nachomytla ¢isté nahodou.

Jen Ned McReady sam a hrstka jeho vybranych vi, Ze plukovnik

nechce svou zradnou dceru zpét. Chee ji vidét mrtvou. Tak by si to
piece pial i Buh...

Repentance Springs
lato bylo v oblasti poprvé nalezeno v roce 1882 Billem
L, Kralem* Stevensem. Ten pii jizd¢ po stezce zahlédl odlesky
zlata leziciho na zemi. A okamzité zazadal o svij kus zemé.
Brzy se pfidali dalsi zlatokopové a mladé méstecko Repentance
Springs vyrazné oZilo.
V roce 1883 byl postaven Marsteniv hotel, ktery se stal
domovem pro mnoho zlatokopti. V priibéhu let byl utoCistém
mnoha vrahti a podrazaku, ale zadny z nich se nemohl méfit
s Nedem McReadym, ktery bydlel a ufadoval v pokoji 237.

Bill Stevens nemél dostatek penéz, aby rozjel pofadny byznys.
A tak v roce 1889 prodal sviij claim Judgi Esdrenovi a Thomasi
Blackberrymu. Ti jej obratem prodali dilni spolecnosti
Bayhorse. U nové vzniklého dolu byl postaven tabor Charlotte
amestecko se rozrostlo natolik, Ze zalozilo vlastni postovni stanici.

Kromé krvavych zalezitosti mezi McReadym a Coltym byl
jedinou udalosti, ktera se dostala za hranice kraje, uz jen tinos
Emmy Torrenceové. Tu unesli jako malou divku Apacové poté,
co zmasakrovali jeji rodinu. Nato ji prodali Mohavam, mezi
kterymi Zila pét let. V roce 1902 byla Emma zachranéna blizko
Whiskey kationu.

Rattlesnake Creek

tedtim, nez se z Rattlesnake Creek stalo nejzivejsi mésto ve

staté, patiilo izemi apaéskym kmentim, kter¢ odtud jesté diive
vytlagily kmen Pimi. Pfestoze se jedna o suchy region posety
lavovymi kameny, Apacové zde dokazali najit dostatek zvéfe pro
lov. Region v3ak nikdy nebyl prili§ obydleny. To vie se zménilo
s prvnim nélezem zlata v blizkych kopcich zvanych Red Oak
Mountains.

Zlato jako prvni nasel Ed Baxter, udajné uteCenec z texaského
vézeni. O sviyj nalez se podélil se svym pritelem ,,Kroutakem*
Hooleym. Zatimco Hooley byl nadSeny, Baxter nemél o zlato
piilisny zajem a brzy zmizel. Tim nalez pienechal svému
hamiznému piiteli, ktery pry zezadu zastielil tfinact lidi, z toho
dva bélochy.

Zprava o zlatu se brzy rozkfikla a do roku vznikl novy tézatsky
tabor v podobé stanového méstecka. Dostal nazev Stinking
Rock podle okolo protékajiciho $pinavého poticku, nad kterym
se tycila podivné vypadajici skala. V roce 1881 byla zalozena
postovni stanice a nové postavené budovy zacaly nahrazovat stany
a z desek stlucené piibytky. Mésto rychle rostlo a rozsifovalo se
tak, Ze brzy mélo ¢tvery noviny, dva hotely, tfi kostely, pilu, banku,
divadlo, Zelezni¢ni stanici, ndjemni staj a mnozstvi riznych salona
a hernich doupat.

»Kroutak® Hooley v meziase zalozil dva doly — Dil Dixie
a Jizni dil Dixie. Hora, pod kterou bylo zlato nalezeno, byla
pojmenovéna podle Jeffersona. Tézar nakonec prava na t&zbu
zlata prodal za pil milionu dolar(i a postavil si novy ran¢, do
kterého si privedl mladou péknou nevéstu jménem Jane, dceru
zamozného truhlafe, ktera nadevse milovala gin.
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