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Vazeni hradi,

pres veskerou snahu se podarilo Sotkiim zasdhnout do vydani hry a napachali skody, za které se vam velice
omlouvame. V tomto dokumentu uvedeme seznam chyb a jejich oprav.

Pravidla hry
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Sikovné ruce - spravné ma byt uvedeno Zru¢nost.

Karty pribéhu

Karty Mistr mece a Vzneseny na sobé maji dvé
bilé kostky, spravné maji vypadat takto:

Karty nakupu

UzneSeny

KRALOVSKE

FENZ BY ZVYSIL VLIV TVE

RODINY V KRALOVSTVI.

Karta nékupu ¢. 10/53 se jmenuje Cestny, spravny ndzev md byt Poctivy.

o> KRALOVSKY SE BAUTE! e

IMistr mece

UCENT K SERMIRSKEMU

MISTROVI. ‘BRZY 781 PREDCIL



UzneSeny

JsI POTOMKEM KRALOVSKE
RODINY A VE TVYCH ZILACH
KOLUFE MODRA KREV. ENYNI
HLEDAS VHODNEHO PARTNERA,
$ENZ BY ZVYSIL VLIV TVE

RODINY V KRALOVSTVI,
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IMistr mece

KpYZ FSI ODESEL
Z DOMOVA, DAL SES DO
UCENI K SERMIRSKEMU
MISTROVI. ‘BRZY 3SI PREDCIL
I SVEHO UCITELE A NYNI
TOUZIS STAT SE NEFVETSIM

HRDINOU V KRALOVSTVI.

o> KRALOVUSKY SE BAVUTE! e
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